


Inhalt Bachelor

+++Module

Bachelor
5 » Viele Wege fiihren zum Diplom
8 » Many roads lead to graduation
1 » Curriculum
Fachmodule
15 » Animation
35 » Camera Arts
51 » Data Design & Art
64 » Design Management, International
87 » Digital Ideation
124 » Graphic Design
137 » lllustration Fiction
157 » lllustration Nonfiction
174 » Kunst & Vermittlung
208 » Objektdesign
225 » Spatial Design
241 » Textildesign

253

» Video

264
275
289
311

316

» Kompetenzfelder
» +Focus

» +Reflect

» Abendvorlesungen
» Weitere Angebote



Inhalt Master

Fachmodule

320 » Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design
334 » Film, Animation
367 » Kunst







Viele Wege fuhren zum Diplom

In eurem Bachelor- oder Master-Studium ist eines klar: Am Ende
steht das Diplom in eurer Fachrichtung. Welchen Weg ihr zu diesem Ziel
hin wahlt, das bestimmt ihr selbst. An der Hochschule Luzern - Design
& Kunst wollen wir euch Studierenden erméglichen, eure professionelle
Identitat mit euren je eigenen Kompetenzen und Starken individuell
zu entwickeln. Das Modulverzeichnis unterstiitzt euch dabei und bei der
Zusammenstellung eurer Ausbildungsschwerpunkte.

Das Modulverzeichnis erscheint zweimal pro Jahr und listet alle
Module auf, die fiir die Studierenden der Hochschule Luzern - Design &
Kunst angeboten werden. Ein paar davon - namlich der Pflichtbereich -,
sind fester Bestandteil eures Studiums und miissen von allen Studieren-
den der Fachrichtung besucht werden. Uber die Offenen Fachmodule ist
es euch méglich, auch ausgewéahlte Module anderer Studienrichtungen
zu besuchen. Innerhalb des Wahlpflichtbereichs bestimmt ihr selbst,
welche Themen und Methoden ihr vertiefen méchtet. Schliesslich steht
es euch im Freien Wahlbereich frei, zusatzliche Angebote zu besuchen,
die ebenfalls zum Teil dem Studium angerechnet werden.

Fachmodule
der Studienrichtung
inkl. Offene Fachmodule
und Abschlussarbeit

+++Module
+Colabor +Reflect +Focus

Abendvorlesungen ISA
Sprachkurse SUMO

Pflicht-/Wahlpflicht
148 ECTS-Credits
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Wahlpflicht
22 ECTS-Credits

Freier Wahlbereich
10 ECTS-Credits




Fachmodule

Dies ist der Kern der Ausbildung innerhalb eurer Studienrichtung.
Fir diese Module braucht es keine Einschreibung, ihr werdet direkt
von eurer Studienrichtung iber das Programm informiert.

Offene Fachmodule

lhr méchtet Kompetenzen einer anderen Disziplin erwerben? Die
Offenen Fachmodule machen dies méglich. Durch sie 6ffnen sich
jeweils am Ende des Friihlingssemesters ausgewahlte Fachmodule
fur Studierende anderer Studienrichtungen. Wir informieren per
Mail und auf MyCampus lber die Einschreibefenster.

+Colabor

Die +Colabor-Module finden im Frihling statt und bringen Studie-
rende verschiedener Studienrichtungen zusammen und regen so zum
Austausch tber Studienrichtungsgrenzen hinweg an. +Colabor
bietet Gelegenheit, das in der Fachrichtung erworbene Wissen in
neuen Kontexten anzuwenden und weiterzuentwickeln. Wir infor-
mieren per Mail und auf MyCampus Uber die Einschreibefenster.

+Reflect

Die +Reflect-Module bietet ein grosses Spektrum fiir aktuelle Fragen
und Reflexionen iiber Kunst, Design, Okologie, Medien, Kultur und
Philosophie. Die Lehrangebote finden innerhalb von Blockwochen
und Mittagsreihen statt. Wir informieren per Mail und auf MyCampus
Uber die Einschreibefenster.

+Focus

In den +Focus-Modulen erweitert und vertieft ihr eure praktische
Fertigkeiten rund um die Werkstatten und dariiber hinaus. Wir infor-
mieren per Mail und auf MyCampus liber die Einschreibefenster.

Abendvorlesungen

Die Abendvorlesungen bieten einen Uberblick iiber die Kunst-,
Design-, und Mediengeschichte sowie jeweils im Herbst eine trans-
disziplinare Ringvorlesung zu wechselnden Themen mit Gasten.

Studierendenorganisation SUMO

Die Mitarbeit im Vorstand der Studierendenorganisation SUMO
kann mit 3 ECTS-Credits pro Studienjahr im Freien Wahlbereich
angerechnet werden.

Sprachkurse

Das Sprachenzentrum der HSLU hietet Kurse in neun Fremd-
sprachen und in Deutsch als Fremdsprache an. Ihr findet das
Programm auf der Webseite 7.

ISA

Die Interdisziplinaren Studienangebote (ISA) sind eine Zusammen-
arbeit der HSLU mit der Universitat Luzern und der Padagogischen
Hochschule Luzern. Diese inter- und transdisziplindren Module
stehen Studierenden aller Departemente offen. lhr findet eine Liste
der ISA-Module entlang der sieben Kompetenzfelder in der

» Ubersicht. Fiir eine aktuelle Auflistung aller Module steht euch die
ISA-Webseite 7 zur Verfiigung.

Gasthoérer:innen
Externe Personen kénnen als Gasthorer:innen gekennzeichnete

Module besuchen, sofern freie Platze vorhanden sind. Weitere Infos
und Anmeldung unter einschreibung@hslu.ch.
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https://www.hslu.ch/de-ch/hochschule-luzern/campus/sprachenzentrum/
https://www.isa-campus.ch
mailto:einschreibung%40hslu.ch?subject=Gasth%C3%B6rerschaft

Kompetenzfelder

Alle +++Module und die meisten Module aus dem Freien Wahlbereich
sind innerhalb von sieben Zukunftskompetenzen verortet, die bei jedem
Modul einzeln angegeben werden. Sie dienen euch als Orientierung bei
der Wahl der Module. Die Kompetenzfelder greifen Schwerpunkte aus
Gesellschaft, Kultur, Technologie und Wirtschaft auf und bieten euch so
die Moglichkeit, am Puls der Zeit zu studieren und eure Ausbildung ge-
zielt zu gestalten. Ihr entscheidet, ob ihr euch auf einzelne Kompetenzen
konzentriert, oder ob ihr euch ein breites Wissen und Kénnen aufbaut.
Eine Ubersicht findet ihr in der» Auflistung der Module nach Kompetenz-
feldern.

- Digitalitat

« Exploratives Forschen

« Kreatives Unternehmertum

- Kritisches Denken

« Material & Praxis

- Nachhaltigkeit

+ Selbsterméchtigung & Engagement

Bei Fragen zu den +++Modulen und dem freien Wahlbereich steht die
Studienberatung Interdisziplinaritat 2 zur Verfigung.

7 » Inhaltsverzeichnis


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/info-dk/infos-und-dokumente/studienberatung-interdisziplinaritaet/

Many roads lead to graduation

One thing is for sure in a BA or MA programme: it will end with you
obtaining a degree in your chosen specialisation. The pathway to achie-
ving this goal is up to you, however. At the Lucerne School of Art and
Design, we want to give you, the students, the opportunity to develop

your professional identity according to your personal skills and strengths.

The module catalogue is a useful tool to achieve this and to identify the
focal points of your degree programme.

The module catalogue is published twice a year and contains a com-
plete list of modules available to the students at the Lucerne School of
Art and Design. Some of them—they constitute the compulsory area—
are an integral part of your study programme and must be taken by all
students within a given specialisation. You may also take selected
modules offered by other specialisations—these are called open special-
ised modules. Within the required-elective area, you decide for yourself
which themes and methods you would like to explore in-depth. Finally,
there is the free elective area with additional courses and events that
you might want to take, and some of which yield ECTS credits that count
towards your programme.

Specialised modules
Incl. open specialised
modules and
graduation project

+++Modules
+Colabor +Reflect +Focus

Evening Lectures ISA
Language courses SUMO

Compulsory area
148 ECTS credits
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Required-elective area
22 ECTS credits

Free elective area
10 ECTS credits




Specialised modules Evening lectures
They deliver the core content within your specialisation. There is

no need to sign up for these modules, you will be notified about the
curriculum by your head of specialisation.

Evening lectures provide an overview of the history of art, design and
media and in autumn, they take the form of transdisciplinary lecture
series about changing topics and with guests.

Open specialised modules SUMO students’ organisation
Would you like to acquire skills associated with another discipline?
Try the open specialised modules. Towards the end of each spring
semester, a selected number of specialised modules open for
students of other specialisations. We will inform you about the
related enrolment windows via email and on MyCampus.

Engagement on the board of the SUMO students’ organisation is
credited with 3 ECTS credits per study year that can be made to
count towards the free elective area.

Language courses
+Colabor The HSLU’s Language Centre offers courses in nine foreign

languages and German for non-native speakers. Visit the website 7

The +Colabor modules take place in spring, bringing together for a list of courses.

students from different specialisations and fostering exchanges
across disciplinary boundaries. +Colabor offers the opportunity

to apply and consolidate the skills acquired in a given specialisation ISA

in new contexts. We will inform you about the related enrolment

windows via email and on MyCampus. The Interdisciplinary Learning Programme ISA modules are offered
in collaboration between the HSLU, the University of Lucerne and
the University of Teacher Education Lucerne. These inter- and

+Reflect transdisciplinary modules are open to students from all the HSLU'’s

Schools. You can find a list of ISA modules, sorted along seven

The +Reflect modules provide a comprehensive platform to discuss areas of competence, in the» overview. Fora complete list of mod-

and reflect on current issues in art, design, ecology, media, culture ules, you may also visit the ISA website 7.

and philosophy. The course-related events take place during block
study weeks and as a series of lunchtime classes. We will inform you Guest auditors
about the related enrolment windows via email and on MyCampus.

External persons can attend marked modules as guest auditors,

provided that places are available. Further information and registra-
tion at einschreibung@hslu.ch.
+Focus

In the +Focus modules, you will develop and advance your practical
skills in the workshops and beyond. We will inform you about the
related enrolment windows via email and on MyCampus.
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Areas of competence

All +++Modules and most modules in the free elective area are asso-
ciated with one or more of seven forward-looking areas of competence
that are listed for each module. They serve as an orientation aid when
choosing your modules. The areas of competence mirror key issues from
the realms of society, culture, technology and business and offer you the
chance to keep up with the latest trends and to shape your studies ac-
cording to your individual interests and needs. You decide whether you
want to focus on specific competences or develop a broad set of skills
and knowledge instead. You can find an» overview in the list of modules
by area of competence.

- Digitality

+ Explorative Research

- Creative Entrepreneurship

« Critical Thinking

- Materials and Practice

« Sustainability

- Self-empowerment and Engagement

If you have any questions about the +++Modules and the free elective
area, the Interdisciplinarity Student Counselling 7 is available.

10
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Curriculum
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Abendvorlesungen Evening Lectures
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ISA

Abendvorlesungen Evening Lectures

Im 4. Semester Praktikum moglich

Im 4. Semester Austausch moéglich
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Curriculum
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ISA

Abendvorlesungen Evening Lectures
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Bachelor Animation

Worldbuilding | Semester

1

DK.BA_AN_100.H2301
Datum

3.-13. Oktober 2023

Dozierende
Francois Chalet, Gerd Gockell, Maja Gehrig, Dustin Rees,
Christian Gasser

) ) ] ) Modultyp
Das Modul dient der Vermittlung von Grundlagen des Storytellings. Mit for- Pflicht

maler, thematischer und zeitlicher Einschrankung wird die Ideenfindung fir

Geschichten und angewandtes Arbeiten trainiert. Die Studierenden entwi- gred'ts

ckeln Geschichten zu tagesaktuellen Themen und realisieren diese als Sto-

ryboard und Animatic. In Teilkursen werden das experimentelle Arbeiten und MyCampus

die Nutzung von Editing Software als Werkzeug der Story-Entwicklung er- DK.BA_AN_100.H2301 7

probt. Erganzt wird das Modul durch Vorlesungen tiber das Storyboard, die
Ein-Bild-Geschichte, dramaturgische Grundformen wie den Dreiakter und
unterschiedliche Erzahlweisen (dramatisch, episch, lyrisch) in Comic-Strip
und animiertem Kurzfilm.

Begleitet wird das Modul von der Fachtheorie I: Von den Hohlenmalereien zu
den optischen Medien des 19. Jahrhunderts, von den Anfangen des (Anima-
tions-)Films um 1900 in die digitale Zukunft. Die Studierenden erarbeiten
sich Grundkenntnisse der historischen und technischen Herausbildung be-
wegter Bilder und der Entwicklung ihrer Produktion und lernen die astheti-
schen und technischen Besonderheiten von Animationsfilm, Filmtrick (Hyb-
ridfilm, VFX) und Realfilm zu beurteilen.

16 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478039

Bachelor Animation

Videotechnique

DK.BA_AN_101.H2301

Die Studierenden sichten Filmclips verschiedener Filme gleichen Genres und
editieren diese in einem digitalen Schnittprogramm zu neuen Szenen. Durch
Experimentieren mit Rhythmik, Dynamik und Kontinuitidt werden die erzah-
lerischen Méglichkeiten der Filmmontage erprobt. Die Ergebnisse werden
gemeinsam mit den Dozierenden evaluiert und ausgewertet.

17

Semester
1

Datum
3.-13. Oktober 2023

Dozierende
Dustin Rees, Milutin Kostic

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_101.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Animation

AI"tS ki I I s Semester

1

DK.BA_AN_102.H2301
Datum

2. November 2023 - 24. Januar 2024

Dozierende
Taco Hammacher

Modultyp

Pflicht
Mittels zeichnerischer Aufgabenstellungen werden sowohl das Beobach- -
tungsvermoégen als auch die Diskussionsfahigkeit Gber die visuellen Eigen- Credits
heiten unterschiedlicher menschlicher Charaktere geschult.

MyCampus

DK.BA_AN_102.H2301 ~

18 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478041

Bachelor Animation

SOU nd I Semester

1

DK.BA_AN_103.H2301
Datum

2. November 2023 - 24. Januar 2024

Dozierende
Thomas Gassmann, Jeroen Visser

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden erleben in Workshops die gestalterischen Einsatzmaoglich- -
keiten von Ton zu Bild und erarbeiten das bendtigte Vokabular und Grund- Credits
lagenwissen zu Sounddesign. Mittels Tutorials erwerben sie im Selbststu-
dium Grundlagen in der Audiosoftware <Reaper>. Die erworbenen Kenntnisse MyCampus
werden an einem Beispiel aus einem vorherigen Modul praktisch umgesetzt. DK.BA_AN_103.H2301 7
Die Ergebnisse werden gemeinsam mit den Dozierenden evaluiert und aus-
gewertet.

19 » Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Basics /2D 1/ Animation |

DK.BA_AN_104.H2301

Die Studierenden erarbeiten sich in kurzen Ubungen die 12 Prinzipien der
Animation und kénnen diese in komplexeren Ubungen anwenden und kombi-
nieren. Sie sammeln erste Erfahrungen mit dem Animieren auf Papier und
erarbeiten sich einen digitalen Workflow mit professioneller Animationssoft-
ware. Anhand von Beispielen lernen die Studierenden die Arbeitsschritte
eines handgezeichneten Animationsfilms kennen und setzten eine eigene
Idee um. In der Klasse und in Einzelcoachings werden die Ergebnisse mit den
Dozierenden evaluiert und ausgewertet.

20

Semester
1

Datum

17. Oktober 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Justine Klaiber

Modultyp
Pflicht

Credits
5

MyCampus
DK.BA_AN_104.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Animation

Basics | / Stop Motion|/ Semester

1

PI‘OjeCt I Datum

17. Oktober - 15. Dezember 2023

DK.BA_AN_105.H2301
Dozierende

Irmgard Walthert, Adrian Flickiger, Christine Munz

Modultyp
. _ _ Pflicht
In Gruppenarbeit werden Ideen aus dem Storytelling-Modul umgesetzt. Beim -
Bau einfacher Sets und Charaktere setzen sich die Studierenden mit ver- gredlts

schiedenen Materialien und deren Einsatzmdéglichkeiten auseinander. Sie

sammeln erste Erfahrungen in Licht- und Kameratechnik sowie deren film- MyCampus
gestalterischen Einsatzmdéglichkeiten und setzen ihre Geschichten per Stop DK.BA_AN_105.H2301 #
Motion Animation zu einem kurzen Film um.

21 » Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Basicsl/CGlI

DK.BA_AN_106.H2301

Im ersten Teil werden mittels Vorlesungen und darauf abgestimmter Ubungen
einzelne Grundtechniken der 3d Produktion vermittelt. Diese kommen dann
im zweiten Teil in einem kurzen individuellen Projekt zur Anwendung.

22

Semester
1

Datum
20. November 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Kai Miri

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_106.H2301 7
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Bachelor Animation

Der Animationsfilm: Semester

1

Grundlagen, Eigenheiten, Datum

16. Oktober - 11. Dezember 2023

Einzigartigkeit Doziorende

DK.BA_AN_150.H2301 Christian Gasser

Modultyp
Pflicht
Im Fokus des Moduls stehen die Rezeption, die Reflexion und die Diskussion -
von Animationsfilmen. Anhand von Beispielen aus der tGber 100jahrigen Ge- Credits
schichte des Animationsfilms, die die ganze Bandbreite der Stile und Tech- 2
niken abdecken, wird vermittelt, wie mit bewegten Bildern erzahlt werden MyCampus
kann und wie eng der Zusammenhang zwischen der filmischen Bildsprache DK.BA_AN_150.H2301 #

des Animationsfilms und seiner Aussage und Wirkung ist. Dabei wird das
Augenmerk auf die spezifischen Gestaltungs- und Erzahlméglichkeiten des
Animationsfilms gelegt, insbesondere auf seine Fahigkeit, Unsichtbares dar-
zustellen und mit Stilisierung und Abstraktion, Metaphern und Allegorien,
Zitaten und Metatext, sowie Metamorphosen zu arbeiten.

Im Unterricht wechseln sich Inputs des Dozenten mit Plenumsdiskussionen,
Gruppenibungen und individuellen Auftragen ab.

23 » Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Project Il Somestor

3

DK.BA_AN_300.H2301
Datum

18. September - 15. Dezember 2023

Dozierende
Jochen Ehmann, Tim Markgraf, Gaste

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden konzipieren und realisieren in Teamarbeit einen kurzen, -
angewandten Animationsspot gemass einem Briefing. Sie entwickeln Story, ;red'ts
Character, Factsheet, Script, eine adaquate Bildsprache, Animation, Sound-
design und Compositing. Die Studierenden arbeiten mit Filmmusikerinnen MyCampus
und Sprecherinnen zusammen. Durch Einschreibung in zwei Submodule DK.BA_AN_300.H2301 7

spezialisieren sie sich dabei in zwei der folgenden Schwerpunkte: Storytel-
ling, Concept Art, Animation, Sound, CGI/VFX.

Die Fachtheorie fuhrt ein in die Grundlagen der Filmsprache und der Film-
analyse. Die Studierenden lernen, Filme genau zu betrachten, zu analysieren
und zu interpretieren. Sie eignen sich das Verstandnis und das Fachvokabu-
lar fur die filmischen Erzahl- und Gestaltungsweisen an. Sie schulen ihren
Blick fiir den Zusammenhang zwischen Form, Inhalt und Sinn, der sie auch
zur besseren Reflexion ihrer eigenen Arbeit befahigt.
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Bachelor Animation

Specialisation Semester

3

DK.BA_AN_301.H2301
Datum

25. September - 15. Dezember 2023

Dozierende
Jochen Ehmann, Tim Markgraf, Justine Klaiber, Gaste

Modultyp
Pflicht
Entlang einer kurzen Animationsfilmproduktion werden samtlich Prozess- -
chritte in der Gruppe durchlaufen. Die einzelnen Gruppenmitglieder ent- Credits
scheiden sich fur jeweils zwei Spezialisierungen und sind dabei angehalten,
sich in der Gruppe zu erganzen. Gastdozierende geben Inputs zu ihrem Spe- MyCampus
zialgebiet, organisieren Ubungen und arbeiten mit der Gruppe im Projekt DK.BA_AN_301.H2301 7

Fir die Vertonung erfolgt eine Kooperation mit dem Studiengang Film- und
Theatermusik der ZHdK.

25 » Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Introduction of Scientific
Writing / Rerailing Seminar
Paper

DK.BA_AN_350.H2301

Das Modul soll einerseits Lust am Fragen und andererseits Lust am Schrei-
ben und konzeptionellen Arbeiten vermitteln: Wissenschaftliches Arbeiten
bedeutet, ein echtes Interesse fiir ein bestimmtes Thema zu entwickeln und
diese Neugier mittels geeigneter Vorgehensweisen zu stillen. Ebenso wichtig
ist es, die gewonnenen Erkenntnisse in einer geeigneten Form mit Anderen
zu teilen. Die Einfihrung ins wissenschaftliche Arbeiten leitet durch die ver-
schiedenen Phasen dieses Prozesses: Vom Finden einer Fragestellung tber
die Planung und Organisation der Arbeit bis zur Untersuchung; von der Aus-
wertung der Recherche Giber das Strukturieren und Schreiben der Arbeit bis
zum Redigieren und nicht zuletzt auch zur grafischen Gestaltung. Die An-
spriche, Methoden und Konventionen der wissenschaftlichen Gemeinde
dienen als Massstab, diirfen indes auch kritisch hinterfragt werden.

26

Semester
3

Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Tina Ohnmacht, Stefanie Brauer

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_350.H2301 7
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Bachelor Animation

Exchange Logbook |

DK.BA_AN_351.H2301

Mit dem Mentor / der Mentorin wird gemeinsam ein Thema sowie ein Format
definiert, anhand derer sich die Studierenden mit der Hochschule und dem
Curriculum auseinandersetzen und mit ihrer Heimatuniversitat vergleichen.
In regelmassigen Gesprachen werden die Zwischenresultate diskutiert und
ggf. angepasst oder erweitert.

Im Selbststudium dokumentieren die Studierenden ihre Erfahrungen im Laufe
des Semesters und sammeln diese in Skizzenbichern oder mittels kurzer
Animationen und gewinnen weitergehende Erkenntnisse Gber Recherchen
und Befragungen von involvierten Personen

27

Semester
3

Datum

18. September 2023 - 16. Februar 2024

Dozierende
Jirgen Haas

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_AN_351.H2301 ~
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Bachelor Animation

Writing Workshop 2

DK.BA_AN_360.H2301

The central point is on perceiving one’s own impulses and imaginations, fin-
ding one’s own language, sound and rhythm. On the basis of particular wri-
ting experiments, confidence in imaginations, writing abilities and know-
ledge of dramaturgical and narrative techniques will be promoted. The rea-
ding and analysis of examples from film, theatre and literature show how
existing strategies can be discovered, appropriated and productively applied
into a ongoing creative process. The debate about the participants® texts
additionally point to a practice that’s indispensable for professional work:
formulating productive feedback and accepting criticism in order to be able
to integrate it independently into one’s own work.

The workshop takes place in a small group. Individual work and group discus-
sions alternate. It is not consecutive and can be chosen semesterwise from
2nd to 5th semester.

28

Semester
3

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Johanna Lier, Marcy Goldberg

Modultype
Minor

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_360.H2301 7
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Bachelor Animation

Project Development

DK.BA_AN_500.H2301

Das Modul beinhaltet die Entwicklung und Konzeption der Abschlussarbeit,
die in der Regel als Gruppenarbeit umgesetzt wird. Es erfolgt eine individu-
elle Vertiefung auf gestalterischer und inhaltlicher Ebene.

29

Semester
5

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Maja Gehrig, Spela Cadez

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_500.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478049

Bachelor Animation

Ski "Set Semester

5

DK.BA_AN_501.H2301
Datum

16. Oktober - 24. November 2023

Dozierende
Armin Prediger, Erik Schmidt, Christian, Puille, Christian
Scheurer, Christian Schwaller, Gaste

. _ . o _ Modultyp
Die Studierenden wéahlen aus insgesamt 7 zweiwdchigen Kursen mit jahrlich Pflicht
zum Teil wechselnden Inhalten ihre individuellen Interessengebiete aus. Credits
9
MyCampus

DK.BA_AN_501.H2301 7

30 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478050

Bachelor Animation

DOSSieI" Semester

5

DK.BA_AN_502.H2301
Datum

27. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Gerd Gockell, Seraina Gabathuler

Modultyp
Pflicht

Im Dossier Modul wird die 6konomische Basis flir das Projekt erarbeitet. Re-

sultat ist mit dem Produktionsdesign zusammen das Produktionsdossier, Credits

welches als Grundlage fir ein Filmfordergesuch dient. Parallel dazu werden

die Rahmenbedingungen der Production Pipeline definiert. Eintrittsvoraussetzungen
1. und 2. Studienjahr erfolgreich abgeschlossen. Alle

ECTS erreicht.

MyCampus
DK.BA_AN_502.H2301 7

31 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478051

Bachelor Animation

Preproduction Semester

5

DK.BA_AN_503.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Mentor*innen

Modultyp
Pflicht

Die Studierenden arbeiten an der Umsetzung des Animatics. Sie pitchen ihre
Projekte vor Studierenden der Filmkomposition.
Sie setzen sich mit Breakdown und Organisation der Pipeline einer Anima-

Credits

tionsfilmproduktion auseinander. Sie setzen die Projektorganisation mit der Eintrittsvoraussetzungen
Software «Kitsu> auf. Erfolgreich abgeschlossenes Dossier Modul

MyCampus
DK.BA_AN_503.H2301 7

32 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478052

Bachelor Animation

Subject Development written
BA Thesis

DK.BA_AN_550.H2301

Die vorgangig erarbeiteten Methoden der kiinstlerischen Recherche und des
wissenschaftlichen Arbeitens werden im Hinblick auf die BA-Thesis aktuali-
siert, zusammengefihrt und angewendet. Im Zentrum stehen die individuelle
Themenfindung und Fragestellung aufgrund von zielfihrenden Recherchen
sowie die Wahl der dafiir geeigneten Methode und eines adaquaten Formats
der BA-Arbeit. Dafiir erstellen die Studierenden vorgangig eine Disposition
als Grundlage fiir die zwei Modultage. Darin sind sowohl das Praxisvorhaben
wie auch Interessensfelder und / oder mogliche Wege zur fertigen Thesis
skizziert. Im Modul wird der Modus der Arbeit konkret besprochen, in enger
Verbindung zum geplanten praktischen Projekt. Das Selbststudium dient der
spezifischen Recherche. Am Schluss des Moduls legen die Studierenden ein
ausformuliertes Exposé (Projektbeschrieb) vor, das als Basis fiir den folgen-
den Schreib- und Mentoratsprozess der BA-Thesis dient.

33

Semester

Datum
5.-16. Februar 2024

Dozierende
Tina Ohnmacht, Stefanie Brauer

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle geméss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_AN_550.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478053

Bachelor Animation

Writing Workshop 4

DK.BA_AN_560.H2301

The central point is on perceiving one’s own impulses and imaginations, fin-
ding one’s own language, sound and rhythm. On the basis of particular wri-
ting experiments, confidence in imaginations, writing abilities and know-
ledge of dramaturgical and narrative techniques will be promoted. The rea-
ding and analysis of examples from film, theatre and literature show how
existing strategies can be discovered, appropriated and productively applied
into a ongoing creative process. The debate about the participants® texts
additionally point to a practice that’s indispensable for professional work:
formulating productive feedback and accepting criticism in order to be able
to integrate it independently into one’s own work.

The workshop takes place in a small group. Individual work and group discus-
sions alternate. It is not consecutive and can be chosen semesterwise from
2nd to 5th semester.

34

Semester
5

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Johanna Lier, Marcy Goldberg

Modultype
Minor

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_560.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=478056




Bachelor Camera Arts

Image Generating Practices I:
Photographic Processes

DK.BA_CA_100.H2301

Die Studierenden werden in die Grundlagen der Fototechnik und Studioarbeit
eingefuhrt. Anhand von ersten Aufgabenstellungen lernen sie die Wirkung
von Licht und Blende, verschiedenen Objektiven sowie Kameras kennen und
lernen hiermit eine hochwertige Bildkomposition zu schaffen. Sie arbeiten
im analogen Fotolabor und erlernen den hybriden und digitalen Workflow von
der Aufnahme bis zum Ausdruck. Ausserdem tben sie sich in den Basics von
Adobe Lightroom und Adobe Photoshop.

36

Semester

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Taiyo Onorato, Jean-Pierre Griiter, Caroline von Courten,
Thomas Kniisel

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen der Aufnahmepriifung, Englischkenntnisse er-
forderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_100.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475314

Bachelor Camera Arts

Image Generating Practices I:
Storytelling Practices

DK.BA_CA_101.H2301

Die Studierenden beginnen Inhalt und Technik miteinander zu verknipfen.
Durch woéchentliche praktische Aufgaben lernen sie unterschiedliche Genres
der Fotografie kennen, sowie sich darin auszudricken und dartber zu spre-
chen. Sie wenden die im vorherigen Modul erlernten Techniken an und tGben
sich weiterhin in Adobe Lightroom und Adobe Photoshop.

37

Semester
1

Datum
16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Caroline von Courten, Katharina Lutscher, Margarete von
Lupin

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestehen des vorherigen Moduls / Englischkenntnisse
erforderlich

(mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_101.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475315

Bachelor Camera Arts

CALabl

DK.BA_CA_102.H2301

Die Studierenden arbeiten in Gruppen oder einzeln an der Erforschung und
Entwicklung von individuellen Konzepten und Projekten. Einwdchige Work-
shops mit internationalen Kiinstler*innen und Expert*innen fihren die Stu-
dierenden in verschiedene Medien und Techniken, die von fotografischen und
postfotografischen Ansatzen bis hin zu digitalen Medien reichen, ein, und
scharfen einen kritischen und facettenreichen Blick auf sozialgesellschaft-
liche Themen welche mit dem Einsatz von Al sowie neuen bildgebenden Ver-
fahren einhergehen. Kooperationen mit anderen Institutionen erméglichen
den Studierenden einen Einblick in das institutionelle Arbeiten und Forschen
und erlauben ihnen, ihre Arbeiten auch ausserhalb der Hochschule zu pra-
sentieren. Die Ergebnisse der Workshops, Forschungen und kreativen Re-
cherche minden am Ende des Moduls in einer Ausstellung, einem Sympo-
sium und/oder einer Publikation. Innerhalb des CA Lab findet eine enge Zu-
sammenarbeit von CA und dem Media Dock statt.

38

Semester
1

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Salvatore Vitale, Thomas Kniisel, Taiyo Onorato, Ann-
Christin Bertrand, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

vorangegangene Module wurden bestanden oder nach
Vereinbarung / Englischkenntnisse erforderlich (mindes-
tens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_102.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475317

Bachelor Camera Arts

Visual Narratives |

DK.BA_CA_103.H2301

Die Studierenden wenden verschiedene Recherchemethoden gezielt an. Sie
setzen - individuell von den Dozierenden begleitet - selbst konzipierte In-
halte fotografisch um und wenden Kamera- und Studio-Technik sowie den
digitalen Workflow auf ihre eigenen Kurzprojekte an. Sie editieren ihr eigenes
Bildmaterial und machen erste Erfahrungen in der bewussten Kombination
von Bild und Schrift. In einem zusatzlichen Sound-Workshop lernen sie Auf-
nahmegerate und Mikrofone zu verwenden. Referenzprojekte aus Fotoge-
schichte und Gegenwart werden gemeinsam analysiert, um verschiedene
Genres der Fotografie sowie wichtige Vertreter*innen aus dem Bereich der
Dokumentarfotografie kennenzulernen. Die Vorbereitung eines Kurzreferats
ist Bestandteil des Moduls.

39

Semester
1

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Laia Abril, Taiyo Onorato, Caroline von Courten, Brian
Paul Lamotte

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
vorangegangene Module wurden bestanden/ Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_103.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475318

Bachelor Camera Arts

Das Fotografische und
Postfotografie

DK.BA_CA_150.H2301

Die Lehrveranstaltung ist einer Einfihrung in die Geschichte und Gebrauchs-
zusammenhange des Mediums Fotografie gewidmet. Zur Debatte steht die
Bedeutungsproduktion in Spannungsfeldern von Inszenierung und Dokumen-
tation, von Subjektivismus und Sachlichkeit, von Mediengerechtigkeit und
Postmedialitat. Eine Betrachtung des Ubergangs zu post-fotografischen
Medienkonstellationen ist Bestandteil der Veranstaltung.

40

Semester
1

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Caroline von Courten

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_CA_150.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475316

Bachelor Camera Arts

Image Generating

Practices ll: Field Trip

DK.BA_CA_300.H2301

Die Studierenden recherchieren und bestimmen das Ziel ihrer Exkursion in
einem selbstorganisierten, demokratischen und von der Dozentin begleiteten
Prozess. Sie organisieren die Reise und eine gemeinsame Unterkunft selbst-
standig. Vor der Reise recherchieren die Studierenden jeweils ein individu-
elles, inhaltlich fiir sie interessantes und auf den Ort bezogenes Projekt-
thema, welches dann wahrend der Reise verfolgt und durch tagliche Bild-
besprechungen begleitet wird. Zurlick in Luzern editieren sie ihr eigenes
Material mit Hilfe der Dozentin und bereiten eine Prasentation fiur die Info-

tage vor.

41

Semester
3

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Laia Abril, Gaste am Exkursionsziel

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen der vorherigen Module / Englischkenntnisse
erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_300.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475319

Bachelor Camera Arts

Image Generating
Practices ll: Moving Images

DK.BA_CA_301.H2301

Die Studierenden realisieren in Kleingruppen dokumentarische Kurzfilme von
2 - 8 Minuten. Diese werden wahrend des Intensivworkshops konzipiert, in
der Selbststudienzeit recherchiert und gedreht sowie schliesslich mit Adobe
Premiere, DaVinci Resolve oder Final Cut Pro X geschnitten. Die Studieren-
den sammeln dabei Erfahrung in Storytelling, Interviewfihrung, Film- und
Tonproduktion sowie non-linearem Videoschnitt. Sie entwickeln eine eigene
Filmsprache, gestalterische Haltung und die Fahigkeit zur kritischen Refle-
xion. Die theoretischen Grundlagen werden durch die gemeinsame Analyse
von linearen, interaktiven und raumlich-fragmentierten Filmarbeiten vermit-
telt.

42

Semester
3

Datum
16.-27. Oktober 2023

Dozierende
Uwe H. Martin

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
vorangegangene Module wurden bestanden / Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_301.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475320

Bachelor Camera Arts

Image Generating
Practices ll: Non-Linear
Storytelling

DK.BA_CA_302.H2301

Die Studierenden lernen die Grundlagen des nicht-linearen Erzahlens, indem
sie konkrete Fallstudien analysieren und erste nicht-lineare Erzahlstrukturen
entwickeln. Sie iben sich sowohl im Drehbuchschreiben als auch in der Bild-
bearbeitung. Die Studierenden experimentieren auch mit unterschiedlicher
Software und kreativen Codierungstechniken.

43

Semester
3

Datum
30. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Salvatore Vitale, Thomas Kniisel

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen der vorherigen Module / Englischkenntnisse
erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_302.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475321

Bachelor Camera Arts

CALabll

DK.BA_CA_303.H2301

Die Studierenden arbeiten in Gruppen oder einzeln an der Erforschung und
Entwicklung von individuellen Konzepten und Projekten.

Einwdchige Workshops mit internationalen Kiinstler*innen und Expert*innen
fuhren die Studierenden in verschiedene Medien und Techniken, die von foto-
grafischen und postfotografischen Ansatzen bis hin zu digitalen Medien rei-
chen, ein, und scharfen einen kritischen und facettenreichen Blick auf sozial-
gesellschaftliche Themen welche mit dem Einsatz von Al sowie neuen bild-
gebenden Verfahren einhergehen. Kooperationen mit internationalen Insti-
tutionen und Partner*innen ermoglichen den Studierenden einen Einblick in
das institutionelle Arbeiten und Forschen und erlauben ihnen, ihre Arbeiten
auch ausserhalb der Hochschule zu prasentieren. Die Ergebnisse der Work-
shops, Forschungen und kreativen Recherche miinden am Ende des Moduls
in einer Ausstellung, einem Symposium und/oder einer Publikation. Innerhalb
des CA Lab findet eine enge Zusammenarbeit von CA und dem Media Dock
statt.

44

Semester
3

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Salvatore Vitale, Thomas Kniisel, Taiyo Onorato, Ann-
Christin Bertrand, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

vorangegangene Module wurden bestanden oder nach
Vereinbarung / Englischkenntnisse erforderlich (mindes-
tens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_303.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475322

Bachelor Camera Arts

Transmedia Storytelling |

DK.BA_CA_304.H2301

Die Studierenden wenden Recherche- und Storytelling-Methoden an, um ihre
transmedialen Erzahlungen zu entwickeln. Die Arbeit in Gruppen hilft ihnen,
komplexe Geschichten zu entwickeln und die Dynamik der redaktionellen
Arbeit zu lernen. In den Vorlesungen werden sie sowohl durch theoretische
Bezilige als auch durch praktischen Unterricht in die Nutzung verschiedener
Medien wie Fotografie, Video, Web, Programmierung, Ton, Text und 3D-Mo-
dellierung eingefiihrt. Sie lernen, wie sie ein transmediales Projekt struktu-
rieren, gestalten und konzipieren. Die Studenten werden Toolkits verwenden,
um das Storydesign zu meistern. Die theoretischen Inputs sind so konzipiert,
dass sie den Einsatz von transmedialem Storytelling kontextualisieren und
den Studierenden eine klare Forschungsmethodik vermitteln.

45

Semester
3

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Salvatore Vitale, Marco de Mutiis, Wolfgang Briickle,
Margarete von Lupin, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Vorangegangene Module wurden bestanden / Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_304.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475323

Bachelor Camera Arts

Medientheorie und
Gesellschaft

DK.BA_CA_350.H2301

Die Lehrveranstaltung dient einer Erarbeitung von grundlegenden Aspekten
der Geschichte und Theorie der Medien (Apparate, Dispositive, Institutionen,
Politiken). Anhand der Lektire ausgewahlter Texte, welche die Medien und
den gesellschaftlichen Stellenwert ihres Gebrauchs behandeln, wird die
Rolle von Medientheorie fiir unser Verhaltnis zur eigenen Praxis bestimmt.
Allgemeine Theorien mediatisierter Kommunikation stehen im Vordergrund.

46

Semester
3

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Wolfgang Briickle

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_CA_350.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475327

Bachelor Camera Arts

Image Generating
Practices Il

DK.BA_CA_500.H2301

Unter Anleitung der Dozierenden vertiefen die Studierenden ihr Wissen des
fotografischen Prozesses. Wahrend eines weiteren individuellen Projekts
tben sie sich im Umgang mit diverser Fototechnik und fiillen gegebenfalls
Licken ihres technischen Wissens. Sie vertiefen ihre Kenntnisse der Adobe
Creative Cloud und weiteren Progammen, die sie im Bachelor Projekt oder
auf ihrem weiteren Berufsleben brauchen kénnten. Ein Kick-Off Workshop
mit internationalen Kinstler*innen zu Image Generating Practices sowie in
kreativem Schreiben erganzen das Programm.

47

Semester
5

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende
Katharina LUtscher, Taiyo Onorato, Johanna Lier,
Wolfgang Briickle, Thomas Knlisel, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen samtlicher vorherhiger Module / Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_500.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475324

Bachelor Camera Arts

CA Lab Il

DK.BA_CA_501.H2301

Die Studierenden arbeiten in Gruppen oder einzeln an der Erforschung und
Entwicklung von individuellen Konzepten und Projekten. Einwdchige Work-
shops mit internationalen Kiinstler*innen und Expert*innen fihren die Stu-
dierenden in verschiedene Medien und Techniken, die von fotografischen und
postfotografischen Ansatzen bis hin zu digitalen Medien reichen, ein, und
scharfen einen kritischen und facettenreichen Blick auf sozialgesellschaft-
liche Themen welche mit dem Einsatz von Al sowie neuen bildgebenden Ver-
fahren einhergehen. Kooperationen mit internationalen Partner*innen er-
moglichen den Studierenden einen Einblick in das institutionelle Arbeiten
und Forschen und erlauben ihnen, ihre Arbeiten auch ausserhalb der Hoch-
schule zu prasentieren. Die Ergebnisse der Workshops, Forschungen und
kreativen Recherche miinden am Ende des Moduls in einer Ausstellung,
einem Symposium und/oder einer Publikation. Innerhalb des CA Lab findet
eine enge Zusammenarbeit von CA und dem Media Dock statt.

48

Semester
5

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Salvatore Vitale, Thomas Kniisel, Taiyo Onorato, Ann-
Christin Bertrand, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

vorangegangene Module wurden bestanden oder nach
Vereinbarung / Englischkenntnisse erforderlich (mindes-
tens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_501.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475328

Bachelor Camera Arts

Research and Draft Practices

DK.BA_CA_503.H2301

Die Studierenden werden in fortgeschrittene Forschungsmethoden einge-
fihrt. Sie entwickeln Forschungskompetenzen und lernen, wie sie mit einer
Vielzahl von Ansatzen und Instrumenten forschen kénnen. Unter Anleitung
der Dozierenden forschen die Studierenden zu ihren Themen. Sie lernen, wie
sie Forschungsmethoden und -modelle in Bezug auf ihr Interessengebiet an-
wenden kénnen. Sie werden in verschiedene Arten der Forschung eingefiihrt,
darunter Archivrecherche, journalistische und investigative Forschung sowie
kiinstlerische Forschung. Sie erstellen eine visuelle Forschungspublikation.

49

Semester

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Ann-Christin Bertrand, N.N., Salvatore Vitale, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Vorangegangene Module wurden bestanden / Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_503.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475326

Bachelor Camera Arts

Interessenbildung und Semester
Positionsbestimmung Datum

13.-17. November 2023
DK.BA_CA_550.H2301

Dozierende
Wolfgang Briickle

Modultyp
Pflicht
Die Lehrveranstaltung dient der Einibung von selbstbestimmter theoriege- -
leiteter Arbeit in Vorbereitung auf die schriftliche BA-Arbeit. Bereits zuvor Credits
angeeignete Ansatze und Methoden des theoriebegriindeten Recherchierens 2
und Schreibens werden im Hinblick auf die schriftliche BA-Arbeit aktualisiert Eintrittsvoraussetzungen
und zusammengefiihrt. Im Zentrum stehen die individuelle Themenfindung frzo'greiChe Teilnahme an den CA-Methodenmodulen

und die darauf bezogene Problemstellung. Dafiir erstellen die Studierenden

vorgangig eine Disposition als Grundlage fiir die zwei Modultage, mit welcher MyCampus

sie die Selbstverortung der eigenen Praxis und den diskursiven Kontext ihrer DK.BA_CA_550.H2301 7
Arbeit in einem ersten Schritt skizzieren. Im Modul wird unterstitzt durch

Methodeninputs und Gruppen-Coachings seitens der Dozierenden der Modus

der Arbeit konkret besprochen, in enger Verbindung zum geplanten kiinst-

lerischen Projekt. Das Selbststudium dient der spezifischen Recherche. Am

Schluss des Moduls legen die Studierenden ein ausformuliertes Exposé vor,

das die Basis fiir den folgenden Schreib- und Mentoratsprozess der BA-The-

sis dient.

50 » Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475325




Bachelor Data Design & Art

Play 1

DK.BA_DDA_100.H2301

Heute werden mehr Daten generiert und archiviert, als in der gesamten
Menschheitsgeschichte zuvor. Doch erst wenn sie in einen Kontext gesetzt
werden und neue Zusammenhange aufzeigen, entsteht Information - und
damit die Grundlage von zukunftsweisenden Entscheidungen. Die Data Lite-
racy und der verantwortungsbewusste Umgang mit Daten ist eine der Schlis-
selkompetenzen des 21. Jahrhunderts.

Das achtwoéchige Modul Play 1 fuhrt in die inhaltlichen, visuellen und techni-
schen Aspekte der Data Literacy ein. Es vermittelt in spielerischer Weise die
Grundlagen der Datenfindung (Phase 1), der Datengestaltung (Phase 2), der
Datenanimation (Phase 3) und der Dateninteraktion (Phase 4). Basierend auf
einer gemeinsam erarbeiteten Datengrundlage erstellen die Studierenden
kleinformatige visuelle, narrative und interaktive Artefakte. Dabei reflektie-
ren und dokumentieren sie ihren Prozess mit Hilfe eines digitalen Tools. Das
Modul wird durch Gastreferate, theoretische Inputs und einem Grundlagen-
kurs in Graphic Design begleitet.
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Semester
1

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende

Oliver Aemisegger, Isabelle Bentz, Irene Bockmann, Max
Frischknecht, Sebastian Hoggenmiiller, Sarah Klein,
Nicole Lachenmeier, Alain LeClerc von Bonin, Martina
Perrin

Modultyp
Pflicht

Credits
12

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Data Design & Art

T h i n k 1 Semester

1

DK.BA_DDA_101.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Sebastian Hoggenmiiller, Darjan Hil, Nicole Lachenmeier,
Christian Schneider

Modultyp
Ausgehend von einem gesellschaftlich relevanten Thema wird ein ausge- Pflicht
wahlter Datensatz in einer Inputveranstaltung vorgestellt und diskutiert. Die P———
Studierenden setzen sich intensiv mit der gewéahlten Thematik auseinander 5
und begriinden sowie hinterfragen ihre Fragestellungen und Erkenntnisse im
Plenum. MyCampus
Im Vordergrund stehen die explorative visuelle Analyse von Daten und deren DK.BA_DDA_101.H2301 »

Aufbereitung nach unterschiedlichen Ordnungsstrukturen. Die Studierenden
werden befahigt, die Daten entsprechend vorzubereiten und einfache Kalku-
lationen und visuelle Zusammenfassungen in gangigen Tools (z.B. Excel, Ta-
bleau) vorzunehmen. Die Skizze ist primares Entwurfswerkzeug und dient der
Entwicklung einer eigenen Problemldsungskompetenz sowie dazu eigens
entworfene Diagrammtypen zu diskutieren und zu beurteilen. Ziel ist die Um-
setzung einer aussagekraftigen Visualisierung, je in einer grafischen und in
einer mittels Code entwickelten Form.

Das Modul wird durch theoretische und praktische Inputs erganzt und an-
hand der eigenen Prozessdokumentation reflektiert.
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Bachelor Data Design & Art

s h aare 1 Semester

1
DK.BA_DDA_102.H2301

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Oliver Aemisegger, Fabienne Burri, Cybu Richli, Michael
Flickiger, Max Frischknecht

] ) ) Modultyp
Im Vordergrund des Moduls Share 1 steht die praktische Umsetzung einer Pflicht

komplexen und teilanimierten Informationsgrafik. Es beinhaltet Inputs zur

Thematik Informationsdesign und Animation, eine praktische Projektaufgabe gred'ts

und deren Reflexion. Aufgrund einer eigenen Recherche formulieren die Stu-

dierenden relevante und zeitgemésse Fragestellungen, flr die sie mit visuell MyCampus
wirksamen Formen der infografischen Darstellung nach Antworten suchen. DK.BA_DDA_102.H2301 »

Sie nutzen die Methode des visuellen Experiments und setzen ihre Ideen
unter Einbezug der infografischen Mittel gestalterisch um. Die Animation bzw.
Ansitze des Motion Designs werden einerseits als visuelles Mittel zur Dar-
stellung von (zeitlicher) Veranderung und andererseits fiir eine bessere Ver-
standlichkeit der komplexen Informationsgrafik bewusst eingesezt.

Das Modul wird durch theoretische und praktische Inputs erganzt und an-
hand der eigenen Prozessdokumentation reflektiert.
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Bachelor Data Design & Art

Catch1

DK.BA_DDA_150.H2301

Das Modul Catch 1 setzt sich intensiv mit theoretischen und praktischen As-
pekten der Informationsgrafik auseinander. Geschichtliche wie zeitgendssi-
sche Phanomene der statischen, animierten, interaktiven und modellierba-
ren Informationsgrafik werden analysiert. In geleiteten Ubungen dekonstru-
ieren die Studierenden komplexe Informationsgrafiken und setzen sich ana-
lytisch mitihren mehrschichtigen Strukturen, verzahnten Informationsebenen
und Interdependenzen auseinander.

Der Theorieteil beinhaltet dabei Infografik-Definitionen, -Klassifikationen und
-Systematiken, sowie Bestandteile, Aufbau und Charakteristika infografi-
scher Artefakte. Ferner beleuchtet der Theorieteil infografische Intentionen,
Entstehungsprozesse und Wirkungsweisen. Eine kritische Betrachtung von
Qualitatskriterien infografischer Artefakte rundet den Theorieteil ab.

Im Praxisteil werden Dekonstruktion und Analyse von beispielhaften Infor-
mationsgrafiken sowie Neukonstruktion und Argumentation der daraus ent-
stehenden Grafik thematisiert. Zum Praxiswissen Informationsgrafik gehort
weiter die die Kenntnis Uber relevante Fachliteratur und die Frage, wie man
uber aktuelle Entwicklungen des Fachgebiets auf dem Laufenden bleibt.

55

Semester
1

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Michael Heinz Stoll

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus

DK.BA_DDA_150.H2301 7
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Bachelor Data Design & Art

P I a_y 3 Semester

3

DK.BA_DDA_300.H2301
Datum

18. September - 10. November 2023

Dozierende
Fabienne Burri, Ulrike Felsing, Oleg Lavrovsky, Cybu
Richli, Christian Schneider

. . o L : Modultyp
Visualisierte Daten gewahren Einblick in unsere aktuelle Lebenssituation. Sie Pflicht
kénnen aber auch einen Ausblick in die Zukunft unseres Zusammenlebens -
. . . . Credits
liefern, etwa in Form von Trends und daraus abgeleiteten Szenarien. Ausge- 19
hend von einer selbstorganisierten Datenerhebung entwickeln die Studie-
renden im Modul Play 3 Zukunftsszenarien, Visionen und Utopien, die sie MyCampus
visuell kommunizieren. DK.BA_DDA_300.H2301 7

Das explorative Modul befahigt die Studierenden, Daten visuell von Hand,
etwa durch Beobachtung, und mit Hilfe von technischen Systemen (Mobile,
GPS-Tracker, DIY und Off-the-shelf-Sensoren) zu finden. Die so gewonnenen
Daten werden mit analogen und digitalen Gestaltungswerkzeugen sowie
mittels Code kartographisch weiter bearbeitet und mit strukturierten Daten-
quellen (OGD, LD, PD, ...) erganzt bzw. kontextualisiert.

Die Projektarbeit wird durch Gastreferate und Inputveranstaltungen in den
Bereichen Datenrecherche, Kartographie und Mapping erganzt. Der Prozess
wird dokumentiert und schriftlich reflektiert.

56 » Inhaltsverzeichnis » Data Design & Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479791

Bachelor Data Design & Art

T h i N k 3 Semester

3

DK.BA_DDA_301.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Sebastian Hoggenmiiller, Darjan Hil, Nicole Lachenmeier

Modultyp
Pflicht
Ausgehend von einer thematischen Inputveranstaltung recherchieren und -
diskutieren die Studierenden kritisch zu einem gewahlten Thema. Hierbei Credits
werden Sekundardaten und Kontextinformationen selbststandig recherchiert
und mit Peers und Coaches auf ihre Aussagekraft und Qualitat beurteilt. MyCampus
Die in Think 1 erlernten Techniken der explorativen Datenverarbeitung wer- DK.BA_DDA_301.H2301 7

den vertieft. Der Entwurfsprozess der Datenvisualisierung wird mit der Mog-
lichkeit einer interaktiven Anwendung erganzt. Die dahinterliegenden UX-
Prinzipien werden anhand von zu analysierenden Praxisbeispielen in gemein-
sam erarbeiteten Wissensstrukturen herauskristallisiert. Fiir die Umsetzung
des User Interface und der dahinterliegenden Interaktion werden digitale
Tools (z.B. Adobe XD) eingesetzt.

Das Modul wird mit Inputs im Bereich der Data Literacy, insbesondere einer
Einfihrung in die Methoden und Bedeutung der Statistik, erganzt.
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Bachelor Data Design & Art

s h aare 3 Semester

3

DK.BA_DDA_302.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Marina Bram, Jonas Oesch

Modultyp
Pflicht
Im Modul Share 3 vertiefen die Studierenden ihre infografischen und narra- -
tiven Kompetenzen im Bereich der interaktiven oder animierten Informations- Credits
grafik. Ausgehend von einer Recherche und einer formulierten Fragestellung
zu einem aktuellen und zukunftsrelevanten Thema werden passende lineare MyCampus
Erzahlformate getestet, reflektiert, selektiert und fiir die eigene redaktionell- DK.BA_DDA_302.H2301 7

visuelle Umsetzung adaptiert. Verschiedene Techniken und Anwendungs-
moglichkeiten im Bereich des «Digital Storytellings», insbesondere der inter-
aktiven Erzéhlstrukturen (z.B. Scrollytelling, Webdokumentation), werden
vermittelt, getbt und schliesslich im Projekt angewandt. Die praktische
Arbeit wird mit regelméassigen Inputveranstaltungen erganzt.
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Bachelor Data Design & Art

Ca.tC h 3 Semester

3

DK.BA_DDA_350.H2301
Datum

13.-17. November 2023

Dozierende
Sebastian Hoggenmiiller, Birk Weiberg

Modultyp
Pflicht
Wissenschaftliche Diskurse orientieren sich wie viele andere gesellschaft- -
liche Bereiche an der Idee des Neuen. Wie Boris Groys gezeigt hat, ist das Credits
Neue eine komplexe Figur, die sich nur in ihrem Wechselspiel mit bestehen- 2
den Strukturen verstehen lasst. Hier setzt das Modul Catch 3 an und stellt MyCampus
die Frage, wie verschiedene Wissenschaftsbereiche operieren und wie man DK.BA_DDA_350.H2301 7

zu ihnen beitragen kann. Dazu gehoren auch neue Methoden aus der Design-
forschung und der Verbindung zwischen Kunst, Wissenschaft und Techno-
logie. Dabei geht es einerseits darum, sich projektbezogene Themen mittels
Recherchen zu erschliessen, und andererseits darum, Perspektiven fir
eigene Beitrage zu entwickeln, diese zu argumentieren und diskutieren. Sys-
temische und visuelle sowie analoge und digitale Rechercheordnungssys-
teme und -methoden werden gelibt und angewandt.
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Bachelor Data Design & Art

ACt 1 Semester

5

DK.BA_DDA_500.H2301
Datum

18. September - 27. Oktober 2023

Dozierende
Alain LeClerc von Bonin, Christian Etter, Hanna Zillig

Modultyp
Pflicht
Im Modul Act 1 erarbeiten die Studierenden zusammen mit realen Praxispart- -
ner:innen relevante Fragestellungen zu einem vorhandenen Datenfundus. Im Credits
Rahmen eines Ideation Prozesses entwickeln sie wertvolle und nachhaltige o
Lésungansatze, die am Ende des Moduls prasentiert werden. MyCampus
Zu diesem Modul werden Domain-Expert:innen aus verschiedenen Bereichen DK.BA_DDA_500.H2301 7

eingeladen. Sie stellen den Studierenden aufbereitete Daten aus ihrem Ent-
wicklungsbereich zur Verfigung und fihren sie darin ein. Projektziel ist die
Konzipierung und prototypische Umsetzung einer digitalen Datenvisualisie-
rung innerhalb einer interaktiven Applikation.

Das Modul ist in Form eines Design Sprints organisiert. Die Studierenden
tauschen sich regelméassig mit den Praxispartner:innen aus. Im iterativen
Prozess konzipieren (DataViz), gestalten (Grafik), entwickeln (Programmie-
rung) und testen sie datengetriebene Losungen, die fir die Nutzer:innen
einen Mehrwert erzeugen. Sie wenden Start-up Methoden aus dem Lean
Management an und lernen funktionierende Ideen fiir komplexe Fragestel-
lungen zu entwickeln.

60 » Inhaltsverzeichnis » Data Design & Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479795

Bachelor Data Design & Art

ACt 2 Semester

5

DK.BA_DDA_501.H2301
Datum

6. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Michael Fliickiger, Max Frischknecht, N.N.

Modultyp
Pflicht
Im Modul Act 2 initiieren die Studierenden ein freies Datenprojekt und wah- -
len aus einem Dozierendenpool ihre projektspezifische Mentor:in aus. Am Credits
ersten Tag reichen die Studierenden einen konkreten Projektvorschlag ein.
Im Rahmen eines Ideation Prozesses entwickeln sie wertvolle und nachhal- MyCampus
tige LOsungsansatze, die am Ende des Moduls prasentiert werden. Das Modul DK.BA_DDA_501.H2301 7

findet grundséatzlich im Selbststudium statt, einmal wochentlich finden die
begleiteten Reportdays statt (Pflicht). Zusatzlich wird das Modul durch theo-
retische Kurseinheiten im Bereich Datenschutz und Datenrecht begleitet.
Domain-Expert:innen kdnnen in Absprache mit der Modulleitung zu einem
Input eingeladen werden. Wahrend des Moduls kénnen gemeinsame Exkur-
sionen stattfinden.
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Bachelor Data Design & Art

T h i N k 5 Semester

5

DK.BA_DDA_502.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Isabelle Bentz, Sebastian Hoggenmiiller, Darjan Hil,
Imanuel Schipper, Birk Weiberg

) ] ) Modultyp
Das Modul Think 5 baut auf die vorangeheneden Catch-Module und die Mo- Pflicht

dule Think 1 bis 4 auf. Die Themenfindung und individuellen Fragestellungen

fir die bevorstehende Bachelor-Thesis und -Arbeit werden gescharft und die gred'ts

Datengrundlage geprift bzw. erganzt. Data Coaches stehen den Studieren-

den fir ihre individuelle Daten- und Methodenfindung zur Verfiigung. Ziel ist Eintrittsvoraussetzungen
die Finalisierung einer aufbereiteten und visualisierten Datengrundlage der Modul Catch 5
Bachelor-Arbeit. MyCampus

Das Modul, das vor allem im Selbststudium stattfindet, wird durch individu- DK.BA_DDA_502.H2301

elle und verbindliche Coaching-Termine rhythmisiert und mit theoretischen
Inputs erganzt.
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Bachelor Data Design & Art

Ca.tC h 5 Semester

5

DK.BA_DDA_550.H2301
Datum

30. Oktober - 3. November 2023

Dozierende
Sebastian Hoggenmiiller, Imanuel Schipper, Birk Weiberg

Modultyp
o o _ Pflicht
Die in den Catch-Modulen des ersten bis vierten Semesters vermittelten Credit
Kompetenzen zu kiinstlerisch-gestalterischem, wissenschaftlichen Denken 2re s

und Arbeiten werden in der Themenfindung sowie in der Methoden- und For-
matbestimmung fiir die schriftliche Bachelor-Arbeit in Form eines Exposés MyCampus
zusammengefihrt. Dabei werden sie durch Inputs, individuelles Coaching DK.BA_DDA_550.H2301 7
und Workshops unterstiitzt. Das Exposé wird im Modul Think 5 abgeschlos-

sen und bildet die Grundlage fur die schriftliche Bachelor-Arbeit, die in enger

Verschrankung mit der praktischen Bachelor-Arbeit umgesetzt wird. Dazu

muss das Exposé von der Studienrichtungsleitung und der/dem Mentor:in

schriftlich genehmigt werden.
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Bachelor Design Management, International

|ntl"0dUCti0n Semester

1

DK.BA_DM_100.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits

The first year is about the Fundamentals of Design Management. Students
understand people in the context of daily activities. Understand design ma-
nagement as a process of inquiry and planning. Understand the value of de-
sign management research and a systemic approach to address complex
problems

Students recognise and explain the concept of systems. Systems are inter-
connected groups and elements that form networks, human action takes
place in the context of systems. Students can also exemplifysecond order
cybernetics, this is a way of thinking that relates things together to see anew
and plan human action. Students can see the world in terms of relationships
and networks.

Students are familiar with sustainability reporting and its assessment crite-
ria. They are familiar with commonly used sustainability tools and methodo-
logies, such as ‘cradle-to-cradle.” Students can assess products and situati-
ons by common rules of thumb applied in ’Design for Sustainability’ and can
propose improved solutions. The students are able to explain the role of
design management in the context of fostering resilience and regeneration.
The Module has two courses:

1. Introduction to DMI

2. Introduction to Systems & Sustainability

MyCampus
DK.BA_DM_100.H2301 7
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Bachelor Design Management, International

Practices 1-1

DK.BA_DM_101.H2301

Communication systems are the focus of this module. Students recognize
communications in organizations and communities as tools to achieve goals
and help people perform daily activities. They learn to describe communica-
tion systems in organizations considering context, connections and proces-
ses facilitated, and the effects or consequences of the communication tools
on people, tasks, and systems.

Course name: Communication systems

66

Semester
1

Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DM_101.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

Practices 1-2

DK.BA_DM_102.H2301

UX systems are the focus of this module. Students recognize digital tools in
organizations as istruments to achieve goals and help people perform daily
activities. They learn to describe digital systems in organizations considering
context, connections and processes facilitated, and the effects or conse-
quences of the digital tools on people, tasks, and systems.

Course name: UX systems

67

Semester
1

Date
18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DM_102.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

Practices 1-3 Semestor

1

DK.BA_DM_103.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

Product systems are the topic of this module. Students recognise products
in organisations and communities as tools to achieve goals and help people
perform daily activities. They learn to describe product systems in organisa-
tions and society considering contexts, connections and processes facilita-
ted, and the effects or consequences of the product as a tool on people,
tasks, and systems, including the environment.

Course name: Product systems

MyCampus
DK.BA_DM_103.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

Operations 1-1

DK.BA_DM_104.H2301

In the module on human perception and cognition, students learn how to
recognise and map relevant knowledge concerning creative problem-solving.
Understanding people’s thinking and behavior is critical when creating pro-
grams and policies in people best interests. The course tackles key aspects
of human behavior that is involved in any design intervention that applies
People & Planet Design. Students apply plain language principles and basic
aspects of writing skills: clarity, consistency, correctness, courtesy and con-
ciseness.

Course name:

Psychology: Human perception & cognition

69

Semester
1

Date
18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits

MyCampus
DK.BA_DM_104.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

Operations 1-2 Semester

1

DK.BA_DM_105.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

The module offers an immersion into design management theory and history.
The focus of the module is on understanding how the discipline and field of
design management developed over time and adapted to changing economic
priorities and changing circumstances.

The challenge of the module is to make sense of the various academic dis-
courses and practices surrounding design management outside of and within
institutions.

Course name : DM Theory and History

MyCampus
DK.BA_DM_105.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

Operations 1-3

DK.BA_DM_106.H2301

This module concentrates on the fundamentals of economics. Students are
familiarised with economic thinking and related premises and learn how to
make sense of current events and trends. The content of this module is mar-
kets and political economy, growth and development, value generation and
conflicts of interest. Also, models for political decision making will be trea-
ted, to show how the design of the process influences the outcome.

Course name: Personal & economic development

14l

Semester
1

Date
18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DM_106.H2301 7
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Bachelor Design Management, International

Learning & Emotions

DK.BA_DM_150.H2301

The module Learning and Emotions aims to introduce students to concepts
and strategies of learning. Students recognise emotional tendencies and
their impact on learning. They become aware of the need for ongoing psycho-
logical transformation and are familiarised with the current discourse by
engaging with literature such as “Expanding learning capacity” by Guy Clax-
ton

72

Semester
1

Date
18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
2

MyCampus
DK.BA_DM_150.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

Practices 3-1

DK.BA_DM_300.H2301

In the module, students learn about transforming and humanising systems.

Students build on their knowledge of the DM Practices 2 course. Students
engage in inquiry and explore how to make organisations purpose-driven, so
that the focus is on relevance for people; supportive so that their focus is not

just on productivity but also on placing people’s well-being at the organisa-
tion’s centre; capable and adaptable to serve society within constantly chan-

ging realities; sustainable so that organisations and communities evolve to
focus on the well-being of people, nature and the economy.
The name of the course is: Transforming and humanising organisations 1

73

Semester
3

Date
18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DM_300.H2301 7
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Bachelor Design Management, International

Practices 3-2

DK.BA_DM_301.H2301

In the module, students learn about transforming and humanising systems.

Students build on their knowledge of the DM Practices 2 course. Students
engage in inquiry and explore how to make organisations purpose-driven, so
that the focus is on relevance for people; supportive so that their focus is not

just on productivity but also on placing people’s well-being at the organisa-
tion’s centre; capable and adaptable to serve society within constantly chan-

ging realities; sustainable so that organisations and communities evolve to
focus on the well-being of people, nature and the economy
The name of the course is: Transforming and humanising organisations 2

74

Semester
3

Date
20. November - 15. December 2023

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DM_301.H2301 7
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Bachelor Design Management, International

Practices 3-3

DK.BA_DM_302.H2301

In the module, students learn about transforming and humanising systems.

Students build on their knowledge of the DM Practices 2 course. Students
engage in inquiry and explore how to make organisations purpose-driven, so
that the focus is on relevance for people; supportive so that their focus is not

just on productivity but also on placing people’s well-being at the organisa-
tion’s centre; capable and adaptable to serve society within constantly chan-

ging realities; sustainable so that organisations and communities evolve to
focus on the well-being of people, nature and the economy.
The name of the course is: Transforming and humanising organisations 3
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Semester
3

Date
8. January - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
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Bachelor Design Management, International

ope I"a.tions 3-1 Semester

3

DK.BA_DM_303.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
6

The module is divided into two courses, Managing Resources and Organisa-
tional Structures and Processes 1 - designing organisations.

In Managing Resources, students become familiar with managing various
types of resources (money, materials, IP, etc.). The content of this course is
budgeting and controlling, managing project teams and resources, IP law,
and the individual in the organisation (values, motivation, performance). They
can apply the concepts to the DM practice, especially in their projects in the
DMI program. In Organisational Structures and Processes, students learn
concepts of organisational design to make collaboration possible. The con-
tents of this course is organisational purpose, structures and processes. The
emphasis is on understanding how organisations work as entities and sys-
tems built to align the effort of individuals in a meaningful manner.

MyCampus
DK.BA_DM_303.H2301 7
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Bachelor Design Management, International

operations 3-2 Semester

3

DK.BA_DM_304.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

The module is divided into two courses, Human Aspects of Organisation for
Design Management (1 ECTS) and Organisational Structures and Processes
2 - application to DM (2 ECTS).

In Human Aspects of Organisation, students get familiar with concepts of
human relations and working in organisations. The course addresses culture,
political processes, organisational psychology, and HR management. Stu-
dents evaluate situations to understand behaviours and their possible hand-
ling as related to the topics covered. Then apply the concepts to their prac-
tice in the projects at DMI.

In Organisation Structures and Processes, the focus is on organisational
processes and structures and the application to Design Management. Stu-
dents apply the concepts of Organisational Processes and Structures 1 to
their practice in their accompanying project. Contents of the course are the
design process, organising the design team, and identifying and implemen-
ting continuous improvement and quality. Students can transfer the concepts
from the theory to the Design Management context.

MyCampus
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Bachelor Design Management, International

Operations 3-3 Semester

3

DK.BA_DM_305.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

The module consists of the course Organisational Structures and Processes
3. The course focuses on the critical interpretation of the organisational mo-
dels and the concepts used for organizational design taught in the previous
two courses with the aim to understand implications for the design of design
organizations and design management. Students will review relevant design
management and organisational situations from their DMI studies to draw
learnings and will design interventions to improve these. Content is design
management practices, organization, value and value management, and a
practice outlook (e.g. future professional scenario). They work on compre-
hending implications for the practice of DM from an organizational perspec-
tive in different contexts and roles.

MyCampus
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Bachelor Design Management, International

Behaviour Change Semester

3

DK.BA_DM_350.H2301
Date

13.-17. November 2023

Modultype
Core

Credits
2

Understanding behavioural change is critical when fostering transformations
in organisations and communities through design management strategies.
Through lectures, readings and other activities students explain the 4 phases
of behaviour change. Students apply these phases to observe their own be-
haviours and to plan change.

MyCampus
DK.BA_DM_350.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

PraCticeS 5-1 Semester

5

DK.BA_DM_500.H2301
Date
18. September - 10. November 2023

Modultype
Core

Credits
6

This module consists of one course called Seeing the system.

The module offers an immersion into social, economic, and cultural themes
and systemic thinking to make sense of complexity.

The focus of the module is to identify matters of concern and conduct inqui-
ries into specific problem areas through an evidence-based research ap-
proach (secondary and primary research). Specific attention is on the situa-
tion (scope), internal and external variables, feedback mechanisms, beha-
vioral patterns, and people in their contexts.

The challenge of the module is to think and act on both the level of abstract

concepts and real people.

MyCampus
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Bachelor Design Management, International

Practices 5-2

DK.BA_DM_501.H2301

This module consists of one course: Rethinking the system.

The module offers an immersion into the world of uncertain futures.

The focus of the module is on imagining and structuring future worlds and
describing related scenarios of use.

The challenge of the module is to cope with uncertainty and explore a range
of potentially unfolding futures and people in these futures.
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Semester
5

Date
20. November - 15. December 2023

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
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Bachelor Design Management, International

Practices 5-3 Semestor

5

DK.BA_DM_502.H2301
Date

8. January - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
3

This module consists of one course: Implementing the system.

The module offers an immersion into strategies for change, systems of con-
cepts, and courses of action to transform current situations. DK.BA_DM_502.H2301 7
The focus of the module is on developing systems of concepts that support

each other in strategies for change (mediating between current situations

and future worlds) and are the basis for courses of action.

The challenge of the module is to identify leverage points and evaluate the

systems of concepts in how they build on strengths and opportunities of the

inner system and deal with weaknesses and threats of the outer system.

MyCampus
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Bachelor Design Management, International

ope I"a.tions 5-1 Semester

5

DK.BA_DM_503.H2301
Date

18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits

The module consists of three courses, Course 1: Resilience Challenges (2
ECTS), Course 2: Business Planning (3 ECTS) and Course 3: Contract Law (1
ECTS). In the first course, students consider the context of design for resi-
lience and regeneration and the business implications of both. Course 2
explores business planning and integrates the content of all previous busi-
ness courses into a coherent business plan. Students compile a business
plan, emphasising the financing aspects. In the third course, students ac-
quire an understanding of the premises and functioning of contractual law.

MyCampus
DK.BA_DM_503.H2301 ~
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Bachelor Design Management, International

operations 5-2 Semester

5

DK.BA_DM_504.H2301
Date

20. November - 15. December 2023

Modultype
Core

Credits
3

A shift toward regenerative development is necessary to better tackle the
core issues of the Anthropocene, to transform the role of design for human
sustainability. Learners explore what kind of goal setting in design would
lead to regenerative development. Learners are invited to define their versi
ons of “Regenerative Design” and elaborate the definitions by means of a
design brief. Meanwhile, learners use tools to become aware about how
one’s pre-conceived ideas can be a barrier to connect, sense and question
the system and its current practices.

The name of the course is: Regenerative development

MyCampus
DK.BA_DM_504.H2301 7
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Bachelor Design Management, International

Operations 5-3

DK.BA_DM_505.H2301

The module consists of two courses, Course 1: Organisational Culture (1.5
ECTS) and Course 2: Management Challenges (1.5 ECTS). In the first course,
learners explore different cultural approaches to relate and manage the or-
ganisation and create a design propicious environemnet. They apply strate-
gies to foster collaboration in diverse environments. This course concentra-
tes on the culture, inclusion, and integration of stakeholders and goals in
collaborative contexts. Students describe diverse ways of knowing using
ethnographic and other tools to foster dialogue, fruitful collaborations and a
learning culture. The second course focuses on trends and developments in
management practice as relevant to the practice of design management. The
specific content is adapted to issues of current interest.
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Semester
5

Date
18. September 2023 - 2. February 2024

Modultype
Core

Credits
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Bachelor Design Management, International

DeSigning With AI Semester

5

DK.BA_DM_550.H2301
Date

13.-17. November 2023

Modultype
Core

Credits

The module focuses on contemporary concepts and models of artificial intel-
ligence. Al is a new stakeholder when co-designing. Currently, it is being
used in the design of products, architecture and urban design, but Al’s role
in organizational and societal transformation needs to be explored.

MyCampus
DK.BA_DM_550.H2301 ~
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Bachelor Digital Ideation

Ideation Culture Lab 1 Datum

21. September - 21. Dezember 2023

DK.BA_DI_100_IDCL1.H2301 .
Dozierende

Franziska Trefzer

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Oberthema «Orientieren»

Das IDCL1 mit dem Oberthema «Orientieren» erkundet, welche Méglichkeiten
das Studium bietet und was die individuellen Entwicklungsmoglichkeiten
darin sind.

Als Unterstitzung der interdisziplindren Zusammenarbeit bietet Ideation
Culture Lab Raum fiir Personlichkeitsentwicklung und Standortbestimmung
innerhalb des Studiums. Das Oberthema des 1. Semesters «orientieren» de-
finiert sich durch die aktuelle Studiensituation und gliedert sich in Methoden
& Skills (Wo finde ich, was mich interessiert, Orientierung in Studium und
Berufswelt, Praktikumsberichte) Kommunikationskompetenz (Auftrittsschu-
lung, Prasentationstechnik, Kollaboration, Gruppendynamik, Kritik erteilen)
Peer Exchange &, Selbstdarstellung (Identitat, Study Map erstellen). Kolla-
borationen mit den parallel stattfindenden Fachmodulen und Exkursionen
bzw. Besuche von Branchenleuten erganzen das Programm.

MyCampus
DK.BA_DI_100_IDCL1.H2301 ~
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Bachelor Digital Ideation

The History of Creative Datum

26. September - 19. Dezember 2023

sparks Dozierende

Marc Pilloud

DK.BA_DI_101_SPARK.H2301
Modultyp

Pflicht

Credits
3

Die Ideen von visiondaren Vordenker*innen aus verschiedenen Disziplinen
bilden die Grundlagen der heutigen und zukiinftigen digitalen Kultur. Das
Verstandnis dieser Ideen ist eine wesentliche Voraussetzung fiir ein tiefes
Verstandnis der digitalen Welt. Die Ideen sind eine reiche Inspirationsquelle
fir die Studierenden und deren eigenen Beitrage zur digitalen Kultur.

Die Studierenden setzen sich in diesem Modul mit dem Begriff «Ideation» und
dessen Begriffsumfeld (Kreativitat, Innovation, Intuition etc.) auseinander
und entwickeln ein erstes Verstandnis fiir Ideationsprozesse.

Sie wahlen je eine/n Errungenschaft (aus dem Bereich Kybernetik, Informa-
tionstheorie, Computertechnik, Medientheorie, Cybersemiotik, Digital Art
etc.) und studieren deren Bedeutung.

Die Studierenden erkunden anhand von Trendmaps und Cyberfiction mogli-
che digitale Zukiinfte. Die Erkenntnisse bereiten sie in Form von Text, Bild,
Ton oder/und Animation in einem spezifischen Format (z.B. animiertes Poster,
Hypersachcomicslexikon etc.) auf.

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Digital Technologies
Fundamentals

DK.BA_DI_102_DIGIT.H2301

Digitale Technologie (und deren Geschichte) in ihrem Kern fiir die Gestaltung
der Zukunft verstehen und erklaren kdnnen. Fundamental digitales Denken
oder wie man die Welt zerteilt, beschreibt und berechnet. Eine Einfihrung in
die Prinzipien der Digitalisierung und die grundlegende Funktionsweisen von
Computern, sowie eine Ubersicht iiber technologischen, 6konomischen und
sozialen Gesetze der digitalen Welt.
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Datum

25. September - 18. Dezember 2023

Dozierende
Marc Pilloud

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Visual DeSign Datum

27. September - 3. November 2023

DK.BA_DI_103_VIDES.H2301 .
Dozierende

David Schwarz

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Dieses Modul begriindet die fachspezifische Ausbildung im Bereich Design.
Es vermittelt Grundlagenwissen in zweidimensionaler Gestaltung und geht
mit hohem Praxisbezug auf die Bereiche Typografie, Layout, Raster, Bild,
Sprache, Zielpublikum, Ausdruck, Farbe und Semiotik ein. Die Lehr- und
Lernmethoden sind so kombiniert, dass die Studierenden den Lehrstoff so-
wohl mit analogen also auch digitalen Werkzeugen (Stift, Papier, Software,
u.a.) bearbeiten und umsetzen kénnen. Studierende erlernen ein Fachvoka-
bular, das sie dann befahigt, auch im interdisziplindren Dialog mit Kommili-
tonen*innen aus dem Bereich Informatik gezielt und verstandlich zu kommu-
nizieren. Zudem werden basale Kenntnisse, die fir digitale Gestaltungslo-
sungen fundamental sind (Bsp. responsive Screendesign, Resolution, Format,
u.a.) vermittelt.

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Mentoring 1. Semester Datum

10. Januar - 2. Februar 2024

DK.BA_DI_104_MEN1.H2301 .
Dozierende

Marc Pilloud

Modultyp
Pflicht

Credits
3

In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in
Ergdnzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu-
dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-
bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign,
3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer
fachspezifischen Mentor*in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-
ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-
ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-
nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.

MyCampus
DK.BA_DI_104_MEN1.H2301 7
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Bachelor Digital Ideation

Audio Design Datum

25. September - 18. Dezember 2023

DK.BA_DI_105_AUDIO.H2301 .
Dozierende

Michel Barengo

Modultyp
Wabhl

Credits

3
Die Studierenden lernen die Unterschiede zwischen den verschiedenen Au-

dioarten und deren Wahrnehmung durch den Menschen kennen. Sie lernen ~ MYCampus

Musik als narratives Tool und zur Vermittlung von Emotionen kennen. Dazu
analysieren sie Film- oder Gameszenen und untersuchen die Wirkung von
unterschiedlicher Musik auf diese Szenen. Dabei lernen sie auch verschie-
dene rechtliche Grundlagen zum Einsatz von eigener und fremder Musik
kennen. In Ubungen verwenden sie Audio zur Benutzerfithrung und setzen
Ton als Leithilfe ein.

Sie arbeiten sowohl mit existierender Musik und Tonspuren, als auch mit
selber erzeugten Klangen. Sie lernen Gerausche und Dialoge aufzunehmen
und zu bearbeiten und im richtigen Dateiformat abzuspeichern. Dazu lernen
sie die wichtigsten Filter kennen und einzusetzen. Sie erlangen eine Uber-
sicht Uber verschiedene Synthesearten und lernen den Umgang mit Syn-
these-Software. Zudem erlernen sie die Grundlagen um Audio in ein Unity-
Projekt zu integrieren.

Als Abschlussprojekt setzen sie das Gelernte ein, um ein Interface, eine Vi-
deoszene oder ein Computerspiel zu erganzen. Wahrend des gesamten Kur-
ses lernen die Studierenden auch bewusst hinzuhéren und Audio, sei es
Larm, Musik oder Dialog bewusster wahrzunehmen.
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Bachelor Digital Ideation

Kick-Start Visual Design Datum

28. September - 3. November 2023

DK.BA_DI_106_KIVIS.H2301 .
Dozierende

Anja Sitter

Modultyp
Pflicht

Credits

Dieser Kurs bildet fir Studierende der Studienrichtung Informatik die Grund-
lage flr den gestalterischen Austausch und die Kommunikation mit den Kom-
militonen*innen der Studienrichtung Design.

Inhalt des Modul bilden grundlegende Aspekte des Gestaltens insbesondere
Ideengeneration und -visualisierung, Farbenlehre, Komposition und Layout,
Typografie und Semiotik. Gestalterische Konventionen in ihrem kulturellen
Kontext werden vorgestellt und diskutiert. Praktische Ubungen, die ihren
Ursprung im Design Thinking haben, er6ffnen den Studierenden den Zugang
zu charakteristischen Arbeitsweisen von Gestaltern und schaffen so einen
gemeinsamen Nenner fir effektive und sachbezogene Kommunikation. Zu-
dem bieten sie den Studierenden die Moéglichkeit mit unterschiedlichem vi-
suellem Material zu experimentieren. Im sporadischen Austausch mit Digital
Ideation Studierenden des Fokus Design lernen die Studierenden design-
spezifische Sichtweisen kennen, Giben eine kritische Auseinandersetzung mit
bildnerischem Schaffen und visueller Kommunikation sowie das Fachge-
sprach mit Gestaltern.

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Ideation Culture Lab 3 Datum

21. September - 22. Dezember
DK.BA_DI_200_IDCL3.H2301

2023

Dozierende
Marc Pilloud

Modultyp
Pflicht

Credits

Als Unterstlitzung der interdisziplindren Zusammenarbeit bietet Ideation

Culture Lab Raum fiir Persénlichkeitsentwicklung und Standortbestimmung ~ MYyCGampus

innerhalb des Studiums. Das Oberthema des 3. Semesters «fokussieren»  PK-BA_DI_200_IDCL3.H2301 7
definiert sich durch die aktuelle Studiensituation und gliedert sich in Metho-

den & Skills (Organisieren, was mich interessiert, Branchenrecherche, Pra-

sentationsrhetorik: Gberzeugen, eigene Arbeit verkaufen, Portfolio erstellen,

Krafte und Zeit abschatzen und einteilen, Workflows and Tools for Research

Kollaboration, Gruppenarbeit, Interessen, Rollen, Kritik einholen, Peer Ex-

change Il, Networking |, Identitat, Selbstbild/Fremdbild).
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Bachelor Digital Ideation

Human Factors in Digital Datum
. 19. September - 19. Dezember 2023
DeSIgn Dozierende

Marcel Uhr, Melinda Baeriswyl-Lini

DK.BA_DI_201_HUMAN.H2301
Modultyp

Pflicht

Credits
3

Hauptgegenstand des Moduls ist das Kennenlernen und die bewusste Aus-
einandersetzung mit Faktoren, die das Zusammenspiel zwischen Mensch und
Maschine beeinflussen.

Studierende testen in praxisnahen Ubungen wahrnehmungspsychologische
Erkenntnisse und lernen, wie sich diese subjektiven Eindricke von objektiv-
kognitiven Wahrnehmungen unterscheiden. Das Schulen der Wahrnehmung
ermoglicht den Studierenden bestehende Systeme zu interpretieren und
damit verknipfte Handlungen nachzuvollziehen bzw. diese auch zu hinter-
fragen. Es werden die Anatomie und Physiologie relevanter Systeme des
Menschen fir die Gestaltung von interaktiven Systemen untersucht und ins-
besondere die Verarbeitung von Informationen wie beispielsweise der Wahr-
nehmung von Farben werden genauer betrachtet. Grundlagen der Verhal-
tens-und Motivationsforschung werden erarbeitet: Klassische Konditionie-
rung, sowie Faktoren, die das Verhalten des Menschen beeinflussen, (intrin-
sisch-extrinsisch, phanomenologisch, physiologisch und funktional).

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Science & Methods

DK.BA_DI_202_SCIME.H2301

Designprojekte lassen sich durch informierte Entscheidungen wesentlich
verbessern. Das Modul vermittelt wissenschaftliche Themen im Hinblick auf
die gestalterische Praxis.

Hauptgegenstand des Moduls ist das Kennenlernen und Anwenden diverser
Methoden zur Ideenfindung fiir user-centred Designinterventionen. Die Stu-
dierenden formulieren proaktiv Forschungsfragen. Aus einem Spektrum mog-
licher qualitativer Forschungsmethoden, vorgestellt u.a. mit den IDEO Met-
hod Cards, treffen die Studierenden in einer Gruppenarbeit eine geeignete
Auswahl und begriinden diese. Methoden werden dann exemplarisch im
Selbststudium an fiktiven Cases angewendet.

Prasentationen:

Studierende erarbeiten einmalig ein vorgegebenes Thema und prasentieren
dieses im Plenum.

Studierende befassen sich wdchentlich mit Ubungen zu einer aktuell vorge-
stellten Forschungsmethode. Ergebnis und Prozess der Ubungen werden im
Plenum vorgestellt, diskutiert, schriftlich festgehalten und argumentiert.
Schriftliche Dokumentation aller Ubungen mit Konklusion der Lernerfahrun-
gen, die Uiber den Verlauf des Semesters gemacht wurden.
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Datum

19. September - 19. Dezember 2023

Dozierende
Andres Wanner

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Mentoring 3. Semester Datum

10. Januar - 2. Februar 2024

DK.BA_DI_204_MEN3.H2301 .
Dozierende

Marc Pilloud

Modultyp
Wabhl

Credits
3

In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in
Ergdnzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu-
dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-
bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign,
3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer
fachspezifischen Mentor*in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-
ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-
ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-
nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

Storytelling

DK.BA_DI_205_STORY.H2301

Gute Geschichten erregen unsere Neugier und Anteilnahme. Sie beriihren unser Herz und
fesseln unseren Verstand. In Geschichten kénnen Fakten geordnet, mit einem persdnlichen
Blick menschlich gemacht und in einen Sinnzusammenhang gestellt werden. In diesem Modul
Uben sich Studierende im Erzahlen von Geschichten. Sie erhalten anhand von traditionellen
linearen und nonlinearen Medien (Film, Comic, Kurzgeschichte, Horspiel, Webdokus uvm)
einen Einblick in verschiedenste Erzahlstrukturen und setzen sich mit nétigen Zutaten einer
guten Geschichte auseinander. In kurzen Ubungen probieren sie verschiedene Arten von
Erzahlgenres aus und setzen diese in unterschiedlichen Medien um.

Fur die Projektarbeit wahlen sie selber ein Genre oder Medium (Game, Interactive Fiction,
Webdoku, Datenvisualisierung, Kurzgeschichten, Animation, Social Media, etc.) und entwer-
fen eine Geschichte, die sie dem Medium entsprechend erzédhlen. Wichtig ist dabei das Ex-
perimentieren und das Wagnis des Ausprobierens.

Wahrend des Moduls entstehen verschiedene erzahlerische Skizzen in verschiedensten For-
men (von Zeichnungen zu Videos zu Texten, ...) sowie eine ausfuhrlichere Projektarbeit im
selbstgewahlten Erzahlmedium.

In diesem Modul Giben sich Studierende im Erzahlen von Geschichten. Sie erhalten anhand
von traditionellen linearen und nonlinearen Medien (Film, Comic, Kurzgeschichte, Horspiel,
Webdokus) einen Einblick in Erzahlstrukturen und setzen sich mit nétigen Zutaten einer guten
Geschichte auseinander. In kurzen Ubungen probieren sie verschiedene Arten von Erzéhl-
genres aus und setzen diese in Form von verschiedenen Medien um.

Fir die Projektarbeit wahlen sie einen Bereich wie Game, Interactive Fiction, Webdoku,
Datenvisualisierung oder Social Media und nutzen diesen, um einfache Geschichten zu er-
zdhlen.

Das Resultat des Moduls besteht aus einer Reihe schriftlicher, zeichnerischer etc. Skizzen
aus dem Ubungsteil, sowie einer ausfiihrlicheren Projektarbeit im selbstgewahlten Erzahl-
medium.
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Datum

18. September - 18. Dezember 2023

Dozierende
Susanne Hofer

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_205_STORY.H2301 7
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Bachelor Digital Ideation

Ideation Culture Lab 5

DK.BA_DI_300_IDCL5.H2301

IDCLAB 5 - Oberthema «Definieren»

Wie bringen wir uns in die beste Ausgangsposition fiir die Bachelorarbeit?
Als Unterstiitzung der interdisziplinaren Zusammenarbeit bietet Ideation
Culture Lab Raum fur Persdnlichkeitsentwicklung und Standortbestimmung
innerhalb des Studiums. Das Oberthema des 1. Semesters «orientieren»

definiert sich durch die aktuelle Studiensituation und gliedert sich in Metho-

den & Skills:
- State oft he Art - Recherche
- Prasentieren vor Fremden

- Management eines konkreten Projektes, Umgang mit Unsicherheit, Offen-

heit, Undefiniertheit
- Ressourcenmanagement Kollaboration:
- Rolle in der Gruppe, Ich > Wir, Zusammenarbeit mit Externen
- Feedback nutzen Identitat:

- Study Map uberprifen, mit Team-Mitgliedern zur Collaboration Map ent-

wickeln, gemeinsame Zielvision
« Uber mich lachen lernen, Humor
« Study Map wird zur Future Map
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Datum
21. September - 21. Dezember 2023

Dozierende
Anja Sitter, Lea Schaffner

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_300_IDCL5.H2301 7
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Bachelor Digital Ideation

Projectmanagement

DK.BA_DI_301_PROJ.H2301

Die Studierenden werden in praxisbasierten Lernformaten in verschiedene
Formen des Projektmanagements eingefiihrt. Sie tben wahrend des Moduls
die Realisierung eines konkreten Projektes. Begleitend bzw. vorbereitend zur
Projektarbeit in anderen Modulen lernen sie dabei klassische und agile Pro-
jektmanagement Methoden kennen.

Anhand des Phasenmodells der Projektplanung evaluieren und erproben
Studierende die dazu erforderlichen marktiblichen Werkzeuge, z.B. Gantt
Charts und iben deren Anwendung in einem Projekt.

Die Projektgruppen organisieren sich dabei mit einem selbst verfassten
Teamvertrag. Die Studierenden reflektieren iber den Inhalt und die Erfahrun-
gen des Moduls, und formulieren Schlisselerkenntnisse zur spateren An-
wendung in der Projektarbeit anderer Module.

Die Modulinhalte umfassen folgende Themen: Projektmanagement, Projekt-
phasen, Planung, Schlisselfunktionen und Rollen, Teamzusammenarbeit und
Teamvertrag, Vergleich zwischen klassischem Projektmanagement und agi-
len Vorgehensweisen, Werte und Prinzipien, Wo wird «agile» heute angewen-
det? Wo macht es Sinn?, Vertiefungen zu Kanban und Scrum, Praktisches
Projekt und Schlussprasentation.
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Datum

19. September - 19. Dezember 2023

Dozierende
Christoph Frei

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_301_PROJ.H2301 ~
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Bachelor Digital Ideation

21. September - 21. Dezember 2023

Creative Entrepreneur & Datum
Corporate Innovation Dozierende

Manuela Maier-Hummel
DK.BA_DI_302_INNO.H2301

Modultyp

Wahl

Credits
Dieses Modul unterstiitzt Studierende bei der Entwicklung einer (fiktiven)

MyCampus

Geschafts- oder Innovationsidee und starkt deren Fahigkeiten als (zukiinf-
tige) Design-Unternehmer:innen bzw. deren Fahigkeiten als Schliisselfiguren
in interdisziplindren Innovationsprozessen. Als Grundlage dient das Business
Model Canvas von Osterwalder und Pigneur1 und andere typische Business-
tools wie Finanzplanung, Budgetierung oder Wissen liber Rechte an geisti-
gem Eigentum etc.

Der Modulaufbau gliedert sich in sechs Themenblécke a zwei Wochen, die
Inputs werden jeweils mit externen Fachspezialist:innen erarbeitet. Damit
Studierende den eigenen Projektfortschritt und den ihrer Kommiliton:innen
nachvollziehen kdénnen, sind die einzelnen Kleingruppen gefordert, neue
Themenblocke jeweils mit zusammenfassenden Stand-Up- Meetings zu be-
ginnen und darzustellen, wie sich das Gelernte in den eigenen Projektverlauf
integriert, diesen beeinflusst bzw. sogar steuert. Die Stand-Up-Meetings
dienen zur Repetition und Standortbestimmung und bieten zudem auch Kom-
militon:innen die Méglichkeit, andere Projektideen und Herangehensweisen
kennenzulernen und zu besprechen.

Die abschliessende Dokumentation (Umfang ca. 2000 Worter + Bildmaterial)
fasst das Teamprojekt zusammen und dient als Leitfaden fiir Corporate Inno-
vation- und Entrepreneurship-Projekte.
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Bachelor Digital Ideation

Sustainable & Transformative rpaun

18. September - 18. Dezember 2023

DeSign Dozierende

Franziska Trefzer, Luea Ritter, Severin von Hithnerbein

DK.BA_DI_303_SUST.H2301

Modultyp
Wabhl
Credits
3
Nachhaltigkeit bezeichnet einen bewussten Umgang mit Ressourcen in einer Weise, dass in
deren Erstellung und Verwendung die Bediirfnisse gegenwartiger und zuklinftiger Generatio- MyCampus
nen gleichermassen erfiillt werden. Die Vereinten Nationen haben 17 Ziele fiir nachhaltige DK.BA_DI_303_SUST.H2301 7

Entwicklung aufgestellt, deren Verfolgung fir die Entwicklung der Gesellschaft und der
Menschheit ausschlaggebend ist.

Auch in der Firmenwelt gewinnen nachhaltige Werte und Ideen an Gewicht. Kreislaufwirt-
schaft und nachhaltige, nicht extrahierende Geschéaftsmodelle treten anstelle von Gewinn-
maximierung. Innovation und Technologie werden zunehmend als Hebel verstanden, um die
aktuellen Herausforderungen, namentlich im Bereich des Schutzes von Klima und Artenviel-
falt anzugehen. Fiir Design als interdisziplindre Zukunftsdisziplin ist Purpose-Driven Design
das Gebot der Stunde.

Dieses Modul leistet einen Beitrag dazu, die Anliegen und Kennzeichen der Nachhaltigkeit
(insbesondere im digitalen Raum) zu verinnerlichen, und diese auch in der eigenen Design-
praxis sinnstiftend einzubringen. In Verbindung mit konkreten Design-Projekten verschaffen
sich Studierende einen Uberblick iiber deren Implikationen fiir die Nachhaltigkeit, und richten
ihre eigene Design- und Projektpraxis auf die Nachhaltigkeits- Ziele aus.

Aspekte der digitalen Nachhaltigkeit werden thematisiert, u.a. transparente Strukturen, se-
mantische Daten, freie Lizenzmodelle, geteiltes Wissen und Partizipations-Kultur, sowie der
mogliche Beitrag von Digitalitat zur nachhaltigen Entwicklung mit einer 6kologischen, sozia-
len oder 6konomischen Wirkung.

Im Modul werden zeitgeméasse Formate flir transdisziplinares Angehen von gesellschaftlichen
Herausforderungen gelibt und erprobt. Im Dialog und im gemeinsamen Lernprozess initiieren
Studierende partizipative Prozesse fiir systemischen Wandel.

Das Modul beinhaltet keine eigenstandige abgeschlossene Projektarbeit, sondern will Im-
pulse setzen und Informationen vermitteln, die in Projektarbeiten in anderen Gefassen nutz-
bar sind.
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Bachelor Digital Ideation

Mentoring 5. Semester Datum

12. Januar - 2. Februar 2024

DK.BA_DI_304_MEN5.H2301 .
Dozierende

Marc Pilloud

Modultyp
Wabhl

Credits
3

In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in
Ergdnzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu-
dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-
bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign,
3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer
fachspezifischen Mentor*in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-
ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-
ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-
nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.

MyCampus
DK.BA_DI_304_MENS5.H2301 7
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Bachelor Digital Ideation

Workshop Module DI Fall Term  wodutye

Wahl

DK.BA_DI_305_WKHS.H2301 Credits

3

MyCampus
DK.BA_DI_305_WKHS.H2301 7
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Bachelor Digital Ideation

Mentoring Extended Datum

10. Januar - 2. Februar 2024

DK.BA_DI_354_MENX.H2301 .
Dozierende

Marc Pilloud

Modultyp
Wabhl

Credits
3

In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in
Ergdnzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu-
dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-
bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign,
3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer
fachspezifischen Mentor_in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-
ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-
ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-
nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.

Das Modul Mentoring X kann als zusatzliche Lésung fiir Situationen dienen,
bei denen zusatzliche Kompetenzen zum jeweils semester-spezifischen Men-
torat 1-5 vermittelt werden miissen (z.B. Auflagen beim Wechsel von Fokus
Informatik zu Fokus Design).

MyCampus
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Bachelor Digital Ideation

User Experience Design & oatum
Engineering Dozierende

Melinda Baeriswyl, Marcel Uhr
I.BA_120_IUX.H2301

Modultyp
Pflicht

Credits

User Experience hat in der Software-Entwicklung eine ahnliche Bedeutung
wie der Service in der Gastronomie: sie tragt den Bediirfnissen, Wiinschen
und Wohlbefinden der Benutzer Rechnung und beriicksichtigt dazu Aspekte
der Verstandlichkeit und Bedienbarkeit von interaktiven Softwareprogram-
men.

Dieses Modul vermittelt sowohl methodische Kenntnisse als auch gestalte-
rische Kompetenzen fiir die Entwicklung von Graphical User Interfaces
(GUIs). An einer vorgegebenen Aufgabenstellung durchlaufen Studierende
iterativ verschiedene Analyse- und Gestaltungsschritte eines standardisier-
ten Vorgehensmodelles: sie wenden User Centered Design Methoden zur
Analyse, Modellierung, Ildeation und Testing an, gestalten grafische User-
Interfaces (Benutzerschnittstellen) und arbeiten mit praktischen Tools auf
einen Prototypen hin, den sie aufgrund von Usability Tests iterativ verbes-
sern.

Anhand der ISO 9241 Teil 210 wird der Prozess zur Entwicklung eines intuitiv
zu bedienenden Produktes kennen gelernt.

Folgende Methoden sollen wenn mdglich eingesetzt werden: BAK-Analyse,
Personas, Szenarien, Informationsarchitektur, Design-Entwicklung, Style-
guide, Entwicklung Prototypen, UX-Testing
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Bachelor Digital Ideation

Game Design & Engineering Datum

15. November - 1. Dezember 2023

I.BA_121_IGAME.H2301 .
Dozierende

Madlaina Kalunder, Dragica Kahlina, Sebastian Hollstein

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Die Begriffe des Spiels und des Computerspiels werden geklart und gegen-
uber anderen Formen abgegrenzt. Die Relevanz des Spiels in der Gesell-
schaft werden reflektiert.

Die Studierenden tauchen in die Geschichte des Spiels ein. Anhand von Ma-
terialrecherche untersuchen sie verschiedene Genres und deren Konventio-
nen. Ein spezieller Schwerpunkt liegt dabei auf den Emotionen die Spiele in
uns hervorrufen.

Die Studierenden lernen einfache Spielemechanismen kennen und umzu-
setzen. Sie beginnen erste Schritte in einer echten Gameengine und erfor-
schen durch Lésen von Aufgaben den technischen Aufbau eines Spiels.

Eintrittsvoraussetzungen
Englischkenntnisse auf Niveau des Moduls «English-
Booster» sind sehr empfehlenswert.
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Bachelor Digital Ideation

Kickstart Algorithmic Datum

18. September - 18. Dezember 2023

Thinking & Programming Dozierends

Gordan Savicic
I.BA_130_KIPRO.H2301

Modultyp
Pflicht

Credits

Dieses Modul bildet fir Studierende des Fokus Design die Grundlage fiir den
programmiertechnischen Austausch und die Kommunikation mit den Kom-
militonen/-innen des Fokus Informatik.

Inhalt des Modul bilden grundlegende Aspekte der Programmierung inshe-
sondere Input und Output, Variablen, Bedingte Statements, Schleifen, Listen,
Funktionen und Schnittstellen (APIs). Diese werden vorgestellt und in prak-
tischen gestaltungsorientierten Ubungen angewandt. Die Ubungen werden
in p5.js Web-Editor eingefiihrt, anschliessend arbeiten Studierende auf den
lokalen Rechnern mit der p5.js Bibliothek. Studierende schulen ihr abstrak-
tes Denken, Giben sich im Verstehen und Beschreiben von Problemen, und
zerlegen diese in Teilschritte. Sie lernen, wie grafische Darstellungsweisen
im Computer abgebildet sind, und wenden Entwurfsmethoden (u.a. mit Noise
und Random Funktionen) auf die Arbeit mit Code an.

Studierende recherchieren selbstindige weiterfihrende Programmbiblio-
theken und programmieren damit einen Demonstrator als Schlussergebnis.
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Bachelor Digital Ideation

Mathematics for Games &
Computergraphics

I.BA_131_MATGC.H2301

Einfihrung in die mathematische Problemlésung mit einem speziellen
Schwerpunkt auf die Problemlésung mit dem Computer. Wie erkenne ich
Fehler in meiner mathematischen Problemlésung und verbessere diese. Um-
gang mit mathematischer Literatur auf universitarem Niveau seien es Blicher,
Artikel oder Wikipedia. Es folgt eine Vertiefung in Koordinatensysteme so-
wohl euklidische wie polar, analytischen Geometrie des euklidischen Rau-
mes und einen Ausblick auf andere metrische Raume. Darauf aufbauend
werden Vektoren und Matrizen inklusive Determinanten und Eigenwerten
eingefihrt und der 4-dimensionale homogene Raum, der in der Computer-
grafik gebraucht wird. Die affinen Transformationen Translation, Skalierung,
Scherung und vertieft die Rotation werden eingefiihrt und angewendet. Ein-
fihrung in die komplexen Zahlen als Voraussetzung fiir die Besprechung der
Quaternionen, welche in der Computergrafik als Standard fiir die Beschrei-
bung von Drehungen verwendet werden. Als letzte affine Abbildung wird die
Projektion eingefiihrt.
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Datum
18. September - 18. Dezember 2023

Dozierende
Ladan Pooyan-Weihs

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Das Modul setzt Mathematik auf Stufe der technischen
Berufsmaturitat voraus
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Bachelor Digital Ideation

4D Authoring Datum

27. September - 1. November 2023

I.BA_132_4DAUT.H2301 .
Dozierende

Urs Dubacher

Modultyp
Pflicht

Credits

Die Studierenden erhalten einen ersten Einblick in die Terminologie der 3D-
Welt: Es findet eine Einfuhrung in die gangigsten 3D Disziplinen statt um
einfache bis mittel komplexe visuelle Losungsansatze zu konzipieren. Ver-
mittlung von Grundlagen: Neben den 3D-Arbeitsmethoden werden auch ele-
mentare, technische Vorgehensweisen behandelt. In der Auseinanderset-
zung mit Konstruktions- und Modelliertechniken sowie Materialisierung und
Beleuchtung entsteht ein elementares Verstandnis der Konzepte von Raum
und Koérper, Szene und Prasentation. Durch projektspezifisches Arbeiten
werden die Gestaltungs-Fahigkeiten gescharft.
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Bachelor Digital Ideation

Studio Web & Mobile 1 Datum

20. September - 22. Dezember 2023

I.BA_220_STUW1.H2301 .
Dozierende

Maria Husmann, Josh Schaub

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

12
Die Studierenden ermitteln einen Bedarf innerhalb eines Themas, den sie mit

einem passenden Produkt auf der Web-Plattform befriedigen. In drei Sprints
entwickeln sie dieses Produkt bis zu einem Stand, aus dem Tester den Mehr-
wert erkennen konnen (MVP).

Sie verstehen dabei das Web als lebendige Plattform, als digitalen Erzahl-
raum, und erarbeiten ein inhaltliches Konzept, die langfristig diesem An-
spruch gerecht werden kann.

D entwickeln zunachst anhand von Moodboards Typographie und Bild- und
Farbwelten, die sie spater mit Komponenten aus Frameworks umsetzen.

| realisieren im festgelegten Technik-Stack ein passendes Datenmodell. Sie
nutzen HTML 5 Eingabeelemente und -methoden, sowie das gewahlte MV*-
und CSS-Framework, und helfen dabei, diese im Sinne der Gestalter anzu-
passen.

Die Teamarbeit wird durch Buildprozesse unterstutzt.

Am Ende des dritten Sprints geben die Studierenden eine Prasentation.
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Bachelor Digital Ideation

Studio User Experience 1 Datum

20. September - 22. Dezember 2023

I.BA_221_STUU1.H2301 .
Dozierende

Armin Egli, Flavio Lotscher, Guillaume Massol

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

12
In diesem Modul erhalten Studierende die Mdéglichkeit, den nutzerzentrierten

Design- und Entwicklungsprozess anhand eines vollstandigen Projekts
durchzugehen, und einen digitalen Prototypen mit einer Benutzerschnitt-
stelle zu bauen. Studierende arbeiten in Kleingruppen und teilen sich die
Aufgaben aufgrund ihrer jeweiligen Studienschwerpunkte auf.

Gemeinsam durchlaufen sie alle Schritte von Bedirfnisanalyse, Problemde-
finition, getesteten Prototypen bis zu Verbesserungsvorschlagen.

Zuerst recherchieren sie ein vorgegebenes Thema. Das Problem, das wir in
den 12 Wochen I6sen mochten, wird definiert, indem wir die Zielgruppe und
deren sogenannte «Pain Points» identifizieren und beschreiben.
Studierende experimentieren dann mit Lésungsvorschlagen in Form von Pro-
totypen und verschiedenen Interaktionsformen (Gestik, Touch, etc.) und
testen diese Vorschlage mehrfach mit der Zielgruppe.

Basierend auf den User-Tests erarbeiten sie Verbesserungen und entwickeln
neue ldeen.
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Bachelor Digital Ideation

StUdiO Game 1 Datum

20. September - 22. Dezember 2023

I.BA_222 STUG1.H2301 .
Dozierende

Dragica Kahlina, Sebastian Hollstein

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

12
Die Studierenden entwickeln wahrend des Moduls einen spielbaren Vertical

Slice eines Spiels, vollstandig mit Steuerung und Ul. Der Kurs ist aufgebaut
wie ein normaler Spielentwicklungsprozess. Zuerst kommt die Preproduction,
eine Spielidee wird entwickelt und unter Einbezug von Konkurrenzanalyse
und Marktforschung verfeinert. Verschiedene Aspekte der Gameidee werden
in Prototypen getestet. Am Schluss dieser Phase steht ein Gamedesign in
Form eines Gamedesigndokuments und ein Projektplan, die prasentiert wer-
den missen. Die zweite Phase ist die Production, der Vertical Slice mit alle
Assets wird in einem iterativen Prozess erstellt. Am Ende dieser Phase muss
ein spielbarer Vertical Slice des Games prasentiert werden. In der Polishing
Phase wird das Spiel nochmals ausfiihrlich getestet, die Steuerung wird op-
timiert, der Vertical Slice wird gebalanced und daneben werden Strategien
fir Marketing und eine moégliche Finanzierung entwickelt. Am Ende dieser
Phase steht der Pitch des gepolishten Vertical Slice mit Markt- und Publi-
kumsanalyse und Dokumentation wie er vor Publishern stattfinden wiirde.
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Bachelor Digital Ideation

Diskrete Mathematik Pro Datum

19. September - 19. Dezember 2023

I.BA_231_MATDM.H2301 .
Dozierende

Ladan Pooyan-Weihs

Modultyp
Pflicht

Credits

. Propositionale Logik und Aquivalenzen, Pradikatenlogik, Beweismethoden

- Rechnen mit Mengen, Eigenschaften von Funktionen, Folgen und Reihen

- Wachstum von Funktionen (Big-0), Komplexitat, Zahlen und Matrizen

- Rekursive Funktionen und Algorithmen, Inferenzregeln

- Grundlagen des Zahlens, Kombinatorik

- Bedingte und totale Wahrscheinlichkeit, Satz von Bayes, Erwartungswerte
und Varianz von Zufallsvariablen

- Rekursionsbeziehungen, Divide & Conquer-Algorithmus, Erzeugende Funk-
tionen, Ein-/Ausschlussprinzip und deren Anwendung

- Satze von Euler und Fermat, Anwendungen, Rechnen in endlichen Kérpern
und deren Anwendungen

- Einfihrung in die Graphentheorie, Isomorphie, wichtige Graphen und deren
Anwendungen, page-rank Algorithmus, Graphen und Matrizen, Wege u.
Kreise, Baume und ihre Anwendung, Algorithmen von Dijkstra, Prim und
Kruskal

115 » Inhaltsverzeichnis » Digital Ideation



Bachelor Digital Ideation

Social Project Digital Ideation

I.BA_233_SOCPR.H2301

Es geht um Lernen durch Engagement (Service Learning). D.h. Handeln ler-
nen, wie man sich in einer Gemeinschaft engagiert sowie sozial und verant-
wortlich einbringt. Dieses selbstverantwortliche Handeln erfolgt in Form
eines Projektes innerhalb des Studienganges, z.B. Betreuung auslandischer
Studierender, Studierendenakquisition, Durchfiihrung einer Exkursion oder
eines Events.
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Datum
18. September - 23. Dezember 2023

Dozierende
Andres Wanner

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Studierende engagieren sich im Rahmen des Studiengan-

ges in Form eines Projektes mit sozialen Aspekten (z. B.

Betreuung auslandischer Studierender, Studierendenak-

quisition, Durchfiihrung einer Exkursion oder eines

Events, Aufbau einer Website oder von Social Media):

- Die Projektidee muss vorgangig bei der
Studiengangleitung eingegeben und von dieser bewilligt
werden.

- Alle Pflichtmodule auf Stufe Basic besucht.

» Inhaltsverzeichnis » Digital Ideation



Bachelor Digital Ideation

Research Module Digital Datum
. 18. September - 23. Dezember 2023
|dea.thn Dozierende

Andres Wanner

I.BA_234_RMDI.H2301
Modultyp

Wabhl

Credits

Der Fokus soll auf der Mitarbeit des/r Studierenden an einem bestehenden
Forschungsprojekt liegen und sich klar von projektbasierten Modulen wie
Mentoraten oder Studios unterscheiden.
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Bachelor Digital Ideation

Digital Project Datum

19. September - 19. Dezember 2023

I.BA_320_DIPRO.H2301 .
Dozierende

Marc Pilloud, Franziska Trefzer

Modultyp
Pflicht

Credits

12
Im Modul «Digital Project» (DIPRO) fiihren Studierende ein langeres zusam-

menhangendes und selbstandiges Projekt durch. Projekt-Brief, Themenstel-
lung und allfallige externe Partner kénnen semesterweise wechseln, und
werden jeweils rechtzeitig bekannt gegeben. Das Projekt kann in Einzel- oder
Gruppenarbeit angegangen werden.

Zum Projekt gehort ein schriftlicher Anteil mit Reflektion, hier geschieht u.a.
eine Kontextualisierung in relevanten Diskursen und Kontexten. Innerhalb
eines solchen Diskurses wird der State of the Art beschrieben und das ent-
wickelte Projekt mit diesem in Beziehung gesetzt.

Fir die Auseinandersetzung mit der Thematik kommen explorative, gestalte-
rische, forschende, engineering-, kiinstlerische und problemlésende Vorge-
hensweisen zur Anwendung. Fir die eingeschlagenen Methoden werden
jeweils geeignete Betreuende beigezogen. Der Schwerpunkt der Betreuung
liegt auf inhaltlichen und methodischen Aspekten, es wird dagegen voraus-
gesetzt dass die Studierenden die notwendigen Ausfihrungskompetenzen
bereits mitbringen, oder sich selbstandig aneignen.
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Bachelor Digital Ideation

Digital Project Datum

19. September - 19. Dezember 2023

1.BA_320_DIPRO.H2302 .
Dozierende

Hanna zullig

Modultyp
Pflicht

Credits

12
Im Modul «Digital Project» (DIPRO) fiihren Studierende ein langeres zusam-

menhangendes und selbstandiges Projekt durch. Projekt-Brief, Themenstel-
lung und allfallige externe Partner kénnen semesterweise wechseln, und
werden jeweils rechtzeitig bekannt gegeben. Das Projekt kann in Einzel- oder
Gruppenarbeit angegangen werden.

Zum Projekt gehort ein schriftlicher Anteil mit Reflektion, hier geschieht u.a.
eine Kontextualisierung in relevanten Diskursen und Kontexten. Innerhalb
eines solchen Diskurses wird der State of the Art beschrieben und das ent-
wickelte Projekt mit diesem in Beziehung gesetzt.

Fir die Auseinandersetzung mit der Thematik kommen explorative, gestalte-
rische, forschende, engineering-, kiinstlerische und problemlésende Vorge-
hensweisen zur Anwendung. Fir die eingeschlagenen Methoden werden
jeweils geeignete Betreuende beigezogen. Der Schwerpunkt der Betreuung
liegt auf inhaltlichen und methodischen Aspekten, es wird dagegen voraus-
gesetzt dass die Studierenden die notwendigen Ausfihrungskompetenzen
bereits mitbringen, oder sich selbstandig aneignen.
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Bachelor Digital Ideation

Digital Project Datum

19. September - 19. Dezember 2023

I.BA_320_DIPRO.H2303 .
Dozierende

Manuela Maier-Hummel

Modultyp
Pflicht

Credits

12
Im Modul «Digital Project» (DIPRO) fiihren Studierende ein langeres zusam-

menhangendes und selbstandiges Projekt durch. Projekt-Brief, Themenstel-
lung und allfallige externe Partner kénnen semesterweise wechseln, und
werden jeweils rechtzeitig bekannt gegeben. Das Projekt kann in Einzel- oder
Gruppenarbeit angegangen werden.

Zum Projekt gehort ein schriftlicher Anteil mit Reflektion, hier geschieht u.a.
eine Kontextualisierung in relevanten Diskursen und Kontexten. Innerhalb
eines solchen Diskurses wird der State of the Art beschrieben und das ent-
wickelte Projekt mit diesem in Beziehung gesetzt.

Fir die Auseinandersetzung mit der Thematik kommen explorative, gestalte-
rische, forschende, engineering-, kiinstlerische und problemlésende Vorge-
hensweisen zur Anwendung. Fir die eingeschlagenen Methoden werden
jeweils geeignete Betreuende beigezogen. Der Schwerpunkt der Betreuung
liegt auf inhaltlichen und methodischen Aspekten, es wird dagegen voraus-
gesetzt dass die Studierenden die notwendigen Ausfihrungskompetenzen
bereits mitbringen, oder sich selbstandig aneignen.
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Bachelor Digital Ideation

Digital Project Datum

19. September - 19. Dezember 2023

I.BA_320_DIPRO.H2304 .
Dozierende

Maria Husmann

Modultyp
Pflicht

Credits

12
Im Modul «Digital Project» (DIPRO) fiihren Studierende ein langeres zusam-

menhangendes und selbstandiges Projekt durch. Projekt-Brief, Themenstel-
lung und allfallige externe Partner kénnen semesterweise wechseln, und
werden jeweils rechtzeitig bekannt gegeben. Das Projekt kann in Einzel- oder
Gruppenarbeit angegangen werden.

Zum Projekt gehort ein schriftlicher Anteil mit Reflektion, hier geschieht u.a.
eine Kontextualisierung in relevanten Diskursen und Kontexten. Innerhalb
eines solchen Diskurses wird der State of the Art beschrieben und das ent-
wickelte Projekt mit diesem in Beziehung gesetzt.

Fir die Auseinandersetzung mit der Thematik kommen explorative, gestalte-
rische, forschende, engineering-, kiinstlerische und problemlésende Vorge-
hensweisen zur Anwendung. Fir die eingeschlagenen Methoden werden
jeweils geeignete Betreuende beigezogen. Der Schwerpunkt der Betreuung
liegt auf inhaltlichen und methodischen Aspekten, es wird dagegen voraus-
gesetzt dass die Studierenden die notwendigen Ausfihrungskompetenzen
bereits mitbringen, oder sich selbstandig aneignen.
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Bachelor Digital Ideation

Digital Project Datum

19. September - 19. Dezember 2023

I.BA_320_DIPRO.H2305 .
Dozierende

Sebastian Hollstein

Modultyp
Pflicht

Credits

12
Im Modul «Digital Project» (DIPRO) fiihren Studierende ein langeres zusam-

menhangendes und selbstandiges Projekt durch. Projekt-Brief, Themenstel-
lung und allfallige externe Partner kénnen semesterweise wechseln, und
werden jeweils rechtzeitig bekannt gegeben. Das Projekt kann in Einzel- oder
Gruppenarbeit angegangen werden.

Zum Projekt gehort ein schriftlicher Anteil mit Reflektion, hier geschieht u.a.
eine Kontextualisierung in relevanten Diskursen und Kontexten. Innerhalb
eines solchen Diskurses wird der State of the Art beschrieben und das ent-
wickelte Projekt mit diesem in Beziehung gesetzt.

Fir die Auseinandersetzung mit der Thematik kommen explorative, gestalte-
rische, forschende, engineering-, kiinstlerische und problemlésende Vorge-
hensweisen zur Anwendung. Fir die eingeschlagenen Methoden werden
jeweils geeignete Betreuende beigezogen. Der Schwerpunkt der Betreuung
liegt auf inhaltlichen und methodischen Aspekten, es wird dagegen voraus-
gesetzt dass die Studierenden die notwendigen Ausfihrungskompetenzen
bereits mitbringen, oder sich selbstandig aneignen.
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Bachelor Digital Ideation

Bachelor Study batum

19. September - 20. Dezember 2023

I.BA_321_BCON.H2301 .
Dozierende

Bettina Minder, Hanna Zullig, Armin Egli, Dragica Kahlina,
Andres Wanner, Florian Krautkramer, David Schwarz,
Stefanie Brauer, Manuela Maier-Hummel, Angela Ebeling-
Born, Maria Husmann, Sebastian Hollstein

Modultyp
Die Studierenden entwickeln eine Projektidee fiir die kiinstlerisch-gestalte- Pflicht
risch-/technische Bachelorarbeit. Dabei durchlaufen sie die vier Phasen des Credits
«Double Diamonds»: discover, define, develop, deliver. In jeder Phase erhal- 6

ten die Studierenden Inputs. Sie formulieren eine Projektidee, die sie im Ver-
lauf des Moduls scharfen. An der abschliessenden Pitch-Prasentation
demonstrieren die Studierenden ein reflektiertes Konzept und haben sowohl
eine klare Fragestellung als auch eine Vorstellung, mit welchen Methoden
sie diese untersuchen méchten. Daneben konkretisieren sie die Themenstel-
lung fiir die theoretische Arbeit. Diese Arbeit ist eng an den praktischen Teil
geknlpft. In Absprache mit der Modulverantwortlichen kénnen Studierende
eine Projektidee oder auch eine Kollaboration aus dem vorgangigen Modul
«Digital Project» aufgreifen und weiterfihren. Bei Bedarf bilden sie Gruppen,
in denen sie die Bachelor-Arbeit umsetzen werden. Sie klaren den konzeptu-
ellen Rahmen und sind bereit fir die Umsetzung. Falls die erste Pitch-Pra-
sentation nicht ausreichend lberzeugend war, gibt es die Moglichkeit fir
einen zweiten Pitch.
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Bachelor Graphic Design

Siebdruck/Farbe/Animation

DK.BA_GD_100.H2301

Zuerst wird die Farbenlehre aufgefrischt, danach eine analoge Schwarz-
Weiss-Fotografie iber verschiedene Entwurfsstrategien (analog und digital)
zur mehrfarbigen Siebdruckkarte und zur Animation entwickelt. Per Augmen-
ted Reality App kann ab der gedruckten Karte die bewegte Version aufgeru-
fen werden.

Die Studierenden erhalten Einfliihrungen in die Prozesse der Druckvorstufe
und in den Siebdruck Danach wenden sie diese selbstandig an.

Durch den gestalterisch-experimentellen Entwurf und durch Uberdrucken
wird Vielfarbigkeit erzeugt. Farbe und Raster sind Gestaltungsmittel. Die
Moglichkeiten von Bild, Bildausschnitt, Text, Druck und Animation werden
genutzt, um die gestalterischen Aussagen auf den Punkt zu bringen. Im Pro-
gramm After Effects erlernen die Studierenden einfache Animationstechni-
ken und bringen damit die Schrift in Bewegung.

Der Prozess, die verschiedenen Uberarbeitungsphasen werden laufend do-
kumentiert und auf Instagram sichtbar gemacht. Mit dem erlernten Fachvo-
kabular werden die Themen professionell versprachlicht. Die Grundlagen des
Prasentierens werden gelbt und die Arbeiten im Plenum prasentiert, zum
Schluss wird eine PDF-Dokumentation abgegeben.
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Semester
1

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende

Monika Gold, Olivier Bucher, Johannes Binotto, Marco
Paniz, Reto Leuthold,

Kathrin Bernet, Jeanette Besmer, Alessio Borando

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes Aufnahmeverfahren

MyCampus
DK.BA_GD_100.H2301 ~
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Bachelor Graphic Design

Fotografie

DK.BA_GD_101.H2301

Durch praktische Kurzilbungen werden Grundkenntnisse der digitalen Kame-
ratechnik sowie eines sinnvollen digitalen Workflows aufgefrischt und ver-
tieft. Die Moglichkeiten der medienspezifischen Gestaltungsmittel werden
erprobt und in Bezug auf ihre Aussagekraft analysiert.

Die gestalterisch-fotografischen Zielsetzungen fir die eigene Arbeit werden
auf der Basis von personlichen Interessen und den zur Verfigung stehenden
technischen Mitteln/Geréten formuliert und erméglichen so einen individu-
ellen Prozess innerhalb des Moduls.

Inputs und Bildbesprechungen zu verschiedenen Positionen der zeitgenos-
sischen Fotografie fordern die Fahigkeit, sich tber fotografisch-klinstleri-
sche Arbeiten auszutauschen und Fachbegriffe gezielt anzuwenden. Die
Erarbeitung von ausdrucksstarken Fotografien und einer dem Thema gerech-
ten Prasentationsform werden durch Einzel- und Gruppenbesprechungen
begleitet. Ein Theorieinput reflektiert das Dokumentarische in der Fotografie
anhand wichtiger (insbesondere fotojournalistischer) Positionen von der
Mitte des 20. Jahrhunderts bis heute.

Die Studierenden verbessern durch Ubungen ihre Auftrittskompetenz, Pré-
senz und Rhetorik. Sie kennen die Mechanismen und Regeln des Prasentie-
rens und sind fahig ihre Arbeitsprozesse plausibel und zu erklaren. Die Se-
mesterschlussprasentation vor einer Dozierendenjury spiegelt die Fahigkei-
ten, die die Studierenden in diesem Modulteil erarbeitet haben.
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Semester
1

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Corina Flihmann, Istvan Balogh, Séren Schmeling,
Marco Paniz

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung GD.
Uber einen Quereinstieg entscheidet die Studienrich-
tungsleitung.

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Graphic Design

Schrift/Zeichen

DK.BA_GD_102.H2301

Die Grundlagen von Schrift und Schriftzeichen werden in Form von theoreti-
schen Vortragen sowie parallel in thematisch passenden Kurzilbungen ver-
mittelt. In den verschiedenen Lehrveranstaltungen wird ein historischer
Uberblick der Entwicklung des lateinischen Alphabets prasentiert und die
verschiedenen Klassifikationssysteme erlautert. Der Zusammenhang von
Werkzeug und Form und damit verbundene Parameter der Zeichen wird an-
hand formaler Entwurfsiibungen gezeigt und gelernt.

In der Hauptaufgabe lernen die Studierenden die Methodik und Tools zum
Schriftentwurf und der folgenden digitalen Ubersetzung kennen. Dabei wird
auf das Zeichnen von Bezierkurven - z.B. mit dem Editor Glyphs - fokussiert.
Eine kritische inhaltliche Auseinandersetzung und Reflexion wird gefordert.
Ein Theorieinput zu Auftrittskompetenz und Prasentationstechnik bildet den
Einstieg ins Thema. Anschliessend wird an der Prasentation der Modulresul-
tate gearbeitet.
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Semester
1

Datum
16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Robert Bossart, Johannes Lang, Céline Odermatt, Marco
Paniz

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung GD.
Uber einen Quereinstieg entscheidet die Studienrich-
tungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_102.H2301 ~
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Bachelor Graphic Design

Bilder & Zeichen

DK.BA_GD_103.H2301

Ein vorgegebenes Thema wird zeichnerisch/illustrativ interpretiert, abstra-
hiert und umgesetzt.

die Studierenden erproben ein zeichnerisches Spektrum an Ausdrucksmit-
teln (Konstruktion, Tonwert, Linearumsetzung etc.) mit dem Ziel, komplexe
Inhalte auf das Wesentliche zu reduzieren.

Uber Reduktion und Abstraktion entwickeln sie Bildzeichen und setzen diese
innerhalb einer vorgegebenen Gestaltungsaufgabe in Bildabfolgen um. Mit-
tels zeichnerischer Verfahren wie Konstruktion, Tonwert, Linearumsetzung
usw. erzeugen sie Aussagevarianten und diskutieren deren Wirkungen. Gros-
senunterschiede und die Darstellung von Materialitdt wie auch die Uberein-
stimmung einer Bilderserie im visuellen Ausdruck und Duktus sind ebenfalls
wichtige Themen.

Die Studierenden arbeiten von Hand und am Computer. Im Laufe dieses Mo-
duls erweitern sie ihre Kenntnisse im Programm Illustrator und es findet eine
Einfihrung in die Risografie statt.

Theorieinputs zur historischen Einordnung und Bedeutung von Zeichen und
der Entwicklung des Piktogramms, mit Ausblick auf Neuerer, wie etwa Otl
Aicher erweitern ihre Kenntnisse der Bedeutung von Zeichen.
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Semester
1

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Martin Woodtli, Ingo Gienzendanner, Kathrin Bernet,
Ulrike Felsing, S6ren Schmeling

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module des Studiengangs Gra-
phic Design. Uber einen Quereinstieg entscheidet die
Studienrichtungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_103.H2301 ~
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Bachelor Graphic Design

Grundlagen visuelle Kultur

DK.BA_GD_150.H2301

Das Modul fuhrt in die Grundlagen der visuellen Kultur ein. Reflektiert wird
der eigene Umgang mit Bildern und weiteren visuellen Darstellungsmaoglich-
keiten in Design und Kunst. Die Kenntnis theoretischer Ansitze zur Bildbe-
schreibung und -rezeption aus unterschiedlichen wissenschaftlichen Diszi-
plinen sind fiir Gestaltende eine wertvolle Orientierung. Bildproduktion,
Bildverwaltung und Bildwirkung sind abhangig von sozialen und historischen
Kontexten, beeinflusst von Medientechniken und Epochen.

Bildgestaltende kennen in der praktischen Arbeit verschiedene Ansatze zum
Erzeugen visueller Kommunikation - die Fragestellungen jedoch sind unter
anderem: Warum wahle ich diese Darstellung? Wie wirkt das Bild auf die
Bildrezipierenden? Wird es «richtig» gedeutet? Was kann die Fotografie, was
die lllustration oder was leistet die digitalisierte Bildproduktion?

Der theoretische Fundus bertcksichtigt Positionen aus einer allgemeinen
Mediengeschichte, mit Schwerpunkt auf lllustration und Fotografie ab Ende
des 19. Jahrhunderts bis heute. Ein besonderes Augenmerk gehort der digi-
talen Bildproduktion, die zunehmend Einfluss auf unser soziales Handeln hat.
Gruppenreferate und die theoretischen Inputs thematisieren den Wandel in
der Bildwahrnehmung und festigen die Expertise im Umgang mit Bildern.
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Semester
1

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Roland Grieder, Gaste / guests

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_GD_150.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Graphic Design

Publikation 1/Satzspiegel

DK.BA_GD_300.H2301

In diesem Modul setzen sich die Studierenden mit dem Aufbau und der Struk-
tur von Werksatz-Medien auseinander. Der Fokus wird dabei auf die Gestal-
tung und Hierarchisierung unterschiedlicher Textelemente und -sorten ge-
legt. Das Thema Bild hat eine untergeordnete Rolle. Es wird im nachfolgen-
den Modul Publikation 2 - Bilddramaturgie zum Fokus. Der Satzspiegel bzw.
Spalten- und Rasteraufbau - also Struktur und Anordnung der verschiedenen
Komponenten im Layout - stehen im Vordergrund. Die Grundlagenkenntnisse
in den Bereichen Typografie- und Layoutraster sowie der Aufbau und die
Struktur von Mengensatz werden erweitert und vertieft. Werksatz-Medien
werden formal aufgebaut und sinnvoll gegliedert. Dieses Wissen wird durch
theoretische und technische Inputs vermittelt und mit Kurziibungen vertieft
und im Rahmen einer gestalterischen Hauptaufgabe von den Studierenden
im Programm InDesign umgesetzt. Mikrotypografische Einstellungen sind
ebenfalls Thema in diesem Modul.
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Semester
3

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Tiziana Artemisio, Mirko Leuenberger

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Pflichtmodule der Studienrich-
tung Graphic Design.

Uber einen Quereinstieg entscheidet die Studienrich-
tungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_300.H2301 7
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Bachelor Graphic Design

Publikation 2/
Bilddramaturgie

DK.BA_GD_301.H2301

Im Anschluss an das Moduls Publikation 1 / Satzspiegel steht hier die intensive
Auseinandersetzung mit dem Thema Bildramaturgie ins Zentrum.

Die Einfihrung in die Bildrecherche erdffnet das Modul. Die Studierenden er-
arbeiten sich einen eigenen Bilderpool zu vorgegebenen Themen, den sie laufend
erweitern. Es folgt die bilddramaturgische Arbeit an eigenen Bildergeschichten.
Darauf entwickeln sie Ideen fiir Publikationsformate und gewichten Inhalte und
Bildaussagen unterschiedlich. Sie lernen, Konzepte fiir eine einfache, mehrsei-
tige Publikation mit Bild und Text zu entwickeln und erarbeiten sich so ein Reper-
toire an gestalterischen Ausdrucksmitteln im Editorial Design.

Die Studierenden lernen Methoden zur Formulierung, Planung und Durchfiihrung
eines Publikationsprojektes kennen und erhalten wichtige Kenntnisse fir die
eigene gestalterische Arbeit bezliglich Zeitmanagement, Organisation und
Arbeitsablaufe.

Sie analysieren und kritisieren Produkte andere Designer:innen konstruktiv und
verfassen ein schriftliches Konzept zu ihren Arbeiten.

Sie Uben, ihre Ideen klar zu formulieren und eigene Gestaltungsziele und Kriterien
zu benennen, argumentieren verstandlich, erlautern ihre Entscheidungsprozesse
und Arbeitsweisen und prasentieren die Endprodukte nachvollziehbar im Plenum.
Resultate sind mindestens zwei eigenstandige und unterschiedliche Formate in
verschiedenen Medien (z.B. Wandzeitung/Szenografie oder Projektion/Film). Die
Studierenden erlernen das Fachvokabular des Editorial Designs und der inszena-
torisch-narrativen Bilderzahlung.
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Semester
3

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Valentin Hindermann, Ulrike Felsing, Mirko Leuenberger

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung GD.
Uber einen Quereinstieg entscheidet die Studienrich-
tungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_301.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478708

Bachelor Graphic Design

Plakat Print + Animation

DK.BA_GD_302.H2301

Die Studierenden wenden die in vorgdngigen Modulen erworbenen, gestalterischen Fahig-
keiten an, inshesondere aus den Bereichen Schrift, Typografie, Bild und Prasentationstech-
niken, sowie die Programmkenntnisse von Photoshop, InDesign, lllustrator und After Effects.
Gezieltes Recherchieren, Analysieren, Interpretieren und Entwickeln eigenstandiger Plakate,
variantenreiches Entwerfen und scharfen der visuellen Aussagen sind Ziele dieses Moduls.
Das Hinterfragen der eigenen Entwiirfe und lernen Kritik entgegenzunehmen und damit
konstruktiv umzugehen gehoren ebenso dazu, wie zu lernen zu entscheiden, welche Ent-
wirfe zielfiihrend sind, wie auch sie termingerecht zu einem liberzeugenden Endprodukt mit
drucktechnisch einwandfreier Reinzeichnung weiterzuentwickeln.

Die Studierenden sind in der Lage, ihre Ideen und Gestaltungsziele sprachlich zu benennen,
Entwirfe und Entscheidungen zu erlautern und die Arbeiten vor einer Jury/der Kundschaft
nachvollziehbar zu prasentieren. Sie erhalten Unterstiitzung und Feedback zu Entwiirfen und
Umsetzungen bis zur Planung und Aufbereitung der Prasentation, deren miindliche Argumen-
tation geiibt wird.

Eine intensive Auseinandersetzung mit dem Thema Bild und Bildinszenierung findet im Me-
dium Fotografie statt, insbesondere in der Studiofotografie/on location, Objektfotografie,
Portraitfotografie, inszenierte Bilder. Erkenntnisse und Erfahrungen aus der Studiofotografie
fliessen in den Entwurf von Fotoplakaten ein, wobei die Wirkung von von Fotografie im Me-
dium Plakat ausgelotet wird.

Ein theoretischer Input zur Schweizer Plakatgeschichte des 20. und 21. Jahrhunderts sowie
Gast-Inputs bereichern das Plakatmodul.

Abschliessend: Animation eines Plakates im Programm After Effects zu einem bewegten
Plakat und Verdéffentlichung auf vimeo. Wenn méglich werden die Plakatentwirfe ausgestellt.
Die Dokumentation des Arbeitsprozesses als PDF-Dokumentation schliesst das Modul ab.
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Semester
3

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende
Ralph Schraivogel, Istvan Balogh, Monika Gold, Kaspar
Flickiger, Marco Paniz

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung Gra-
phic Design. Uber einen Quereinstieg entscheidet die
Studienrichtungsleitung

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_GD_302.H2301 ~

» Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478709

Bachelor Graphic Design

Forschungsmethoden

DK.BA_GD_350.H2301

Argumentieren und Reflektieren:

1. Die Studierenden erhalten einen Satz an visuellen Materialien zu einem
Thema, den sie ordnen und beschreiben. Sie entwickeln eine eigene Frage-
und Problemstellung und tGiben die Differenzierung des Problems in konkrete
und allgemeine Aspekte. Sie erhalten Inputs zu verschiedenen Ordnungs-
und Visualisierungsmodellen die sie beim Argumentieren unterstiitzen (z.B.
strukturierte Mindmap).

2. Zur Differenzierung der Bildmedien werden Fragen diskutiert, wie etwa:
Was kann die Infografik im Unterschied zur Fotografie? Was kdnnen beide in
Hinsicht auf Wissensvermittlung leisten? Wie lasst sich das in Hinsicht auf
unterschiedliche Zielgruppen differenzieren? Wie argumentieren Text- und
Bild auf einem Plakat?

3. Mittels Literaturstudium (mit eigenstandig gefiihrten Lektiireprotokoll) er-
arbeiten sie sich die nétigen Methoden und klaren Fragen wie etwa: Welche
medialen Funktionen und Wirkungen sind in der Wissensvermittlung wichtig?
Welche argumentativen Mittel werden in der Plakatvisualisierung eingesetzt?
Dabei wenden sie das erworbene Wissen zur visuellen Rhetorik an.

4. Sie prasentieren ihre Resultate in Form einer Gruppendiskussion mit visu-
ellen Beispielen im Plenum. Dabei reflektieren sie die gewéahlte Form der
Argumentation mit Bildern.
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Semester
3

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Ulrike Felsing

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
DK.BA_GD.150.22

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_GD_350.H2301 »

» Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478713

Bachelor Graphic Design

Buchmodul

DK.BA_GD_500.H2301

Analyse verschiedener Buchtypen nach Genre, Buchstruktur, Satzspiegel-
konstruktion, Verwendung von Bild/Schriften, erlernen des Fachvokabulars.
Studium verschiedener Satzarten und unterschiedlicher Schriften inklusive
passender Titelhierarchien. Entwickeln eigener Bild- und Textkompositionen,
Satz- und Bildspiegel, Dramaturgie.

Adaption einer Gestaltungsidee auf verschiedene Buchteile, Satz eines subs-
tantiellen Teils des Inhalt, Gestaltung von mehreren Umschlagen.

Arbeiten von Mitstudierenden konstruktiv kritisieren und die eigene Arbeit
nachvollziehbar prasentieren.

Fachinputs zu Produktionsverfahren der Druckindustrie, Exkursionen und
Referate gewahren Einblick in Techniken, Herstellungsprozesse und Mate-
rialien der Buchproduktion.

Finessen von InDesign werden in Bezug auf die Satzherstellung repetiert und
gelbt.
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Semester
5

Datum
18. September - 27. Oktober 2023

Dozierende
Megi Zumstein, Valentin Hindermann, Mirko Leuenberger

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung Gra-
phic Design. Uber einen Quereinstieg entscheidet die
Studienrichtungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_500.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478710

Bachelor Graphic Design

Infografik Screen

DK.BA_GD_501.H2301

Ausgehend von der theoretischen Auseinandersetzung zur Geschichte, Funk-
tion und Anwendung von Infografiken entwickeln die Studierenden ein expe-
rimentelles Infografikprojekt, welches Zusammenhange, Prozesse, quantita-
tive oder numerische Werte anschaulich sichtbar macht. Der gestalterische
Fokus liegt sowohl auf der experimentellen, bildhaften Visualisierung von
Daten fir eine Screenanwendung, als auch auf deren Lesbarkeit und Ver-
standlichkeit. Der Entwurf wird fir ein Screenmedium als Prototyp umge-
setzt und programmiert (interaktives PDF, Anwendung in Adobe eXperience
Design oder HTML). Die Studierenden arbeiten selbstandig, formulieren und
planen ihre Projektidee eigenstandig und managen ihre Zeit erfolgreich.
Theorieinputs zu historischen Infografiken und Kartografiken, zu Prozessmo-
dellen und deren Verstandlichkeit sowie zu Funktionen von Wissensbildern/
Infografiken und ihrer Manipulation. Softwareinputs; wie lllustrator, After
Effects, eXperience und weitere erfolgen nach Stand/Interesse der Studie-
renden.
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Semester
5

Datum
30. Oktober - 7. Dezember 2023

Dozierende
Martin Woodtli, Urs Unternahrer, René Gisler, Séren
Schmeling

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung Gra-
phic Design; Uber einen Quereinstieg entscheidet die
Studienrichtungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_501.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478711

Bachelor Graphic Design

Bachelor-Arbeit-
Themenfindung

DK.BA_GD_550.H2301

Ideenfindungs- und Recherchemethoden, Selbststudium, individuelle Be-
sprechungen und der Austausch in der Gruppe unterstitzen die Studieren-
den dabei, ein Thema fiir die gesamte BA-Arbeit (die schriftliche und die
gestalterische Arbeit sind inhaltlich miteinander verkniipft) zu finden und auf
dessen Tauglichkeit fiir das BA-Vorhaben zu tGberprifungen.

In Besprechungen mit Mentorinnen und Mentoren aus Praxis und Theorie und
mit der Studienrichtungsleitung konkretisieren die Studierenden ihr Thema
verfassen das BA-Konzept schriftlich in einem Exposé.

Dieses beinhaltet Inhalt, Art, Ziele, Fragestellungen, Zielpublikum, Umfang,
Medien und mégliche Methodiken zur kiinstlerisch-gestalterischen und zur
theoretischen Arbeit sowie bereits erste Vorstellungen zur BA-Ausstellung in
der Werkschau. Ausserdem einen Zeitplan und einen Lebenslauf.

Das schriftliche Konzept muss vor dem Start der BA-Arbeit vom Mentor:in-
nengremium und der Studienrichtungsleitung genehmigt werden, oder noch-
mal Gberarbeitet werden, bis es genehmigt werden kann.
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» Inhaltsverzeichnis

Semester
5

Datum
11. Dezember 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Monika Gold, Ulrike Felsing, Roland Grieder, André Meier,
Megi Zumstein, Martin Woodtli, Valentin Hindermann,
Urs Unternahrer, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
Alle vorangehenden Module bestanden.

MyCampus
DK.BA_GD_550.H2301 »

» Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478714




Bachelor lllustration Fiction

Wahrnehmen, Zeichnen Semester

1

DK.BA_ILF_100.H2301
Datum

18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Christoph Fischer, Evelyne Laube, Pierre Thomé, Gaste

Modultyp
Pflicht
Im ersten Teil des Moduls werden anhand verschiedener Wahrnehmungs- -
und Zeichnungsiibungen Prozesse des Sehens und Uber-setzens vermittelt. Credits
Die Studierende zeichnen nach der Beobachtung und entwickeln eigene
zeichnerische Strategien. Im Vorder-grund stehen: Die Freude am Beobach- MyCampus
ten wecken, Hemmungen vor dem Zeichnen vor Ort abbauen und das Skiz- DK.BA_ILF_100.H2301 #

zen-buch als Arbeits-instrument verstehen. Dabei untersuchen die Studie-
renden den Zusammenhang von formalen und inhaltlichen Mitteln einer
Zeich-nung und wie durch ihren bewussten Einsatz die Bildaussage verandert
werden kann. Was macht die Zeichnung erzahlerisch?

138 » Inhaltsverzeichnis » lllustration Fiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478979

Bachelor lllustration Fiction

Prozesse — Drucken Semester

1

DK.BA_ILF_101.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Anja Sitter, Anna Haas, Gaste

Modultyp
Pflicht
In der ersten Woche stehen technische Einfihrungen und bildnerische Expe- -
rimente im Vordergrund. Die Themen Farbe, Farb- und Kontrastwahrnehmung Credits
werden in Theorie und Praxis eingefiihrt. Grundlagen des Drucks und seiner
Geschichte werden vermittelt. MyCampus
Ab der zweiten Woche sollen gestalterische Prozesse zwischen breiter Ex- DK.BA_ILF_101.H2301 7

ploration und Vertiefung einsetzen. Im Zentrum stehen das Arbeiten in Varia-
tionen und Kombinationen, das Auswéahlen und Entscheiden, die zuneh-
mende Prazision in der Bildproduktion. In den letzten zwei Wochen des Mo-
duls wird auf eine Prasentation hin gearbeitet. Die Hingung in einer Ausstel-
lung und das Layout in einer Dokumentation hilft, den durchlaufenen Prozess
zu reflektieren. Die Studierenden argumentieren ihre gestalterischen Ent-
scheide visuell und verbal im Wechsel zwischen Intuition und Analyse.

139 » Inhaltsverzeichnis » lllustration Fiction
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Bachelor lllustration Fiction

Form, Schrift und Layout Semester

1

DK.BA_ILF_102.H2301
Datum

16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Anna Haas, Pierre Thomé, Selina Bernet

Modultyp
. . L Pflicht
Im Modul werden die formalasthetischen und kompositorischen Elemente ai
von Zeichnung und Schrift thematisiert und in unterschiedlichen Aufgaben- gre its

stellungen variiert. Dabei wird der Einfluss dieser Elemente auf die Wahr-

nehmung und die jeweilige Lesart diskutiert. Die Grundlagen von Layout, MyCampus
Typographie und Schrift werden erarbeitet sowie die bildhaften Aspekte von DK.BA_ILF_102.H2301 7
Schrift untersucht. Die Studierenden lernen die Grundlagen der Software

InDesign kennen und kénnen die Software lllustrator fir die Entwicklung

ihrer Projekte anwenden. Zudem wird die Auseinandersetzung mit der Bild-

sprache vertieft.
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Bachelor lllustration Fiction

Zeichnen und Erzahlen Semester

1

DK.BA_ILF_103.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Evelyne Laube, Rachel Lumsden, Yves Nussbaum, Tabea
Steiner, Gaste

Modultyp
Studierende erweitern ihr individuelles Repertoire an Zeichnungsmitteln und Pflicht
Ausdrucksmoglichkeiten entlang eigener Schwerpunkte. Durch zeichneri- P———
sche Experimente und unterschiedliche Entwurfsmethoden werden kiinst- 5
lerische Strategien entwickelt. Aus dem experimentellen Versuch entsteht
eine Bildserie. Diese wird in einer Ausstellungsanordnung inszeniert und in MyCampus
einer schriftlichen Dokumentation zusammengefasst. DK.BA_ILF_103.H2301 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478980

Bachelor lllustration Fiction

Einfuhrung in die visuelle Semester
KUItUI" Datum

13.-17. November 2023

DK.BA_ILF_150.H2301
Dozierende

Silvia Henke Dean, Séren Schmeling, Pierre Thomé

Modultyp
Pflicht

Das Modul fihrt ein in die Begrifflichkeiten und Modelle zur Beschreibung
und Deutung asthetischer Phanomene der visuellen Kultur. Es bietet Raum
fir die Auseinandersetzung mit kulturellen Mustern in Mythen, Allegorien,

Credits

Zitaten, Symbolen, Metaphern in Alltag und Kunst und verbindet dabei Ver- MyCampus
gangenheit mit Gegenwart. Gelibt werden Methoden der Bildbeschreibung DK.BA_ILF_150.H2301 7
im Ubergang zu werkimmanenten wie werkiibergreifenden Deutungen, ins-

besondere das Verhaltnis von Text und Bild sowie die Bildnarration von Bil-

derfolgen und die Bilddramaturgie.

Die Inhalte werden in engem Wechselspiel von Imputs von Dozierenden, Ple-

numsgesprachen und miindlichen wie schriftlichen Ubungen erarbeitet. Ab-

schluss bildet ein kleiner Essay oder eine Bildbeschreibung, die durch eige-

nes Bild-Denken unter Bezugnahme auf das gelibte Vokabular verfasst wird.
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Bachelor lllustration Fiction

PU b I i ka-ti O n Semester

3

DK.BA_ILF_300.H2301
Datum

25. September - 20. Oktober 2023

Dozierende
Nina Wehrle, Anna Haas, Yves Nussbaum

Modultyp
Pflicht
Wie kommen Studierende von einer losen Sammlung von Zeichnungen, Text- -
fragmenten oder einer vagen ldee zu einer Publikation? Nach einer ersten Credits
Auswahl und Bildabfolge kommen Themen der Buchgestaltung ins Spiel wie 6
Format, Papierwahl, Bindung, Druck, Cover, Typographie, etc. Form und In- MyCampus
halt werden gleichzeitig entwickelt und wirken aufeinander ein. Die drama- DK.BA_ILF_300.H2301 7

turgischen Mittel im Heft/Buch werden angewendet und die Perspektive des
Betrachters berticksichtigt. Bleibt es spannend beim Blattern? Wann ist eine
Publikation soweit abgeschlossen, dass sie bereit ist fiir den Druck und die
Vervielfaltigung? Die Werkstatten der Viscosi und die hausinternen Druck-
verfahren stehen den Studierenden zur Verfigung.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=478965

Bachelor lllustration Fiction

Bildel‘zﬁhlung Semester

3

DK.BA_ILF_301.H2301
Datum

23. Oktober - 17. November 2023

Dozierende
Yves Nussbaum, Pierre Thomé, Gast

Modultyp
Pflicht
Es werden dramaturgische Modelle des visuellen Erzahlens diskutiert. Die -
Studierenden verstehen, wie Leserfihrung im Comic funktioniert. Ausge- Credits
hend von einer ersten Ideenskizze entwickeln und préazisieren sie eine ver- 6
standliche Bilderzahlung bis zur Prasentationsreife. Basierend auf klaren MyCampus
Vorgaben (kein Text, keine Farbe, konstante Panelgrosse) konzentrieren sie DK.BA_ILF_301.H2301 7

sich neben Charakterdesign und dramaturgischen «<Konflikten» vor allem auf
den Rhythmus (Timing) und die Lesbarkeit.
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Bachelor lllustration Fiction

P I akat Semester

3

DK.BA_ILF_302.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Anna Haas, Gaste

Modultyp
_ _ _ _ _ Pflicht
Ein Plakat hat im 6ffentlichen Raum nur einen kurzen Moment Zeit, um zu Credit
irritieren, zu informieren und zu Uberzeugen. Die Studierenden setzen sich Gre s

mit der Bildhaftigkeit von Typografie auseinander und lernen, Bild und Schrift
im Medium Plakat spannungsvoll zu verweben. MyCampus

Die Studierenden entwickeln eine eigenstandige Haltung gegenliber dem DK.BA_ILF_302.H2301 7
Briefing, formulieren ihre Vorstellung in Skizzen und prazisieren im Lauf des

Arbeitsprozesses ihre Aussage. Besprochen werden neben formalastheti-

schen Aspekten die inhaltliche Tiefe und die Klarheit der Aussage. Nebst

dem klassischen, statischen Plakat wird eine animierte Version erarbeitet.

Die Studierenden setzen sich kritisch mit den Gesetzen und den gestalteri-

schen Méglichkeiten des bewegten Plakats auseinander. Die Entwiirfe wer-

den vor dem Kunden prasentiert. Erweiterte Grundlagen in Photoshop und

InDesign, Einfihrung in lllustrator und After Effects.
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Bachelor lllustration Fiction

GI"U ndlagen screen Semester

3

DK.BA_ILF_303.H2301
Datum

15.-26. Januar 2024

Dozierende
Simon Schnellmann, Pierre Thomé, Martin Gantenbein

Modultyp

Pflicht
Die Studierenden werden anhand von Kurziibungen in die Programme After -
Effects (Schnitt, Licht und Animation) und Audacity (Sound) eingefiihrt. Da- gred'ts

bei sind die Aufgaben so konzipiert, dass sie die bildsprachlichen Anforde-

rungen des zeichnerischen Erzahlens auf Screenmedien besser kennen ler- MyCampus
nen. Sie kennen Erzihlweisen in Kombination von Bild, Ton und szenischer DK.BA_ILF_303.H2301 7
Handlung.

146 » Inhaltsverzeichnis » lllustration Fiction
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Bachelor lllustration Fiction

Kreatives Schreiben Semester

3

DK.BA_ILF_304.H2301
Datum

18.-22. September 2023

Dozierende
Tabea Steiner

Modultyp
Pflicht
Ausgehend von Inhalten (Bilder, Themen, Szenerien, etc.) werden anspre- -
chende, dem Inhalt entsprechende Textformen gesucht. Im Zentrum steht Credits
dabei stets der eigene Blick. Auf die verschiedenen Inputs zu Textbeispielen 2
wie Reden, Kurzprosa, Essays, Gedichte, oder Kolumnen reagieren die Stu- Eintrittsvoraussetzungen
dierenden mit mehreren kurzen, skizzenartigen Textarbeiten. Am Schluss des Bestehen aller vorherigen Module
Moduls legen sie einen selber erarbeiteten, literarischen Text zu einem frei MyCampus
gewdahlten Thema in einer frei gewahlten Form vor. DK.BA_ILF_304.H2301 7
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Bachelor lllustration Fiction

Argumentieren, Prasentieren  semestr

3

DK.BA_ILF_305.H2301
Datum

8.-12. Januar 2024

Dozierende
Tabea Steiner, Coach (Nicoletta Cimmino)

Modultyp
Pflicht
In diesem Kurs wird der Auftritt vor Kunden und vor Publikum gelibt. Nach -
ersten Inputs zu Prasentationsweisen, Kérpersprache, Kommunikationsemp- fred'ts
fehlungen und Rhythmisierung wird das Erlernte in kurzen Ubungen selbst
erfahren. Unter der Anleitung eines professionellen Coachs lernen die Stu-  Eintrittsvoraussetzungen
dierenden, wie sie ihre Kdrpersprache und ihr Auftreten verbessern konnen. Bestehen aller vorherigen Module
Inhaltlich befassen sie sich dabei mit ihrer individuellen gestalterischen MyCampus
Position und ihrer aktuellen Selbstverortung im Studium. Sie lernen, wie sie DK.BA_ILF_305.H2301 #

diese am besten in Wort und Bild argumentieren. Das Modul endet mit einer
kurzen getakteten Prasentation vor Publikum.
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Bachelor lllustration Fiction

Wissenschaftliches
Schreiben

DK.BA_ILF_350.H2301

Mit Neugierde ein Thema entdecken, ihm sich mit den Mitteln der wissen-
schaftlichen Recherche, des experimentellen und explorativen (Ver-) Su-
chens ndhern, es eingrenzen. Hier ist einerseits Genauigkeit und faktenorien-
tierte Belegbarkeit der eigenen Argumentation gefragt, die sowohl mit strin-
gent wissenschaftlich oder in argumentativ abwagender (auch visuell-) es-
sayistischer Form gelingen kann, immer aber intersubjetiv nachvollziebar
bleiben muss. Recherche-, Schreib und Interpretationstechniken werden
ebenso gelibt wie das Scharfen des eigenen Arguments in kleinen Pro- und
Kontra -Diskussionen, -Interviews oder explorativen visuellen und schriftli-
chen Ubungen und Bildanalysen.
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Semester
3

Datum
29. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Soren Schmeling, Silvia Henke, Johanna Lier, Pierre
Thomé, u.a.

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
DK.BA_ILF_250.22: DK.ILF_TEXTE, BILDER, DISKURSE

MyCampus
DK.BA_ILF_350.H2301 7
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Bachelor lllustration Fiction

CO m i C Semester

5

DK.BA_ILF_500.H2301
Datum

18.-29. September 2023

Dozierende
Judith Vanistendael, Pierre Thomé

Modultyp

Pflicht
Eine gute Geschichte steht und fallt mit ihren Charakteren. Es geht um -
Glaubwirdigkeit, darum, Charaktere zu erschaffen, zu denen man einen Be- Credits
zug entwickelt, so dass Menschen auf der ganzen Welt sie mégen, mit ihnen
weinen, lachen, sich mit ihnen sorgen und sich fiir sie freuen. Studierende Eintrittsvoraussetzungen
entwickeln zeichnend Charaktere, Situationen und setzen eine Szene als alle vorher bestanden Module
Comic mit Dialog um. MyCampus

DK.BA_ILF_500.H2301 ~
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Bachelor lllustration Fiction

Literatur, Text, lllustration Semester

5

DK.BA_ILF_501.H2301
Datum

9. Oktober - 17. November 2023

Dozierende
Pierre Thomé, Claudio Barandun und Géaste

Modultyp
Pflicht
Die Studierende befassen sich mit Funktionen, Anwendungen und Mdglich- -
keiten der autorialen Illustration in der Literatur. Aus einem Set verschiede- Credits
ner Textformen (Literatur, Poesie, Kinder- oder Jugendliteratur, Wissensver- o
mittlung) wahlen sie einen Text. In der zeichnerischen Anndherung erarbei-  Eintrittsvoraussetzungen
ten sie sich einen Zugang, aus dem sie Thema, Technik und Asthetik ableiten. ~ Vorherige Module
Es geht um Bildsprache, Prazision der Aussage und Koharenz der Gesamt- MyCampus
erscheinung. Vertieft werden formale und inhaltliche Probleme wie das Zu- DK.BA_ILF_501.H2301 »

sammenspiel von Text und Bild, Layout, Lesefihrung, Dramaturgie und At-
traktiviat. Das Modul besteht aus der Zusammenarbeit mit einem Auftrag-
geber.
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Bachelor lllustration Fiction

Gezeichnete Reportage Semester

5

DK.BA_ILF_502.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Yves Nussbaum, Johanna Lier

Modultyp
Pflicht
Studierende realisieren eine gezeichnete Reportage. Zu Beginn werden sie -
in die Grundlagen der journalistischen Recherche eingefiihrt (Fiihren von Credits
Interviews, Recherche in Archiven und vor Ort). Sie definieren als Redaktion 6
einer gemeinsamen Publikation die Themen und Fragestellungen im Team. Eintrittsvoraussetzungen
Anschliessend kiimmern sie sich eigenstiandig um Kontakte und Interviews.  bestehenaller vorherigen Module
Im gestalterischen Prozess experimentieren sie damit, wie unterschiedliche MyCampus
Textformen (Dialog, Information, Erzdhlung, Reflektion) méglichst wirksam DK.BA_ILF_502.H2301 #

mit visuellen Elementen wie Notizen, Zeichnungen nach Beobachtungen,
visuellen Kommentaren, Comic oder Diagrammen kombiniert werden kénnen.
Das Endergebnis ist eine 5-seitige Arbeit, die kompakt, prazise und mitunter
emotional informiert
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Bachelor lllustration Fiction

IHHlustration als Beruf Semester

5

DK.BA_ILF_503.H2301
Datum

22.Januar - 2. Februar 2024

Dozierende

N.N.
Modultyp
. Pflicht

Die Vorlesungsreihe mit Gastdozierenden gibt einen Uberblick tber die -
okonomischen, rechtlichen und medialen Besonderheiten des Berufs und Credits
deren wechselseitigen Zusammenhange. In Vortragen, Fachvorlesungen und 8
Ubungen werden Studierende in die Grundbegriffe des Urheberrechts, des MyCampus
Honorarwesens und Funktionsweisen von Medien und Verlagen eingefihrt. DK.BA_ILF_503.H2301 7

Relevante Akteure aus Institutionen, Markt- und Berufsumfeld erklaren das
Vorgehen bei der medialen Selbstdarstellung, wie man sich bewirbt und wie
man Honorare berechnet und Stipendien beantragt. Des Weiteren erstellen
Studierende ein Online-Portfolio, wobei aktuelle medienpolitische und
-0konomische Trends vorgestellt und Herausforderungen kritisch themati-
siert werden.
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Bachelor lllustration Fiction

Dialog Schreiben

DK.BA_ILF_504.H2301

Das Modul wird erganzend zum Modul «<xAUTORSCHAFT: COMIC» angeboten.
Studierende lernen, wie sie glaubwirdige Dialoge schreiben. Sie verstehen,
wie sehr gesprochene Sprache (Slang, unvollendete Gedanken, Andeutun-
gen) sich von anderen Texten unterscheidet und dass Dialoge vor allem da
sind, um etwas tber die Charaktere und das Machtgefliige zwischen ihnen zu
erziahlen und weniger, um Informationen zu vermitteln.
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Semester
5

Datum
2.-6. Oktober 2023

Dozierende
Judith Vanistendael, Tabea Steiner, Pierre Thomé

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
Alle vorherigen Module miissen bestanden sein

MyCampus
DK.BA_ILF_504.H2301 ~
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Bachelor lllustration Fiction

Publizieren intermedial

DK.BA_ILF_505.H2301

Flr die «Gezeichnete Reportage» aus dem vorangehenden Modul wird ein
filmischer Trailer fir den Einsatz auf Social Media erstellt.
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Semester
5

Datum
8.-12. Januar 2024

Dozierende
Yves Nussbaum / Johanna Lier / Simon Schnellmann

Modultyp
Pflicht

Credits
1

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen aller vorherigen Module

MyCampus
DK.BA_ILF_505.H2301 ~
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Bachelor lllustration Fiction

Themenfindung Semester
Bachelorarbeit Datam

15.-19. Januar 2024

DK.BA_ILF_550.H2301
Dozierende

Agnés Laube, Tabea Steiner, Pierre Thomé

Modultyp
Pflicht
Die vorgangig kennengelernten Methoden des kiinstlerisch-wissenschaftli- -
chen Schreibens werden im Hinblick auf die BA-Thesis aktualisiert und zu- Credits
sammengefihrt. Im Zentrum stehen die individuelle Themenfindung und die
Fragestellung der BA-Arbeit. Dafiir erstellen die Studierenden vorgangig eine Eintrittsvoraussetzungen
Disposition, mit welcher sie die Selbstverortung der eigenen Praxis und den Methodenmodule 1-4 bestanden
diskursiven Kontext ihrer Arbeit in einem ersten Schritt skizzieren. Im Modul MyCampus
wird, unterstlitzt durch Methodeninputs und Gruppen-Coachings von Dozie- DK.BA_ILF_550.H2301 ~

renden aus Theorie und Praxis, die Umsetzung der Arbeit konkret bespro-
chen. Das Selbststudium dient der spezifischen Recherche. Am Schluss des
Moduls legen die Studierenden ein ausformuliertes Exposé vor.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Analytisches Zeichnen 1

DK.BA_ILN_100.H2301

Dieses Modul beschéaftigt sich mit der zeichnerischen Linie und priméar mit
den Moglichkeiten zur illusionistischen Darstellung von Raum. Die Gesetze
der Perspektive werden genutzt um die lllusion von Raum auf der zweidimen-
sionalen Flache des Papiers zu erzeugen. Die reduzierten Mittel erméglichen,
die Bandbreite dieser Darstellungsform in ihrer Tiefe zu erfassen. Im ersten
Teil beschaftigen wir uns mit den Grundkérpern Wiirfel, Zylinder und Kugel
und ihren perspektivischen Eigenheiten. Darauf aufbauend werden diese Er-
kenntnisse auf das Zeichnen von einfachen bis komplexen Kulturobjekten
angewandt. Der Unterricht findet primar im direkten Kontakt mit Dozierenden
und Mitstudierenden in Prasenz statt. Die Studierenden arbeiten selbstandig,
die Zeichnungen werden aber taglich mehrmals mit den Dozierenden disku-
tiert und korrigiert. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte des Moduls
auf und regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und Kontextualisie-
rung des praktisch Erarbeiteten an.
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Semester
1

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Joe Rohrer, Roland Hausheer

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandenes Aufnahmeverfahren lllustration Nonfiction
oder nach Absprache mit der Studienrichtungsleitung.

MyCampus
DK.BA_ILN_100.H2301 7
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Bachelor lllustration Nonfiction

Analytisches Zeichnen 2

DK.BA_ILN_101.H2301

Der zweiten Teil des Analytischen Zeichnens baut auf den Erkenntnissen des
ersten Teils auf. Die zeichnerische Auseinandersetzung bewegt sich graduell
zu halb-organischen bis organischen Objekten weiter. Friichte und Gemise,
organische Fundobjekte, Holz etc. erfordern neue Methoden des zeichneri-
schen Umgangs mit der Linie und ihren Tonwerteigenschaften.

Gleichzeitig findet eine Einfihrung in die digitale Linie statt: Mit Adobe Illus-
trator lernen wir die Eigenschaften der vektorbasierten Liniendarstellung
kennen. Die Studierenden arbeiten selbstandig, die Zeichnungen werden
aber regelmassig mit den Dozierenden und Mitstudierenden diskutiert und
korrigiert. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte des Moduls auf und
regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und Kontextualisierung des
praktisch Erarbeiteten an.
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Semester
1

Datum
16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Joe Rohrer, Rolf Joray, Roland Hausheer

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen des vorhergehenden Moduls Analytisches
Zeichnen 1

MyCampus
DK.BA_ILN_101.H2301 ~
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Bachelor lllustration Nonfiction

Aq uare I I Semester

1

DK.BA_ILN_102.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Fabienne Boldt

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden entdecken grundlegendes Potential der Aquarelltechnik. -
Das Modul besteht aus den folgenden Bausteinen: Die Materialkunde erklart Credits
den Gebrauch von Pinsel, Farbe, Papier, Palette und Wasser. Die Schicht-
technik, das lasierend malen und die Farb-Uberlagerung werden gezeigt. Eintrittsvoraussetzungen
Beobachten von Objekt & Licht: Lichter / Mittelténe / Tiefen und Beleuchtung,  Bestehen des vorganger Moduls oder nach Absprache

Lichtfiihrung, Inszenierung werden thematisiert. Bei der Objektwahl lernen mit der Studiengangsleitung der Fachrichtung lllustration

sie das Potential eines Objektes erkennen. In der Aquarelltechnik werden Non Fiction
Skizze / Linie / Flache / Fleck behandelt. Es wird mit dem Medium experimen- MyCampus
tiert, z.B. nass in nass malen. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte DK.BA_ILN_102.H2301 7

des Moduls auf und regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und Kon-
textualisierung des praktisch Erarbeiteten an.
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Bachelor lllustration Nonfiction

ve I"tiefu ng 1 Semester

1

DK.BA_ILN_103.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Joe Rohrer, Martin Woodtli, Fabienne Boldt, Roland

Hausheer
Modultyp
Der Einstieg in dieses Modul erfolgt tGiber eine Einfihrung in die Typographie. Pflicht
Die Grundlagen der Schrift werden begriffen und fliessen in die folgende P———
Projektarbeit im Sinne einer Bild-Text Kombination ein. Eine Einfihrung in 5
Adobe Indesign und Photoshop unterstiitzt dieses Vorhaben. Die folgende
Projektarbeit verbindet dann die erlernten Fahigkeiten aus dem Herbstse-  Eintrittsvoraussetzungen
mester zu einem gestalterischen Produkt. Dabei setzen die Studierenden den Bestehen der vorhergehenden Module.
Fokus auf die zu vertiefenden Skills selber und entwickeln eine eigenstan- MyCampus
dige Form der Umsetzung. DK.BA_ILN_103.H2301 7

Die Studierenden arbeiten selbststandig, werden aber punktuell durch die
Dozierenden mittels Besprechungen der Arbeit unterstiitzt. Am Ende findet
eine Prasentation der Arbeiten statt.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Einfuhrung in die visuelle Semester
KUItUI" Datum

13.-17. November 2023

DK.BA_ILN_150.H2301
Dozierende

Silvia Henke Dean, Séren Schmeling, Roland Hausheer

Modultyp
Pflicht
Das Modul fihrt ein in die Begrifflichkeiten und Modelle zur Beschreibung -
und Deutung asthetischer Phanomene der visuellen Kultur. Es bietet Raum Credits
fir die Auseinandersetzung mit kulturellen Mustern in Mythen, Allegorien,
Zitaten, Symbolen, Metaphern in Alltag und Kunst. Es verbindet dabei Ver- MyCampus
gangenheit mit Gegenwart. Geubt werden aktiv Methoden der Bildbeschrei- DK.BA_ILN_150.H2301 7

bung im Ubergang zu werkimmanenten wie werkiibergreifenden Deutungen
insbesondere das Verhéltnis von Text und Bild sowie die Bildnarration von
Bilderfolgen, Bilddramturgie.

Die Inhalte werden in engem Wechselspiel von Dozierendeninputs, Plenums-
gesprach und miindlichen wie schriftlichen Ubungen erarbeitet. Abschluss
bildet ein kleiner Essay oder eine Bildbeschreibung, die durch eigenes Bild-
Denken unter Bezugnahme auf das gelibte Vokabular verfasst wird.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Finden — Entwerfen —
Umsetzen

DK.BA_ILN_300.H2301

In einer Projektarbeit mit Einzelbesprechungen und Gruppenprasentationen
wird die selbstmotivierte Forschung angeregt. Ausgehend von mehreren In-
itialtagen, wird ein eigenes Thema eingegrenzt und dazu eine visuelle For-
schung begonnen. Im Laufe des Moduls wird die Bildsprache kritisch hinter-
fragt, prazisiert und weiterentwickelt. Ziel ist es, eine Bildsprache zu ent-
wickeln, die das selbst definierte Zielpublikum erreicht und die Inhalte didak-
tisch stimmig vermittelt. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte des
Moduls auf und regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und Kontex-
tualisierung des praktisch Erarbeiteten an.
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Semester
3

Datum
25. September - 20. Oktober 2023

Dozierende
Fabienne Boldt

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestehen der vorhergehenden Module oder nach Abspra-
che mit der Studienrichtungsleitung Illustration Non Fic-
tion

MyCampus
DK.BA_ILN_300.H2301 7
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Bachelor lllustration Nonfiction

Malerei & Komposition

DK.BA_ILN_301.H2301

Aufbauend auf den bisherigen Erkenntnissen aus der Tonwertmalerei befas-
sen sich die Studierenden in diesem Modul mit den Grundlagen der Bildkom-
position und Farbenlehre. Durch das Inszenieren und Malen von Stillleben
untersuchen sie dabei das Zusammenspiel von Licht, Farbe und Raum und
lernen, wie sie das Beobachtete in eine illusionistisch-realistisch Bildspra-
che Ubersetzen konnen. Zu Beginn werden die Studierenden anhand von
angeleiteten Aufgaben schrittweise mit den unterschiedlichen Farbkontras-
ten vertraut gemacht. Sie erlernen dabei das genaue Beobachten und Mi-
schen von Farben, sowie Farbflachen in einem ubergeordneten Bildraum
kompositorisch in Einklang zu bringen. Bei der malerischen Erzeugung einer
Raumillusion lernen sie den Farbauftrag vielseitig einzusetzen. Im zweiten
Teil des Moduls arbeiten die Studierenden schliess-lich an eigenen Malpro-
jekten und werden im Arbeitsprozess individuell betreut. Theorie-Inputs
greifen dialogisch die Inhalte des Moduls auf und regen zur theoretisch-ge-
stalterischen Reflexion und Kontextualisierung des praktisch Erarbeiteten
an.

164

Semester
3

Datum
23. Oktober - 17. November 2023

Dozierende
Yasin Isanc

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen

Bestehen der vorhergehenden Module oder nach Abspra-
che mit der Studienrichtungsleitung Illustration Non Fic-
tion

MyCampus
DK.BA_ILN_301.H2301 ~
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Bachelor lllustration Nonfiction

Schwarz-Weiss Umsetzung Semester

3

DK.BA_ILN_302.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Martin Woodtli, Natalie Neff

Modultyp
Pflicht
Im eigenstandigen Erarbeiten der Thematik anhand von Recherchen, Selbst- -
studium und Dokumentation und anhand der Unterstliitzung des Lernprozes- Credits
ses mithilfe von Veranschaulichungen, Kurzilbbungen und Besprechungen
erlernen die Studierenden die Grundlagen von S/W-Darstellungen sowie das Eintrittsvoraussetzungen
Arbeiten mit unterschiedlichen Materialien. Sie verfiigen iiber die Kenntnisse Bestandene vorgangige Module des Studiengangs lllust-

ration Nonfiction. Uber einen Quereinstieg entscheidet

von Ausdrucksmoglichkeiten des Abstrahierens und vom Entwerfen zusam-
die Studienrichtungsleitung.

menhangender Zeichen- und Piktogramm-Systeme, welche sie in einem

weiten Anwendungsbereich von kleinen bis grossen S/W-Darstellungen les- MyCampus

bar und fiir Dritte nachvollziehbar gestalten konnen. Die theoretischen Inputs DK.BA_ILN_302.H2301 7
fihren zu einer diskursiven Auseinandersetzung mit den Themenkomplexen

des Moduls und regen zu weiterfiihrenden (Selbst-) Reflexionen an.
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Bachelor lllustration Nonfiction

ve I"tiefu ng 2 Semester

3

DK.BA_ILN_303.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Fabienne Boldt, Yasin Isanc, Martin Woodtli, Natalie Neff,
Soren Schmeling, Roland Hausheer

Modultyp
Der Einstieg in dieses Modul erfolgt liber eine Prasentation der Ergebnisse Pflicht
aus dem Herbstemester in einer Pecha Kucha Prasentation. Die folgende P———
Projektarbeit verbindet die erlernten Fahigkeiten aus dem Herbstsemester 5
zu einem gestalterischen Produkt. Dabei setzen die Studierenden den Fokus
auf die zu vertiefenden Skills selber und entwickeln eine eigenstandige Form Eintrittsvoraussetzungen
der Umsetzung. Die Studierenden arbeiten selbststiandig, werden aber punk- ~ Bestehen dervorhergehenden Module.
tuell durch die Dozierenden mittels Besprechungen der Arbeit unterstitzt. MyCampus

Am Ende findet eine Prasentation der Arbeiten statt. Im Bereich der Theorie DK.BA_ILN_303.H2301 ~
findet die Einfihrung in die Seminararbeit statt.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Einfﬁhl‘u ng ins Semester

3

wissenschaftliche Schreiben oun

29. Januar - 2. Februar 2024

DK.BA_ILN_350.H2301
Dozierende

Soren Schmeling, u.a.

Modultyp
Pflicht
Themen finden und Thesen aufstellen und die Problemstellung eingrenzen. -
Hier ist einerseits die Stringenz und faktenorientierte und wissenschaftliche Credits
Belegbarkeit der Argumentation gefragt oder andererseits argumentativ ab- 2
wagendes, essayistisches Arbeiten moéglich, das jedoch intersubjetiv nach- Eintrittsvoraussetzungen
vollziebar bleibt. Recherche-, Schreib und Interpretationstechniken werden DK.BA_ILN_250.22: DK.ILF_TEXTE, BILDER, DISKURSE
ebenso gelibt, wie das Scharfen des eigenen Arguments in kleinen Pro- und MyCampus
Kontra -Diskussionen, -Interviews oder Bildrezensionen. DK.BA_ILN_350.H2301 »
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Bachelor lllustration Nonfiction

|nf0gl"afi k Semester

5

DK.BA_ILN_500.H2301
Datum

25. September - 19. Oktober 2023

Dozierende
Martin Woodtli, Michael Stoll

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden lernen die spezifischen Strategien visueller Vermittlung mit -
den Mitteln der Infografik kennen. Die verschiedenen Aspekte infografischer Credits
Kommunikation werden in Theorie und Praxis behandelt. Mit spielerischem 6
Ernst werden die tradierten Codes der Infografik als visuelle Sprache ver- Eintrittsvoraussetzungen
standen, kritisch hinterfagt und erweitert. In wéchentlichen Ubungen zu den Bestehen des vorhergehenden Moduls.
verschiedenen Teilgebieten der Infografik erstellen die Studierenden in sich MyCampus

abgeschlossene, gestalterische Produkte, die je einen spezifischen Aspekt DK.BA_ILN_500.H2301 »
visueller Didaktik behandeln. Sie lernen wahrend der gestalterischen Pro-

zesse begriindete Entscheide zu féallen, Kritik konstruktiv entgegen zu neh-

men und ihre Produke konsequent und professionell bis zur Produktionsreife

weiterzuentwickeln. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte des Moduls

auf und regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und Kontextualisie-

rung des praktisch Erarbeiteten an.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Praxisprojekt

DK.BA_ILN_501.H2301

In Zusammenarbeit mit einem externen Partner stellen sich die Studierenden
den realen Bedingungen von visueller Wissensvermittlung in einer Institu-
tion/Ausstellung. Die Einfihrung in die Thematik durch Fachpersonen der
Institution lanciert den Diskurs tUber konventionelle und zukiinftige Mdéglich-
keiten von Wissensvermittlung im 6ffentlichen Kontext. Ebenso sollen aber
die eigenen gestalterischen Ansatze und Methoden identifiziert und weiter-
entwickelt werden. In diesem Spannungsfeld erproben die Studierenden
ihren handwerklich-technischen Workflow, die Ideenentwicklung und ihr
Projektmanagement. In der Schlusspriasentation vor der Partnerinstitution
wird konzeptuell schlissig und durch gestalterische Kompetenzen argumen-
tiert. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte des Moduls auf und regen
zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und Kontextualisierung des prak-
tisch Erarbeiteten an.
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Semester
5

Datum
30. Oktober - 15. Dezember 2023

Dozierende
Markus Roost, Martin Woodtli, Roland Hausheer, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen des vorhergehenden Moduls.

MyCampus
DK.BA_ILN_501.H2301 ~
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Bachelor lllustration Nonfiction

IHHlustration als Beruf Semester

5

DK.BA_ILN_502.H2301
Datum

22.Januar - 2. Februar 2024

Dozierende

N.N.
Modultyp
. Pflicht

Die Vorlesungsreihe mit Gastdozierenden gibt einen Uberblick Gber die 6ko- -
nomischen, rechtlichen und medialen Besonderheiten des Berufs und deren Credits
wechselseitigen Zusammenhinge. In Vortragen, Fachvorlesungen und Ubun-
gen werden Studierende in die Grundbegriffe des Urheberrechts, des Hono- MyCampus
rarwesens und Funktionsweisen von Medien und Verlagen eingefiihrt. Rele- DK.BA_ILN_502.H2301 7

vante Akteure aus Institutionen, Markt- und Berufsumfeld erklaren das Vor-
gehen bei der medialen Selbstdarstellung, wie man sich bewirbt und wie man
Honorare berechnet, etc. Des Weiteren erstellen Studierende ein Online-
Portfolio, wobei aktuelle medienpolitische und -6konomische Trends vorge-
stellt und Herausforderungen kritisch thematisiert werden.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Publizieren Intermedial Semester

5

DK.BA_ILN_503.H2301
Datum

23.-27. Oktober 2023

Dozierende
Martin Woodtli

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden setzen sich in dieser Vertiefung mit den aktuellen Méglich- -
keiten der digitalen Infografik in ihrer Erweiterung in Interaktion und Anima- Credits
tion auseinander. Anschliessend an das Modul Infografik werden die techno- 2
logischen und konzeptuellen Anforderungen fiir Interaktionsmaoglichkeiten Eintrittsvoraussetzungen
in digitaler Infografik reflektiert. Die Produkte aus dem Modul Infografik Bestehen des vorhergehenden Moduls Infografik
werden dann mit einfachen digitalen Mitteln (Software: Adobe XD, Indesign MyCampus
und After Effects) in die Gebiete der Interaktion und Animation erweitert. DK.BA_ILN_503.H2301 »
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Bachelor lllustration Nonfiction

Prasentieren Semester

5

DK.BA_ILN_504.H2301
Datum

8.-12. Januar 2024

Dozierende
Markus Roost, Martin Woodtli, Roland Hausheer, Externe

Modultyp
Pflicht
Im Anschluss an das vorhergehende Praxisprojekt setzen sich die Studieren- -
den mit der adaquaten Prasentationsform ihrer Arbeit auseinander. fred'ts
Uber die Reflexion der Prozessschritte scharft sich das Bewusstsein fiir die
Nachvollziehbarkeit von gestalterischen Entscheidungen und deren Vermitt- Eintrittsvoraussetzungen
lung an Dritte. Die Gliederung und Strukturierung von Entwiirfen, Variationen Bestehen des vorhergehenden Moduls.
und Entwicklungsschritten, kombiniert mit schriftlichen und mindlichen MyCampus
Keynotes, bereiten sowohl auf die Kundenprasentation wie auf die kom- DK.BA_ILN_504.H2301 ~

mende BA-Abschlusspriasentation vor.
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Bachelor lllustration Nonfiction

BA Thesis Themenfindung Semester

5

DK.BA_ILN_550.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Roland Hausheer, Séren Schmeling

Modultyp
Pflicht
Die vorgangig kennengelernten Methoden des kiinstlerisch-wissenschaftli- -
chen Schreibens werden im Hinblick auf die BA-Thesis aktualisiert und zu- Credits
sammengefihrt. Im Zentrum steht die individuelle Themenfindung und Fra- 2
gestellung der BA-Arbeit. Dafiir erstellen die Studierenden vorgangig eine Eintrittsvoraussetzungen
Disposition, mit welcher sie die Selbstverortung der eigenen Praxis und den » DK.BA_ILN_150.22_Einfihrung_visuelle_Kultur

- DK.BA_ILN_250.22_TEXTE_BILDER_DISKURSE

- DK.BA_ILN_350.22_ DK.ILN_EINFUHRUNG INS
WISSENSCHAFTLICHE SCHREIBEN

- DK.BA_ILN_450.22_DK.ILN_BEGLEITUNG
SEMINARARBEIT

diskursiven Kontext ihrer Arbeit in einem ersten Schritt skizzieren. Im Modul
wird unterstlitzt durch Methodeninputs und Gruppen-Coachings von Dozie-
renden aus Theorie und Praxis die Umsetzung der Arbeit konkret besprochen.
Das Selbststudium dient der spezifischen Recherche. Am Schluss des Mo-
duls legen die Studierenden ein ausformuliertes Exposé vor.

MyCampus
DK.BA_ILN_550.H2301 ~

173 » Inhaltsverzeichnis » lllustration Nonfiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475514




Bachelor Kunst & Vermittlung

Kickoff — Plan

DK.BA_KVA_100.H2301| DK.BA_KVB_100.H2301

Studierende lernen die Instutition, ihre Akteur:innen, Infrastruktur der Ate-
liers, Labs und Werkstatten sowie Angebote: Positionen, Reflect, Focus und
Colabor kennen. Die Tour de Force mit den Guest Guest Curators fiihrt sie in
einen spezifischen kiinstlerischen Kontext ausserhalb des Hochschule ein.
Ausgehend von 24h-Aufnahmetag, Einblicken in die Hochschule und ausser-
hochschulischen Kontext sowie unter Einbezug theoretischer Inputs be-
schreiben Studierende im Letter of Intent die thematische Ausrichtung ihrer
bevorstehenden kiinstlerischen Arbeit und strukturieren angedachte Projekt-
vorhaben durch einzelne Arbeitsschritte. Mit dem Letter of Intent eignen sie
sich ein Arbeitsinstrument an, mit dem ihre Ausgangslage, Vorkenntnisse
und individuelle Studienziele adaquat festgehalten werden konnen. Angeregt
zur Planung von Arbeitsprozessen lernen sie eigene, realistische Ziele zu
formulieren und diese im Austausch mit Mitstudierenden und Dozierenden
zu reflektieren. Zudem wird das Portfolio als Arbeitsinstrument eingefiihrt.
Darin dokumentieren Studierende laufend ihre Arbeiten unter Berlicksichti-
gung gesammelter Referenzen und fachtheoretischer Inputs.

175

Semester
1

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise,
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, Philipp Bergmann, Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_KVA_100.H2301 7
DK.BA_KVB_100.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Kickoff — Do

DK.BA_KVA_101.H2301| DK.BA_KVB_101.H2301

Auf das Kennenlernen der institutionellen Infrastruktur und Einfihrung in die
Arbeitsplanung folgt der Einstieg ins intensive Arbeiten. Die Infrastrukur:
individuelle Arbeitsplatze, Ateliers, Werkstatten und Labs kommen nun zum
Zug. 24h Projekt und 0 auf 100 sind der Startschuss fur konkrete Umsetzung
von Vorhaben, Projekten und Initiativen. In diesem Rahmen werden erste
Projektideen erarbeitet und anschliessende Arbeitsschritte definiert. In
«Kinstlerische Positionen von der Moderne bis heute» setzen sich Studie-
rende exemplarisch mit historisch-gesellschaftlicher Bedingtheit von Kiinst-
ler:innenrollen auseinander und gehen der Wechselwirkung zwischen Kunst-
produktion und -rezeption, Kunstschaffenden, Auftraggeber:innen und Pub-
likum nach. Im Dialog mit Dozierenden wird die individuelle Auseinanderset-
zung intensiviert und gefordert. Der Austausch mit Mitstudierenden
befruchtet den kiinstlerischen Arbeitsprozess, starkt Engagement und die
Tatkraft bei der Umsetzung eigener Projektvorhaben. Studierende eignen
sich reichhaltiges Erfahrungswissen an. lhre bisherige Arbeit sowie einzelne
Prozessschritte halten sie mit Blick auf All Inclusive Festival im Portfolio fest.

176

Semester
1

Datum
23. Oktober - 15. Dezember 2023

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Guy
Markowitsch, Marie-Louise Nigg, Anina Schenker, Nika
Spalinger, Christof Steinmann, Monica Studer/Christoph
van der Berg, Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres
Waeckerlin, Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Modul Kickoff-Plan

MyCampus
DK.BA_KVA_101.H2301 2
DK.BA_KVB_101.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Kickoff — Check

DK.BA_KVA_102.H2301| DK.BA_KVB_102.H2301

Auf die Umsetzungsphase folgt eine angemessene Prasentation der Projet-
vorhaben sowie eine kritische Reflexion. Studierende schliessen ihre Vor-
haben ab oder bringen sie in eine Form, die Vermittlung, Diskussion und
Reflexion ermdéglicht. Ergebnisse ihres Arbeitsprozesses werden bei All in-
clusive Festival unter Bezugnahme auf Fachtheorie und relevante kiinstleri-
sche Referenzen diskutiert. Am umfassenden Feedback sind Dozierende,
Guests und Mitstudierende beteiligt. Mit ihrer Arbeit beziehen Studierende
Position und stellen sich dem Feedback ihres Umfelds. Dabei lernen sie, Aus-
handlungsprozesse anzustossen und konstruktiv zu gestalten. In Mentoraten
wird der Stand der Projektvorhaben mit Letter of Intent abgeglichen und
Schlisse flir weiteren Arbeitsprozess gezogen. Studierende entdecken be-
sondere Qualitat und persdnlichen Zugewinn des gemeinsamen Diskurses.

177

Semester
1

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Guy
Markowitsch, Marie-Louise, Nigg, Anina Schenker, Nika
Spalinger, Christof Steinmann, Monica Studer/Christoph
van der Berg, Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres
Waeckerlin, Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Abgeschlossene Module Kick-off Plan und Kickoff-Do

MyCampus
DK.BA_KVA_102.H2301 ~
DK.BA_KVB_102.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Participation1

DK.BA_KVA_103.H2301| DK.BA_KVB_103.H2301

Studierende bringen sich aktiv in die Organisation des Studiengangs und
Departements ein und beteiligen sich an der Durchfihrung von Veranstal-
tungsformaten: Mitwirkung bei 24h-Aufnahmetag, Unterstiitzung von Dip-
lomprojekten, Koordination und Moderation des Forums fir Fragen, Organi-
sation der Gemeinschaftskiiche, Bespielung des Instagram-Accounts und
weiterer digitaler und analoger Displays, Mitorganisation von Anlassen, Be-
teiligung an der SUMO u.a. Dabei entwickeln Studierende ein Bewusstsein
fir Teilhabe und Verantwortung. Sie sammeln Erfahrungen, wie kollaborative
Prozesse und Formate kollegial und konstruktiv entwickelt und mitgestaltet
werden kdénnen.

178

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise,
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_KVA_103.H2301 ~
DK.BA_KVB_103.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Methodenmodul 1: Einfuhrung
visuelle Kultur. Beschreibung und
Reflexion asthetischer Phanomene

DK.BA_KVA_150.H2301| DK.BA_KVB_150.H2301

Das Modul fihrt ein in die Begrifflichkeiten und Modelle zur Beschreibung
und Deutung asthetischer Phanomene der visuellen Kultur. Es bietet Raum
fir die Auseinandersetzung mit kulturellen Mustern in Mythen, Allegorien,
Zitaten, Symbolen, Metaphern in Alltag und Kunst. Es verbindet dabei Ver-
gangenheit mit Gegenwart. Geubt werden aktiv Methoden der Bildbeschrei-
bung im Ubergang zu werkimmanenten wie werkiibergreifenden Deutungen.
Die Inhalte werden in engem Wechselspiel von Dozierendeninputs, Plenums-
gesprach und miindlichen wie schriftlichen Ubungen erarbeitet. Abschluss
bildet ein kleiner Essay, in dem das eigene Bild-Denken unter Bezugnahme
auf das gelibte Vokabular reflektiert wird.

179

Semester

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Marie-Louise Nigg, Silvia Henke

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_KVA_150.H2301 2
DK.BA_KVB_150.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Progress — Plan

DK.BA_KVA_300.H2301| DK.BA_KVB_300.H2301

Das Zusammenspiel der im 1. Studienjahr absolvierten Module - Plan, Do,
Check, Act - wird reflektiert. Individuelle Vorstellungen und Erwartungen
Studierender ans 2. Studienjahr kénnen nun praziser formuliert und in die
Planung des neuen Studienjahres realistischer und strukturierter einbezogen
werden. Ausgehend von bisher gesammelten Erfahrungen formulieren Stu-
dierende ihre Ziele fir den weiteren Studienverlauf und ermitteln tiber Prak-
tika, Co-Labs, Austausch etc. ein bevorzugtes Fokusfeld. Im Letter of Intent
beschreiben Studierende ihre Projektvorhaben, fir deren Umsetzung erfor-
derliche Arbeitssettings und Handlungsablaufe mit allen wesentlichen Zwi-
schenschritten. Dabei werden sie zu kompetenter Nutzung der Infrastruktur
und des aufgebauten Netzwerkes angehalten. Letters of Intent werden unter
Studierenden gegenseitig diskutiert, analysiert und prazisiert. Im 2. Studien-
jahr angekommen, verfiigen sie Gber ein breites Erfahrungswissen, sind in
der Lage, eigene Ziele ebenso realistisch wie ambitioniert zu formulieren und
Herausforderungen bewusst einzugehen.

180

Semester
3

Datum
18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Abgeschlossenes 1. und 2. Semester

MyCampus
DK.BA_KVA_300.H2301 7
DK.BA_KVB_300.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Progress — Do

DK.BA_KVA_301.H2301| DK.BA_KVB_301.H2301

In diesem Modul gilt es, anvisierte Projektvorhaben umzusetzen und vetiefte
Kenntnisse in einem spezifischen Fokusfeld zu erlangen. Im Austausch mit Mit-
studierenden, Gast:innen, Dozierenden und Werkstatten werden individuelle Kom-
petenzen der Studierenden gefordert. Dabei werden sie angehalten, Infrastruktur
und Netzwerk des Studiengangs gezielt zu nutzen. Studierende analysieren und
diskutieren einzelne Arbeitsschritte ihrer Projektvorhaben, recherchieren rele-
vante Referenzen und beziehen sie in den Arbeitsprozess mit ein. In Gesprachen
mit Dozierenden stellen Studierende Beziige zwischen ihrem Projektvorhaben und
gesammelten Referenzen, theoretischen Modellen, kiinstlerischen Haltungen und
Strategien ebenso wie dem anvisierten Fokusfeld her. Ohne sich zu diesem Zeit-
punkt festlegen zu miissen, setzen sich Studierende mit dem priorisierten Fokuss-
feld auseinander, formulieren aber auch mdégliche Alternativen. Im Gesprach zu
ihrer Entwicklung, Anliegen und Ambitionen fir die Zukunft werden sie ebenso
herausgefordert wie unterstitzt. In «Medien und Diskursraume der Kunst» setzen
sich Studierende im Hinblick auf die Seminararbeit modellhaft mit ausgewahlten
Konzepten von Bild-, (Ausstellungs)Raum-, Performance- und Medientheorien aus-
einander. Sie Uberprifen exemplarisch deren Anwendbarkeit auf konkrete Ausstel-
lungs- und Vermittlungssituationen und loten die Méglichkeiten einer kritischen
Analyse eigener Fokusfelder und kiinstlerischer Prozesse aus. Das Portfolio doku-
mentiert bisherige Arbeitsschritte, dient als Instrument zur Entwicklung und
Scharfung der eigenen kiinstlerischen Position und wird zu Prasentationszwecken:
Bewerbung fiir Ausschreibungen, Praktika, Austausch- und Projekteingaben ein-
gesetzt.

181

Semester
3

Datum
23. Oktober - 15. Dezember 2023

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, Silvia Henke, San Keller,
Marie-Louise Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger,
Christof Steinmann, Monica Studer/Christoph van der
Berg, Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres
Waeckerlin, Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
10

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes 1. Studienjahr, bestandenes Modul Pro-
gress-Plan

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_KVA_301.H2301 ~
DK.BA_KVB_301.H2301 ~

» Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=477779
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=477769

Bachelor Kunst & Vermittlung

Progress — Check

DK.BA_KVA_302.H2301| DK.BA_KVB_302.H2301

In der Mitte des Studiums sind Projektvorhaben so weit ausgearbeitet, dass
sie von Mitstudierenden, Dozierenden und Guests ohne zusatzliche Kennt-
nisse erfasst und diskutiert werden kénnen. Studierende erarbeiten ein Re-
ferenzsystem zu ihren Projektvorhaben, stellen Beziige her und bestimmen
somit den Verhandlungsrahmen ihrer Arbeit. Unter Einbezug fachtheoreti-
scher Inputs wird das Spektrum kiinstlerischer Praxen und Fokusfelder er-
weitert. Beim All Inclusive Festival wird der Verhandlungsrahmen durch
raumliche Nachvollziehbarkeit, mediale Koharenz, klare Adressierung, Er-
fassbarkeit und Diskutierbarkeit des Projektvorhabens erfahrbar gemacht.
Das Portfolio wird als integraler Bestandteil des Projektvorhabens bertick-
sichtigt.

182

Semester
3

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes 1. Studienjahr, bestandene Module Pro-
gress-Plan, Progress-Do

MyCampus
DK.BA_KVA_302.H2301 2
DK.BA_KVB_302.H2301 ~
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Participation 3

DK.BA_KVA_303.H2301| DK.BA_KVB_303.H2301

Studierende bringen sich aktiv in die Organisation des Studiengangs und des
Departements ein und beteiligen sich an der Durchfihrung von Veranstal-
tungsformaten: Mitwirkung bei 24h-Aufnahmetag, Unterstiitzung von Dip-
lomprojekten, Koordination und Moderation des Forums fir Fragen, Organi-
sation der Gemeinschaftskiiche, Bespielung des Instagram-Accounts und
weiterer digitaler und analoger Displays, Mitorganisation von Anlassen, Be-
teiligung an der SUMO u.a. Dabei entwickeln die Studierenden ein Bewusst-
sein fur Teilhabe und Verantwortung. Sie sammeln Erfahrungen, wie kollabo-
rative Prozesse und Formate kollegial und konstruktiv entwickelt und mit-
gestaltet werden kdnnen.

183

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_KVA_303.H2301 7
DK.BA_KVB_303.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Methodenmodul 3: Somester
Kunstlerisch Forschen und Datom

- - - 13.-17. November 2023
wissenschaftlich Schreiben Dozieronds

Rachel Mader, Johanna Lier

DK.BA_KVA_350.H2301| DK.BA_KVB_350.H2301

Modultyp
Pflicht
Basismodul fiir das theoretische Schreiben: Es werden Strategien des Re- -
cherchierens und Schreibprozesse vermittelt und gelibt. Im Zentrum stehen Credits
die bewusst gestaltete und geplante Suche nach Informationen, aber auch
der Gebrauch von Assoziationen als Mittel um eine vielschichtige Auslege- Eintrittsvoraussetzungen
ordnung zu erarbeiten. Dabei geht es sowohl um die Aktivierung von Vorwis- ~ PK-KVB_Methodenmodul 2: Auslegeordnungen und Dis-
sen, wie um verschiedene Formen des Online-Recherchierens. Ausgangs-  Kurse. Ansatze zum Verstehen und Deuten
punkt ist die Frage: Was weiss ich? Was will ich vertiefen? Welche Suchbe- MyCampus
griffe filhren zu welchen Ergebnissen? Wie kann ich meine Suche dokumen- DK.BA_KVA_350.H2301 7
tieren, gewichten und ordnen? Welche Datenbanken gibt es? Wie schreibe DK.BA_KVB_350.H2301 7

ich eine korrekte Bibliographie?

In der Folge wird das erarbeitete Material in die Textarbeit integriert, erwei-
tert und durch eigene Beschreibungen, Gedanken und Argumente, die durch
den spontanen, moéglichst freien Schreibfluss entstehen, verknipft. Dazu
gehoren Techniken des fiktionalen- wie auch des theoretischens Schreibens;
im Zentrum steht die eigene Wahrnehmung, der eigene Sound, der sich im-
mer wieder in Beziehung zum recherchierten Material setzt.

184 » Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Reach Out — Plan

DK.BA_KVA_500.H2301| DK.BA_KVB_500.H2301

Der Weg fuhrt die Studierenden aus der Hochschule hinaus, in die Praxis im
anvisierten Fokussfeld. Nun werden sie angehalten, konkrete Entscheidun-
gen in Hinblick auf individuelle berufliche Ausrichtung zu treffen. Im Sinne
der angestrebten Berufsbefahigung und ausgehend von Erfahrungen im 1.
und 2. Studienjahr entwickeln Studierende eine Ubergangsstrategie vom ge-
schitzten Studienumfeld in die Berufspraxis. Der gewagte Schritt in den zu-
kiinftigen Arbeitskontext wird unter Berlicksichtigung individueller Ambitio-
nen, Erwartungen und Wiinsche ebenso wie abgewogener Machbarkeiten
und Alternativen vorbereitet. Im Austausch mit Mitstudierenden, Dozieren-
den, Guests und unter Einbindung des aufgebauten Netzwerks erstellen
Studierende einen detaillierten Plan fiir den Einstieg in den bevorzugten
Arbeitskontext, der im Letter of Intent dargelegt wird. Entsprechend der da-
rin definierten beruflichen Ziele werden Studierende individuell geférdert.

185

Semester
5

Datum
18. September - 20. Oktober 2023

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
4 abgeschlossene Semester

MyCampus
DK.BA_KVA_500.H2301 7
DK.BA_KVB_500.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Reach Out — Do

DK.BA_KVA_501.H2301| DK.BA_KVB_501.H2301

In diesem Modul gilt es, Projektvorhaben im avisierten Fokusfeld zu verorten.
Das angeeignete Erfahrungswissen und das individuelle Netzwerk werden
systematisch ausgebaut, um erste Schritte der Projektumsetzung einzuge-
hen. Das Projektvorhaben wird laufend mit Mitstudierenden, Dozierenden
und Guests analysiert und in Bezug auf Referenzen, theoretische Modelle,
kiinstlerische Haltungen und Strategien kontextualisiert. Studierende su-
chen nach einem fachlichen Austausch mit Akteur:innen des Fokusfeldes,
der den weiteren Ausbau des individuellen Netzwerkes Studierender befor-
dert.

Gereifte analytische und diskursive Fertigkeiten ermdéglichen es Studieren-
den, ihre Strategie systematischer zu verfolgen und ihre Anspriiche mit indi-
viduellen Moglichkeiten realistisch abzugleichen. Im Austausch mit Mitstu-
dierenden lernen sie, sich auf dem Weg ins Berufsleben gegenseitig zu unter-
stlitzen. Im gegenseitigen Austausch uber Projektvorhaben lernen Studie-
rende, ihre Arbeit bewusster zu regulieren und zu gestalten. Dieser Prozess
wird kontinuierlich im Portfolio dokumentiert und reflektiert.

186

Semester
5

Datum
30. Oktober - 15. Dezember 2023

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes 1. und 2. Studienjahr, bestandenes Modul
Reach Out-Plan

MyCampus
DK.BA_KVA_501.H2301 7
DK.BA_KVB_501.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=477784
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=477764

Bachelor Kunst & Vermittlung

Reach Out — Check

DK.BA_KVA_502.H2301| DK.BA_KVB_502.H2301

In Kolloquien, Mentoraten und im Austausch mit Gasten und Mitstudierenden
wird das Projektvorhaben gescharft und auf seine Vermittelbarkeit und 6f-
fentliche Anschlussfahigkeit hin diskutiert. Beim All Inclusive Festival wird
das ausgearbeitete Projektvorhaben in einer fir Mitstudierende, Dozierende
und Guests erfassbaren und diskutierbaren Form prasentiert und zusammen
mit dem Portfolio in Hinblick auf die Berufsbefdhigung und Relevanz im an-
visierten Fokusfeld beurteilt.
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Semester
5

Datum
8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
2 abgeschlossene Studienjahre, Bestandene Module Re-
ach Out- Plan und Reach Out-Do

MyCampus
DK.BA_KVA_502.H2301 2
DK.BA_KVB_502.H2301 ~
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Participation 5

DK.BA_KVA_503.H2301| DK.BA_KVB_503.H2301

Studierende bringen sich aktiv in die Organisation des Studiengangs und des
Departements ein und beteiligen sich an der Durchfihrung von Veranstal-
tungsformaten: Mitwirkung bei 24h-Aufnahmetag, Unterstiitzung von Dip-
lomprojekten, Koordination und Moderation des Forums fir Fragen, Organi-
sation der Gemeinschaftskiiche, Bespielung des Instagram-Accounts und
weiterer digitaler und analoger Displays, Mitorganisation von Anlassen, Be-
teiligung an der SUMO u.a. Dabei entwickeln Studierende ein Bewusstsein
fir Teilhabe und Verantwortung. Sie sammeln Erfahrungen, wie kollaborative
Prozesse und Formate kollegial und konstruktiv entwickelt und mitgestaltet
werden kdénnen.
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Semester
5

Datum
18. September 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_KVA_503.H2301 7
DK.BA_KVB_503.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Methodenmodul 5: Somester
Themenfindung Bachelor Datum

23.-27. Oktober 2023

Al‘beit Dozierende

DK.BA_KVA_550.H2301 | DK.BA_KVB_550.H2301 S|IV|a’Henke, Guy Markowitsch, Marie-Louise Nigg,
André Rogger

Die vorgangig kennengelernten Methoden des kiinstlerisch-wissenschaftli- I::cﬁg:tltyp

chen Schreibens und der Informationskomeptenz werden im Hinblick auf die P———

BA-Thesis aktualisiert und zusammengefihrt. Im Zentrum steht die individu-

elle Themenfindung und Fragestellung aufgrund von zielfihrenden Recher-

chen sowie die Wahl der dafiir geeigneten Mehthode und eines adaquaten Eintrittsvoraussetzungen
Formats der BA-Arbeit. Dafiir erstellen die Studierenden vorgéngig eine Dis-  Methodenmodule 1-4 bestanden
position als Grundlage fiir die zwei Modultage, mit welcher sie die Selbsver- MyCampus

ortung der eigenen Praxis und den diskursiven Kontext ihrer Arbeit in einem DK.BA_KVA_550.H2301 7
ersten Schritt skizzieren. Im Modul wird unterstitzt durch Methodeninputs DK.BA_KVB_550.H2301 7

und Gruppen-Coachings seitens der Dozierenen der Modus der Arbeit kon-
kret besprochen, in enger Verbindung zum geplanten kiinstlerischen Projekt.
Die Selbststudium dient der spezifischen Recherche. Am Schluss des Moduls
legen die Studierenden ein ausformuliertes Exposé vor, das die Basis fiir den
folgenden Schreib- und Mentoratsprozess der BA-Thesis dient.
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Anina Schenker:
#Portfolio #0Online

DK.BA_KVA_P01.H2301| DK.BA_KVB_P01.H2301

Und was hat das alles mit mir zu tun? Wenn das eigene Schaffen zur Quelle
von Erkenntnis wird und die hinterlassenen Spuren zum persénlichen Bran-
ding. Aus dem Kunstprojekt von Anina Schenker entstand kleio, ein profes-
sionelles Tool fir Kunstschaffende. Destillieren bis zum # heisst, euch mit
euren Arbeiten, deren Dokumentation und eurer Identitat auseinanderzuset-
zen - die Macht des Wortes wird Ungesehenes zum Vorschein bringen.
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Datum
2.-6. Oktober 2023

Dozierende
Anina Schenker

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

MyCampus
DK.BA_KVA_PO01.H2301 7
DK.BA_KVB_P01.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Christof Steinmann: Datum

16.-20. Oktober 2023

#SOU nd #CO"abOI‘ative Dozierende

Christof Steinmann

DK.BA_KVA_P02.H2301| DK.BA_KVB_P02.H2301

Modultyp
Wabhlpflicht
Credits
1

Sound ist flichtig und findet immer in Echtzeit statt. Und eigentlich nur,
MyCampus

wenn wir zuhdren.

Was sich bewegt, erzeugt - absichtlich oder nebenbei - Gerausche. Das
schafft Orientierung im Raum, rhythmisiert Zeit und Struktur im Chaos - was
durchaus als Metapher fiir das Zusammenleben in einer Gesellschaft dienen
kann.

Wir positionieren uns, bleiben in Bewegung uns hinterlassen mit Stimmen,
Handlungen oder Medien klangliche Spuren und sprachliche Zeichen. Einan-
der dabei zuzuhoren fuhrt vermutlich dazu, dass wir anfangen, zusammen-
zuarbeiten und zusammen zu spielen.

Das kann in eine kollektive Improvisation, eine mehrkanalige Installation oder
einen Radiosender minden.

DK.BA_KVA_P02.H2301 ~
DK.BA_KVB_P02.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position: #Netzwerk #Kunst Datum

2.-6. Oktober 2023

DK.BA_KVA_P03.H2301 | DK.BA_KVB_P03.H2301 .
Dozierende

Eva-Maria Wiirth, Michael Sutter

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Im Modul lernen wir die Luzerner Kunstszene und ihre Kunstschaffenden
kennen. Wir erhalten Einblick in den Betrieb der Kunsthalle Luzern und die
im November 23 laufende Ausstellung «Griisse aus den Ateliers». Fiir diese
entwickeln wir Art-Touren zu Kunstateliers, die am Wochenende vom SA
18.11./ SO 19.11.23 im Rahmen der «<ATELIERTAGE LUZERN» 6ffentlich umge-
setzt werden. Begleitend verfassen wir fiir die Kunsthalle Luzern Fanzines
Uber die Kunstateliers bzw. Kunstschaffenden, zu denen die Art-Touren fiih-
ren. Daflir besuchen wir die Kunstschaffenden in ihren Ateliers, fiihren Ge-
sprache und entwickeln die Vermittlungsformate

MyCampus
DK.BA_KVA_P03.H2301 ~
DK.BA_KVB_P03.H2301 ~
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Ewald Trachsel: #3D Datum

2.-6. Oktober 2023

#Abfo rmen Dozierende

Ewald Trachsel
DK.BA_KVA_P04.H2301| DK.BA_KVB_P04.H2301

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Das Modul bezieht sich auf die kiinstlerische Praxis/Position von Ewald

Trachsel: «ich interessiere mich, ausgehend von meinem handwerklichen MyCampus
Hintergrund als Steinbildhauer, fir Form und Raum. Dabei ergeben sich fir Bi'gﬁ-x’g-igj"ﬁgggl;
mich aus der Auseinandersetzung mit Materialien kiinstlerische Fragestel- T T
lungen.» Ausgehend von der Arbeit mit Abformungen erhalten die Studieren-

den Einblick in eine kiinstlerische Praxis die sich aus der Auseinanderset-

zung mit Material und Form ergibt. Es werden unterschiedliche Techniken der

Formgebung und Formabnahme unter Laborbedingungen vermittelt.

Atelier- und Ausstellungsbesuch sowie ein Einblick in die industrielle Produk-

tion werden im Nachgang der Position als Ergdnzung angeboten.
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position: #Tanz #Korper

DK.BA_KVA_P05.H2301| DK.BA_KVB_P05.H2301

«l care about you, | care for you, | care with you, | carry you and | am being
carried by you .... | am fungi within a complex ecosystem that you are part
of.»

In diesem Modul gehen wir der Frage auf den Grund, wodurch sich Care (dt.
Sorge) auszeichnet und was es bedeutet, fiir eine Gemeinschaft zu sorgen,
die mehr als nur menschliche Beziehungen beinhaltet.

Auf der Suche nach Antworten hilft es uns, die Perspektive von Pilzen einzu-
nehmen, denn diese spielen eine einzigarte und faszinierende Rolle in der
mehr-als-menschlichen Gemeinschaft. In Symbiose mit Pflanzen verteilen
sie Nahrung und fungieren als Vermittler von biochemischen Informationen.
Pilze kénnen somit als «Caretaker» im Okosystem verstanden werden und
sind - analog zur menschlichen Carearbeit - oft unsichtbar.

Ein erster Teil des Moduls besteht aus Bewegungsarbeit im Studio, wo wir
uber den Koérper mittels Berlihrung, tragen und getragen werden und Stimme
mit unterschiedlichen Formen von Care und Gemeinschaft experimentieren.
Ein zweiter Teil der Praxis findet draussen im Wald statt, um unsere Wahr-
nehmung dieser komplexen Interdependenz zu 6ffnen. In einem dritten Teil
versuchen wir das Erlebte und Erfahrene in einen theoretischen Kontext ein-
zubetten und lesen 6kofeministische Texte von Maria Puig de la Bellacasa,
Anna Tsing, Donna Harraway, etc.
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Datum
2.-6. Oktober 2023

Dozierende
Simone Truong

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

MyCampus
DK.BA_KVA_P05.H2301 7
DK.BA_KVB_P05.H2301 ~
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Klodin Erb: #Malerei
#Aktion

DK.BA_KVA_P06.H2301| DK.BA_KVB_P06.H2301

Kunst befligelt mein Leben und mein Kernmedium ist die Malerei. Inhaltlich
verortet sind die Bilder immer im Jetzt. Formale Einflisse kommen aus der
Popular- und Netzkultur und der Kunstgeschichte, verbunden mit einer gros-
sen Experimentierfreude und einem kontinuierlichen Ausloten der Grenzen
der Malerei. Ausfliige in andere Medien wie Film, Installation oder Collage
erweisen sich dabei als ausserst inspirierend und fruchtbar .Fliegt mit!

195

Datum
16.-20. Oktober 2023

Dozierende
Klodin Erb

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

MyCampus
DK.BA_KVA_P06.H2301 7
DK.BA_KVB_P06.H2301 ~
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position: #installation #Natur

DK.BA_KVA_P07.H2301| DK.BA_KVB_P07.H2301

monkey2 - Kultur der Affen

Die hierarchischen Denkweisen des Humanismus haben sich als fehlerhaft
herausgestellt und die Suche nach neuen Verbundenheiten ist in vollem
Gang. Die Position stellt das Ausprobieren, Diskutieren und Verwirklichen
eigener oder kollektiver Projekte im Spannungsfeld von Kunst und Okologie
ins Zentrum. Das Angebot richtet sich an Studierende, die ihre kiinstlerische
Praxis im Kontext der 6kologischen Krise und im Hinblick auf notwendige
gesellschaftliche Veranderungen reflektieren und verorten wollen. Wir
schauen uns ausgewahlte Kunstwerke in diesem Feld kritisch an und wollen
unsere Wahrnehmung spezifischer Ausdrucks- und Erscheinungsweisen
unterschiedlicher Lebewesen differenzieren und scharfen. Voraussetzung ist
Neugier, die Arbeit mit lebenden Organismen und das Interesse, sich selbst
spielerisch und mit Begeisterung als Versuchskaninchen zu begreifen.

196

Datum
2.-6. Oktober 2023

Dozierende
Theres Waeckerlin

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

MyCampus
DK.BA_KVA_PO0O7.H2301 ~
DK.BA_KVB_P07.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Lipp&Leuthold:
#Dialog #Material

DK.BA_KVA_P08.H2301| DK.BA_KVB_P08.H2301

Ich arbeite medial- installativ, versuche in meiner Praxis, Medien und Objekte
in eine sinnenhafte Konstellation zu bringen.

Die Position dient als Kickstart ins erweiterte mediale Arbeiten. Wahrend
dieser Position setzen wir uns mit zeitgendssischer Medienkunst auseinan-
der, werfen einen Blick in die Vergangenheit und versuchen zu verstehen,
inwiefern die technischen und gesellschaftlichen Umstande zur aktuellen
Entwicklung geflihrt haben. Mit diesem Verstandnis medienkilinstlerischer
Anséatze erstellen wir praktische Skizzen kiinstlerischer Artefakte, die sich
im heutigen technisch-gesellschaftlich-medialen Spannungsfeld situieren.
Neben einem theoretischen Blick auf die Medienkunst werden dir hier auch
Grundkompetenzen in technischer und inhaltlicher Konzeptualisierung ver-
mittelt und mit Microcontrollern wie Arduino und der Software-Umgebung
Max MSP experimentiert.
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Datum
16.-20. Oktober 2023

Dozierende
Lipp&Leuthold

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_KVA_P08.H2301 7
DK.BA_KVB_P08.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Marina Belobrovaja:  cawn

16.-20. Oktober 2023

#Research #Engagement Dozierends

Marina Belobrovaja

DK.BA_KVA_P09.H2301| DK.BA_KVB_P09.H2301

Modultyp
Wabhlpflicht
Credits
1

«Trial and Error

Fiasko. Debakel, Schlappe. Absturz. Misere, Zusammenbruch, Niederlage ... MyCampus

Ich weiss, wovon ich spreche, denn ich bin gescheitert. Klaglich! Mehrmals! DK.BA_KVA_P09.H2301 7
Doch wer legt eigentlich fest, ob Mensch oder Sache gescheitert sind? DK.BA_KVB_P09.H2301 7
Wir leben in einer Gesellschaft, in der Individuen an ihren Erfolgen gemessen

und fur Niederlagen verurteilt werden. Zugleich aber ist das Scheitern zum

Schlagwort der Managementliteratur geworden. Fail better! als Schliissel zur

stetigen Selbstoptimierung des Individuums. Bill Gates, Walt Disney und Sharon

Stone scheiterten offenbar andauernd und nahmen ihre Niederlagen stets als

willkommene Chance zur personlichen Entwicklung wahr: Erfolg hat nur, wer

schon einmal gescheitert ist.

Gerade auch in der Kunst wird der Zustand des permanenten Scheiterns als eine

der zentralen schopferischen Eigenschaften betrachtet. Die Sehnsucht nach
Kinstler*innen-Personlickieten, die ausserhalb gesellschaftlicher Konventionen

stehen und deshalb nicht nur scheitern diirfen, sondern auch sollen - ist gross.

Ist also Scheitern ein normatives Urteil Gber Gewinnende und Verlierer*innen

oder eher eine kreative Selbstermachtigungsstrategie?

Im Modul Trial and Error> beschéaftigen wir uns mit dem aufgeladenen Begriff

des Scheiterns ausgehend von eigenen Erfahrungen, Beispielen aus der Kunst

ebenso wie im direkten Austausch mit eingeladenen Expert*innen. Aus dem ge-

sammelten Material wird ein gemeinsames zwischen Dokumentation und Fiktion,

Recherche und Kunst oszillierendes Zine produziert.
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Marie-Louise Nigg: Datum
#TheOl‘ie #ResearCh Dozierende

Marie-Louise Nigg, Sophie Germanier

DK.BA_KVA_P10.H2301| DK.BA_KVB_P10.H2301
Modultyp

Wabhlpflicht

Credits

«Umherlaufen» (=discursus): Das gemeinschaftliche Verhandeln und Aus-
handeln von BeDeutungen, das Herstellen von Sinn- und Wissenszusammen-
hangen sind zentraler Bestandteil der menschlichen verbalen wie nonverba-
len Verstandigung und pragen den Alltag von Kunsththeoretiker:innen, Kriti-
ker:innen genauso wie von Kinstler:innen. Das Modul kreuzt und entdeckt in
einem gemeinsamen «Hin und Hergehenden Gesprach» physisch wie virtuell
gegenwartige gesellschaftliche Debatten und setzt sich mit aktuellen Posi-
tionen der jingsten kulturellen Produktion und ihren Raumen auseinander.
Neben Inputs, in denen Sophie und Marie-Louise ihre jeweiligen Herange-
hensweisen wie auch die gemeinsamen diskursiven Raume mit den Studie-
renden teilen, besuchen wir auch Ausstellungen, Auffihrungen der darstel-
lenden und bildenden Kiinste, Archive des (verkorperten) Wissens u.a. In der
Positionswoche steht insbesondere die Bedeutung von Diskursen fir die
eigene kiinstlerische Praxis im Zentrum, die auf theoretischer wie praktisch-
verkorperter Ebene befragt und untersucht werden. Dabei werden gemein-
same Raume und Wege des VerHandelns, ein alternatives diskursives Netz-
werk entwickelt.

MyCampus
DK.BA_KVA_P10.H2301 ~
DK.BA_KVB_P10.H2301 2
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position San Keller: Datum
4.-8. Dezember 2023
#Performance #Konzept Dozierende
San Kell
DK.BA_KVA_P12.H2301| DK.BA_KVB_P12.H2301 an Refler
Modultyp
Wabhlpflicht
Credits
Ich bin bekannt fir meine partizipativen Performances und kurzlebigen Ak-
MyCampus

tion, welche oft wie soziale Experimente erscheinen. Mein Werk ist kritisch
und konzeptuell und spielt mit der Beziehung zwischen Leben und Kunst.
Gerne sage ich, alles ist da und meine damit zuerst mich selbst! Das Alltag-
liche akzentuiere ich, in dem ich mich darin exponiere. Dies gibt dem Publi-
kum (und mir) die Méglichkeit iberholte Denkmuster zu befragen, neu zu
erfahren und das eigene Handeln einem kritischen Blick zu unterziehen.

Wir arbeiten in dem Modul mit unterschiedlichen Methoden an dem was da
ist, den teilnehmenden Studierenden und was sie in Gesprachen, Exkursio-
nen, Performances einbringen.

DK.BA_KVA_P12.H2301 7
DK.BA_KVB_P12.H2301 ~
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Sebastian Utzni: Datum

2.-6. Oktober 2023

# KO nteXt # Pl‘i ntmaki ng Dozierende

Sebastian Utzni

DK.BA_KVA_P13.H2301 | DK.BA_KVB_P13.H2301
Modultyp

Wabhlpflicht

Credits
1

Das Modul basiert auf der kiinstlerischen Position von Sebastian Utzni: «Ich
bin ein Geschichtenerzahler und -sammler. Die Dinge, die ich schaffe, be-
trachte ich als Werkzeuge, die die Rezipierenden nutzen kdnnen um Bedeu-
tung zu kreieren. Darin liegt fir mich das Werk.» Die Studierenden haben die
Moglichkeit, diesen konzeptionellen Ansatz kennenzulernen und sich die
dafiir notwendigen Skills im Dreiklang der Formate Atelierbesuch (ldee) -
Werkstatt (Produktion) - Ausstellungsbesuch (Reflexion) anzueignen.

MyCampus
DK.BA_KVA_P13.H2301 ~
DK.BA_KVB_P13.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Studer /Van den
Berg: #Digital #Collaboration

DK.BA_KVA_P14.H2301 | DK.BA_KVB_P14.H2301

«Wir sind als Duo seit Anfang der neunziger Jahre mit Digitaler Kunst unter-
wegs. Von den ersten Versuchen, mit Programmen oder im Internet kiinst-
lerisch zu arbeiten, bis zu den Diskursen, die das Netz 3.0 und die aktuellen
Technologien heute aufwerfen, haben wir die neuen gesellschaftlichen Ent-
wicklungen mitverfolgt und mit eigenen Beitragen kommentiert. Wir arbeiten
konzeptuell bildhaft, und unsere Projekte sind oft als Hybride im physischen
und digitalen Raum gleichzeitig verankert.

Unsere Position steht dafiir, dass ein reflektierter, lustvoller Umgang mit di-
gitalen Mitteln die Bandbreite der kiinstlerischen Méglichkeiten erweitern
kann.»
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Datum
4.-8. Dezember 2023

Dozierende
Studer / Van den Berg

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

MyCampus
DK.BA_KVA_P14.H2301 ~
DK.BA_KVB_P14.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Thomas Knusel:
#Medien #Code

DK.BA_KVA_P15.H2301| DK.BA_KVB_P15.H2301

Ich arbeite medial- installativ, versuche in meiner Praxis, Medien und Objekte
in eine sinnenhafte Konstellation zu bringen.

Die Position dient als Kickstart ins erweiterte mediale Arbeiten. Wahrend
dieser Position setzen wir uns mit zeitgendssischer Medienkunst auseinan-
der, werfen einen Blick in die Vergangenheit und versuchen zu verstehen,
inwiefern die technischen und gesellschaftlichen Umstande zur aktuellen
Entwicklung geflihrt haben. Mit diesem Verstandnis medienkilinstlerischer
Anséatze erstellen wir praktische Skizzen kiinstlerischer Artefakte, die sich
im heutigen technisch-gesellschaftlich-medialen Spannungsfeld situieren.
Neben einem theoretischen Blick auf die Medienkunst werden dir hier auch
Grundkompetenzen in technischer und inhaltlicher Konzeptualisierung ver-
mittelt und mit Microcontrollern wie Arduino und der Software-Umgebung
Max MSP experimentiert.
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Datum
16.-20. Oktober 2023

Dozierende
Thomas Knisel

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_KVA_P15.H2301 ~
DK.BA_KVB_P15.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position: #Performance Datum

4.-8. Dezember 2023

#CU I‘a.ti ng Dozierende

Phila Bergmann

DK.BA_KVA_P16.H2301| DK.BA_KVB_P16.H2301
Modultyp

Wabhlpflicht

Credits
1

Flr die Position Scores for Hosting experimentieren wir mit verschiedenen
Formen des Zusammenkommens. Dafiir analysieren wir im Seminar perfor-
mative und kiinstlerische Strategien von Kiinstler*innen, die als Kritik, sub-
versives Werkzeug, aber auch als Grundlage eines sich Verbliindens dienen
kénnen. Ausgehend davon entwickeln die Teilnehmenden eigene klinstleri-
sche Scores, die wir in der Gruppe der Positionwoche vor Ort umsetzen.
Zentrale Rolle spielt dabei der Einbezug und die Anerkennung der Kérper der
teilnehmenden Personen, sowie die Prasenz der anwesenden Kunstwerke.
Wir fragen uns: Welches inklusive und utopische Potenzial lasst sich hier
entwickeln und wie kdnnen wir damit auch die Hochschule als Kunstinstitu-
tion kritisch hinterfragen? Als theoretische Grundlage begleiten uns die
Texte Teaching to Transgress: Education as the Practice of Freedom, Tea-
ching Critical Thinking: Practical Wisdom, Teaching Community: A Pedagogy
of Hope von bell hooks, sowie der Sammelband Between the Material and
the Possible von Bassam El Baroni.

MyCampus

204 » Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position Franziska Born Datum

16.-20. Oktober 2023

#TeXti I # DeS i gn Dozierende

Franziska Born

DK.BA_KVA_P17.H2301 | DK.BA_KVB_P17.H2301
Modultyp

Wabhlpflicht

Credits
1

Ich bin Textildesignerin, das ist meine Basis, mein «Stoff». Von da aus be-
wege ich mich in verschiedensten Kontexten und Allianzen. Textil ist Gberall
und kann vieles sein: ein Werkstoff, eine Technik, ein Produkt, gestalterische
Methoden. Kunst, Design, Handwerk, Industrie. Textilien erfiillen Funktionen,
aber auch Sehnsiichte, sind Tragerinnen von Botschaften und Ausdruck von
Identitat. Sie sind manchmal die Lésung und in globalen Zusammenhangen
sehr oft ein Problem.

In einer Tour d’Horizon erkunden wir mein und dein Interesse am Textilen, im
Speed-Dating mit Textil-Aktivist:innen inhouse und ausser Haus. Das gibt
Stoff fur die eigene Arbeit.

MyCampus
DK.BA_KVA_P17.H2301 ~
DK.BA_KVB_P17.H2301 7
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Bachelor Kunst & Vermittlung

Position: #material #matter
#context #visualvocabulary

DK.BA_KVA_P18.H2301 | DK.BA_KVB_P18.H2301

PLACE MATTER(s) introduces methods of research with a strong focus and
relation to place, space, architecture and its relation to (personal and collec-
tive) history. The Positionswoche is proposed to be thought of as a one-week
residency where collecting material in the form of read information, trans-
mission of history, analysis of experienced and found materialities, digital
and physical alike are at the center of the experience.

Students are invited to being open to experience and discussion, of looking
inward and outward simultaneously - and ultimately will build foundations
for conceptualizing their own new work.

PLACE MATTER(s) focusses on locating one place geographically. The week
will dive deeper into the question of what materials (in the widest senses)
are carrying history and story, which materials are discarded, found and pre-
sent.

Interspersed inputs will contextualize the PLACE MATTER(s) ,,residency®.
Students will create their own (phyiscal or digital, embodied and/or text-ba-
sed) archive. Students will employ a sense of critical reflection upon matter
and materiality in relation to concept, (art-)history and their own artistic
concerns by developing a system for their own archive.

And lastly, students will develop their own, context-specific “visual vocabu-
lary” that is relevant in their current research.
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Date
5.-9. December 2023

Lecturers
Izidora Lethe

Modultype
Related

Credits
1

MyCampus
DK.BA_KVA_P18.H2301 ~
DK.BA_KVB_P18.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=479406
https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479412

Bachelor Kunst & Vermittlung

Position: #Gesellschaft batum
# Ed Ucati O n Dozierende

San Keller, neue Dozierende Person

DK.BA_KVA_P19.H2301 | DK.BA_KVB_P19.H2301
Modultyp

Wabhlpflicht

Credits
1

Das Modul richtet sich an Studierende, die ihre kiinstlerische Praxis im Kon-
text der «education in transition» scharfen und vertiefen mochten. Es be-
handelt theoretische Konzepte und praktische Methoden, um die kiinstleri-
sche Praxis im Vermittlungskontext weiterzuentwickeln. Die Studierenden
nehmen an praktischen Workshops teil, um ihre kiinstlerischen Fahigkeiten
zu erforschen und zu reflektieren. Sie werden ermutigt, innovative vermitt-
lerische Anséatze zu entwickeln, die den Bedlrfnissen einer sich verandern-
den Gesellschaft gerecht werden. Das Modul zielt darauf ab, ein tieferes
Verstandnis fur die Zusammenhange zwischen Kunst, Kultur, Gesellschaft
und Bildung zu vermitteln.

MyCampus
DK.BA_KVA_P19.H2301 ~
DK.BA_KVB_P19.H2301 ~
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Bachelor Objektdesign

Materialwege: Keramik Semester

1

DK.BA_OD_100.H2301
Datum

18.-29. September 2023

Dozierende

Sibylle Meier, Christine Aschwanden

Monica Gaspar und Guy Markowitsch, Integrierte
Fachtheorie

Material wird als Ausgangslage gestalterisch verantwortlichen Handelns ver- Modultyp
mittelt. Im Zentrum steht das Kennenlernen und Anwenden verschiedener Pflicht

Fertigungsverfahren, eingebettet in den Kontext von Handwerk und Industrie

in einer zukunftsfahigen Kreislaufwirtschaft. Die technischen, dsthetischen gredlts
und haptischen Eigenschaften von Keramik werden experimentell erarbeitet.
MyCampus

Der Arbeitsprozess wird dokumentiert. Uber die Inhalte des Moduls setzen
sich die Studierenden mit den Sustainable Development Goals der United DK.BA_OD_100.H2301 7
Nations auseinander und fokussieren auf Ziel 12: Fiir nachhaltige Konsum-

und Produktionsmuster sorgen.

Dinge und wir: Wie wird unser Leben durch die gestalteten Dinge «bedingt»?

In der Fachtheorie versuchen wir diese vermeintlich einfachen Frage aus

philosophischer und kulturtheoretischer Perspektive zu beantworten und

scharfen so den Blick auf die materielle Kultur.
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Bachelor Objektdesign

Materialwege: Holz Semester

1

DK.BA_OD_101.H2301
Datum

2.-13. Oktober 2023

Dozierende
Sandro Halter, Rebekka Rohrer, Monica Gaspar und Guy
Markowitsch, Integrierte Fachtheorie

Modultyp
Im ersten Semester begreifen die Studierenden Material als Ausgangslage Pflicht
gestalterisch verantwortlichen Handelns. Im Zentrum steht das Kennenler- P———
nen und Anwenden verschiedener Fertigungsverfahren, eingebettet in den 3
Kontext von Handwerk und Industrie in einer zukunftsfahigen Kreislaufwirt-
schaft. Die Studierenden erarbeiten in Experimenten die technischen, dsthe- MyCampus
tischen und haptischen Eigenschaften von Holz. Der Arbeitsprozess wird DK.BA_OD_101.H2301 »

dokumentiert.

Dinge und wir: Wie wird unser Leben durch die gestalteten Dinge «bedingt»?
In der Fachtheorie versuchen wir diese vermeintlich einfache Frage aus phi-
losophischer und kulturtheoretischer Perspektive zu beantworten und schar-
fen so den Blick auf die materielle Kultur.

Uber die Inhalte des Moduls setzen sich die Studierenden mit den Sustaina-
ble Development Goals der United Nations auseinander und fokussieren auf
Ziel 12: Fir nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster sorgen.
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Bachelor Objektdesign

Materialwege: Metall Semester

1

DK.BA_OD_102.H2301
Datum

16.-27. Oktober 2023

Dozierende

Wiebke Meurer, Martin Miller

Monica Gaspar und Guy Markowitsch, Integrierte
Fachtheorie

Material wird als Ausgangslage gestalterisch verantwortlichen Handelns ver- Modultyp
mittelt. Im Zentrum steht das Kennenlernen und Anwenden verschiedener Pflicht

Fertigungsverfahren, eingebettet in den Kontext von Handwerk und Industrie

in einer zukunftsfahigen Kreislaufwirtschaft. Die technischen, dsthetischen gredlts
und haptischen Eigenschaften von Metall werden experimentell erarbeitet.
MyCampus

Der Arbeitsprozess wird dokumentiert. Was wir gestalten, gestaltet uns zu-
riick, so die Aussage der Environmental Humanities. In der Fachtheorie er- ~ DK.BA_OD_102.H2301 7
fahren die Studierenden, wie Materialien durch historische und kulturelle
Bedeutungszuweisungen bereits gepragt sind. Theorien des Anthropozéans

werden eingefiihrt und dienen als Basis fiir eine schriftliche Einzelarbeit Gber

eine «Wasteologie der Zukunft». Uber die Inhalte des Moduls setzen sich die

Studierenden mit den Sustainable Development Goals der United Nations

auseinander und fokussieren auf Ziel 12: Fir nachhaltige Konsum- und Pro-

duktionsmuster sorgen.
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Bachelor Objektdesign

Materialwege: Kunststoff

DK.BA_OD_103.H2301

Material wird als Ausgangslage gestalterisch verantwortlichen Handelns ver-
mittelt. Im Zentrum steht das Kennenlernen und Anwenden verschiedener
Fertigungsverfahren, eingebettet in den Kontext von Handwerk und Industrie
in einer zukunftsfahigen Kreislaufwirtschaft. Die technischen, asthetischen
und haptischen Eigenschaften von Kunststoff werden experimentell erarbei-
tet. Der Arbeitsprozess wird dokumentiert. Was wir gestalten, gestaltet uns
zurlick, so die Aussage der Environmental Humanities. In der Fachtheorie
erfahren die Studierenden, wie Materialien durch historische und kulturelle
Bedeutungszuweisungen bereits gepragt sind. Theorien des Anthropozéans
werden eingefiihrt und dienen als Basis fiir eine schriftliche Einzelarbeit Gber
eine «Wasteologie der Zukunft». Uber die Inhalte des Moduls setzen sich die
Studierenden mit den Sustainable Development Goals der United Nations
auseinander und fokussieren auf Ziel 12: Fir nachhaltige Konsum- und Pro-
duktionsmuster sorgen.

212

Semester
1

Datum
30. Oktober - 10. November 2023

Dozierende

Christof Sigerist, Gion Barandun, Daniel Schwendemann
Kurse: Florina Moser, Einfihrung Laser

Kathrin Bernet, Einfiihrung lllustrator

Monica Gaspar und Guy Markowitsch, Integrierte
Fachtheorie

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_OD_103.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Objektdesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479332

Bachelor Objektdesign

Materialwege: Skills

DK.BA_OD_104.H2301

Im Zentrum des Moduls steht die Vermittlung von grundlegenden Kenntnis-
sen im technischen Zeichnen, Skizzieren und Modellbau mit einfachen tech-
nischen Mitteln, wie sie Berufsanfanger:innen zur Verfigung stehen. Ver-
schiedene Materialien und Darstellungsmethoden werden unter Gesichts-
punkten der Angemessenheit und Kreislauffiahigkeit gegeneinander abgewo-
gen. Einfihrungen in Objektfotografie und Film erganzen die Bandbreite der
Kommunikation. Uber die Inhalte des Moduls setzen sich die Studierenden
mit den Sustainable Development Goals der United Nations auseinander und
fokussieren auf Ziel 12: Fur nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster
sorgen.

213

Semester
1

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende

Michael Niederberger

Kurse: Silvia Mathis, Einfihrung Film

Andri Stadler, Einfilhrung Objektfotografie

Patrick Kalin, Einfihrung Desktop Publishing/Portfolio

Modultyp
Pflicht

Credits
6

MyCampus
DK.BA_OD_104.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Objektdesign
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Bachelor Objektdesign

Materialwege: Portfolio Semester

1

DK.BA_OD_105.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Patrick Kalin, Silvia Mathis, Andri Stadler, N.N., N.N.

Modultyp
Pflicht
Das Modul vermittelt verschiedene Techniken der Prasentation: -
Ein gedrucktes wie auch digitales Portfolio zeigt die Arbeitsergebnisse des Credits
ersten Semesters und wird bis zur Bachelor-Arbeit im dritten Jahr jedes Se- 6
mester erganzt, so dass bei der Bachelor-Prasentation ein komplettes Port- MyCampus
folio Uber das gesamte Studium aufliegt. Eine gemeinsam mit der Klasse DK.BA_OD_105.H2301 7

inszenierte Ausstellung macht die konkreten Arbeitsergebnissse erlebbar.
Eine mindliche Prasentation gibt Einblick in den Weg zu den konkreten
Arbeitsergebnissen und erlaubt eine Reflektion des Semesters. Die Inhalte
des Moduls stehen im Kontext der Sustainable Development Goals der Uni-
ted Nations und fokussieren auf zu Beginn des Moduls genannte Ziele.
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Bachelor Objektdesign

Studienreise Produktdesign

DK.BA_OD_106.H2301

Ausgehend von einem bestimmten Ort oder einem relevanten Thema bietet
die Studienreise in der KW 6 den teilnehmenden Studierenden konkrete Ein-
blicke in das aktuelle Berufsleben von Produktgestalter:innen wie auch eine
Auseinandersetzung mit verschiedenen zeitgenéssischen und historischen
Positionen. Die Studienreise ist als interdisziplindres Gefass konzipiert und
kann gemeinsam mit den Studienrichtungen Texitldesign und Spatial Design
mit einem entsprechend studienrichtungsibergreifenden Programm ange-
boten werden. Im Kontext der Studienreise diirfen die Teilnehmer:innen oft-
mals tiefer hinter die Kulissen blicken, als dies auf privaten Reisen méglich
ware. Die Reise wird vorzugsweise mit dem Zug/Nachtzug angeboten. Die
Teilnehmer:innen dokumentieren in der KW 7 jeweils eine der besuchten
Stationen in Text und Bild fiir einen im Anschluss an die Reise produzierten
digitalen Reader.

215

Semester
1

Datum
5.-16. Februar 2024

Dozierende
Christoph Schindler (Organisation), Gaste

Modultyp
Wabhl

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
Immatrikulation in der Studienrichtung Objektdesign (1.,
2. oder 3. Jahr)

MyCampus
DK.BA_OD_106.H2301 7
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Bachelor Objektdesign

DQSign Begegnen: Semester

1

Exkursionswoche Datam

13.-17. November 2023
DK.BA_OD_150.H2301

Dozierende
Monica Gaspar

Modultyp
Pflicht
«<Design begegnen» heisst in der Exkursionswoche, verschiedene diskursive -
Orte besuchen, die Designobjekte in ihrer gesellschaftlichen, kulturellen, Credits
okonomischen und historischen Bedeutung pragen. Welche Institutionen
fihren Design in das historische Gedachtnis ein? Welche Akteuren produzie- MyCampus
ren relevante Diskurse durch und Gber Design? Wie wird Design als Gegen- DK.BA_OD_150.H2301 7
stand vermittelt, bewertet oder verkauft?
Mit dem Ansatz ethnographischer Methoden wird das «Feld Design» in meh-
reren Ausfliigen erkundet. In einem Kurzreferat (Gruppenarbeit) werden die
diskursive Orten des Designs zusammengefasst und in einer Rezension (Ein-
zelarbeit) wird eine Ausstellung anhand der Themen der Woche analysiert.
216 » Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Objektdesign

Digitale Fabrikation 1:
Maschinenpraxis

DK.BA_OD_300.H2301

Die Studierenden erlernen und vertiefen in drei praktischen Ubungen mit
jeweiliger Einfiihrung (Schneideplotter, CNC-Frase, 3D-Drucker) den Umgang
mit digitalen Fabrikationstechniken. Dabei erforschen sie punktuell Statio-
nen entlang der digitalen Kette, vom CAD Uiber die Datenaufbereitung hin zur
Maschine und dem Material. Sie erarbeiten sich einen methodisch-konzep-
tionellen Uberblick tiber die Méglichkeiten und Abhangigkeiten.

Erganzend erstellen die Studierenden in Zweierteams eine filmische Doku-
mentation eines Protagonisten oder einer Firma aus dem Bereich der Digita-
len Fabrikation.

In das Modul ist Fachtheorie integriert, die die digitale Produktion als einen
spezifischen Produktionsstil in Relation zu handwerklicher und industrieller
Produktion setzt. Das Modul wird von einer Einfihrung in Nachhaltigkeit und
einer Reflektion in Fachenglisch begleitet. Die Inhalte des Moduls stehen im
Kontext der Sustainable Development Goals der United Nations und fokus-
sieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Semester
3

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende

Thai Hua, Christof Sigerist, Christoph Schindler
Kurse: Silvia Mathis, filmische Dokumentation
Samuel Perret, Nachhaltigkeit

Thai Hua: CAD

Dagmar Steffen: Integrierte Fachtheorie

Modultyp
Pflicht

Credits
12

MyCampus
DK.BA_OD_300.H2301 7
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Bachelor Objektdesign

Digitale Fabrikation 2: Projekt semestr

3

DK.BA_OD_301.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende

Thai Hua, Christof Sigerist, Christoph Schindler

Kurse: Samuel Perret, Nachhaltigkeit; Thomas Skelton-
Robinson, Thinking & Wording

Inhalt des Moduls ist die intensive, experimentelle und kritische Auseinan- Modultyp
dersetzung mit digitalen Entwurfsmethoden und Werkzeugen. Im Modul Di- Pflicht

gitale Fabrikation 2: Projekt werden die im Einfihrungsmodul erlernten Pro-

. . Credit
zesse fur ein konkretes Entwurfsprojekt genutzt. recits
Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der Sustainable Development
Goals der United Nations und fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommu- MyCampus
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Bachelor Objektdesign

Digitale Fabrikation 3: Semester

3

Umsetzu ng Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

DK.BA_OD_302.H2301
Dozierende

Thai Hua, Christof Sigerist, Christoph Schindler

Modultyp
Pflicht
Inhalt des Moduls ist die Anwendung der digitalen Werkzeuge auf ein Ent- -
wurfsprojekt aus dem Modul DK.BA_OD_302.22: Das geplante Projekt wird Credits
als Prototyp umgesetzt und dabei der Entwurf auf die konkreten Moglichkei- 6
ten der Realisierung abgestimmt. Die Studierenden lernen, ihre zeitlichen MyCampus
und finanziellen Ressourcen zu planen. DK.BA_OD_302.H2301 7

Uber die Inhalte des Moduls setzen sich die Studierenden mit den Sustaina-
ble Development Goals der United Nations auseinander und fokussieren auf
zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Bachelor Objektdesign

Produktkultur als Somester
ErzahIkUItUI‘ Datum

13.-17. November 2023

DK.BA_OD_350.H2301
Dozierende

Dagmar Steffen, Monica Gaspar

Modultyp
Pflicht
Produkte sind Medien einer narrativen Kultur, in der sie mit Bedeutung, Ge- -
schichten und Fiktionen verbunden werden. Diese Aufladung mit Bedeutung Credits
findet in verschiedenen Phasen statt: Zum einen vermitteln die im Design-
prozess gewahlten Materialien, Formen, Farben und Techniken bereits eine Eintrittsvoraussetzungen
Botschaft, die ein Produkt in Abgrenzung zu alternativen Angeboten positio-  Die im Methodenmodul 2 «Produktsprache» erworbenen
niert. Zum anderen tragen auch seine Herkunft und die Kommunikation rund Fach- und Methodenkompetenzen werden vorausgesetzt.
um das Produkt massgeblich dazu bei, wie es wahrgenommen und rezipiert MyCampus
wird. In der Gebrauchsphase schliesslich eignen sich die Nutzer:innen Pro- DK.BA_OD_350.H2301 7

dukte auf ihre Art und Weise an, die kontrar zu den urspringlichen Intensio-
nen der Designer:innen und Anbieter:innen sein kann. So unterliegen Pro-
dukte standig einer Anreicherung und einem Wandel ihrer Bedeutung. In dem
Seminar untersuchen wir anhand von Fallbeispielen die verschiedenen Pha-
sen von Bedeutungskonstruktion und -wandel, analysieren den Einfluss der
verschiedenen Akteur:innen und unterscheiden zwischen faktionalen und
fiktionalen Botschaften.
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Bachelor Objektdesign

Design im Kollektiv Semester

5

DK.BA_OD_500.H2301
Datum

18. September - 10. November 2023

Dozierende

Andreas Saxer

Kurse: Thai Hua, CAD

Thomas Skelton-Robinson, Thinking & Wording

Die Studierenden stellen ihre spezifische Expertise in den Kontext einer gros- Dozierenden-Austausch innerhalb der Studienrichtungen
sen Aufgabe, die gemeinsam mit anderen Studienrichtungen Produktdesign Produktdesign

(Textildesign und/oder Spatial Design) interdisziplinar bearbeitet wird. Sie Modultyp

kdnnen zwischen Einzel- und Gruppeninteresse vermitteln, sich in einer Pflicht

Gruppe organisieren und ihr Wissen vernetzen. Die Aufgabe ist in der sozia- Credits

len, kulturellen, 6konomischen und/oder 6kologische Nachhaltigkeit verortet. 19

Folgender Inhalt ist méglich und variiert nach Projekt:

Gastinputs, Design als Mittel zur Transformation, Projektplanung, Teambil-
dung, Rollenverteilung, Gestalten von kollaborativen Prozessen, Einsetzen
von adaquaten Methoden, Prototyping, Testen, Anpassen, Testen und ver-
bessern, Kontextualisieren der Resultate, Zielgruppengerechtes geplantes
Prasentieren

Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development
Goals (SDG) und fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.

MyCampus
DK.BA_OD_500.H2301 7
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Bachelor Objektdesign

Pers pe ktiven 1: ?emester
Positionierung Datum

20. November - 15. Dezember 2023
DK.BA_OD_501.H2301

Dozierende
Andreas Saxer, Christof Sigerist, Monica Gaspar, Florian
Hauswirth, Thai Hua

) ) ) Modultyp
Das Modul ist eng mit dem Modul DK.BA_OD_502 verkntipft, Inhalte der bei- Pflicht
den Module kédnnen zeitlich in beiden Modulen platziert werden. Crodit
Standortbestimmung (Show Reel / Portfolio) 5 eauts
- Workshop Selbstreflexion mit Analyse Grundlagenwissen und Kompeten-
zen MyCampus
- Workshop zur Imaginierung von mdaglichen persénlichen und beruflichen DK.BA_OD_501.H2301 7

Zukuinften und den dafiir erfoderlichen Kompetenzen
- Erarbeitung einer filmischen Portfolio Prasentation (audio-visuelles Story-
telling)
- Formulierung einer persdnlichen Haltung und Anspriichen
Disziplinibergreifende Austauschformate sind méglich.
Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development
Goals (SDG) und fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Bachelor Objektdesign

Perspektiven 2: Bachelor Semester
Themenfindung Datum

8. Januar - 2. Februar 2024
DK.BA_OD_502.H2301

Dozierende
Monica Gaspar, Florian Hauswirth, Thai Hua, Andreas
Saxer, Christof Sigerist, Dagmar Steffen

| . _ Modultyp
Das Modul ist eng mit dem Modul DK.BA_OD_501 verknlpft, Inhalte der bei- Pflicht
den Module kénnen zeitlich in beiden Modulen platziert werden. Im Kontext Credits

der Erarbeitung eines individuellen BA-Vorhaben kénnen folgende Aspekte
berihrt werden: Berufs- und Handlungsfelder identifizieren, Stakeholder-

Analyse, Businessmodelle, Marketing- Seminar (Markt- und Berufsperspek- MyCampus
tiven, Selbstmarketing, Plattformen und Férderinstrumente), Erstellen einer DK.BA_OD_502.H2301 »
Ubersicht/Landkarte der Produktdesign-Positionen, Verkniipfung Design-

theorie und Forschungsthemen, Input HSLU Forschung, Tools und Strategien
Themenfindung, Struktur BA Vorhaben/ Design Briefing, Integration von

nachhaltigen Prinzipien in eine Aufgabenstellung, Teamarbeit, Studierenden-

feedback, Peercoaching, Textarbeit mit Feedback und Uberarbeitung. Diszi-
pliniibergreifende Austauschformate sind moéglich.

Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development

Goals (SDG) und fokussieren auf die individuell erarbeiteten BA-Vorhaben

und deren Ziele.
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Bachelor Objektdesign

Selbstverortung und Semester

5

Themenfindung BA Datum

13.-17. November 2023

schriftliche Arbeit Dozierende

DK.BA_OD_550.H2301 Monica Gaspar

Modultyp
Pflicht
Die vorgangig erworbenen Methoden des wissenschaftlichen Schreibens -
werden im Hinblick auf die BA-Thesis aktualisiert und zusammengefiihrt. Im Credits
Zentrum steht die individuelle Themenfindung, die Formulierung einer rele-
vanten Forschungsfrage sowie die Wahl einer geeigneten Methode und eines Eintrittsvoraussetzungen
adaquaten Formats der BA-Thesis. Dafiir erstellen die Studierenden im Vor- ~ Methodenmodule 1-4 bestanden
feld einen Entwurf als Grundlage fiir das zweitdgige Modul, mit dem sie in MyCampus
einem ersten Schritt den mdglichen diskursiven Kontext ihrer gestalteri- DK.BA_OD_550.H2301 7

schen Praxis identifizieren.

Die Entwirfe werden mit den Dozierenden diskutiert und durch Methoden-
inputs und Gruppencoaching unterstitzt. Das Selbststudium wird flr spezi-
fische Recherchen genutzt. Am Ende des Moduls legen die Studierenden ein
ausformuliertes Exposé vor, das als Grundlage fiir die BA-schriftliche Arbeit
dient und sie auf das definitive Verfassen des BA-Vorhaben vorbereitet.
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Bachelor Spatial Design

I ntro 1 Semester

1

DK.BA_SD_100.H2301
Datum

18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Florian Hauswirth, Isabel Tobler, Robert Bossart, Thai
Hua, Elvira Mihlebach

Modultyp
Die Studierenden lernen bei der Gestaltung eines sie unmittelbar betreffen- Pflicht
den Raums ihre persdnlichen Raum-Wahrnehmungen, -Bediirfnisse, -Anfor- P———
derungen und -Vorlieben mit denen anderer Menschen abzugleichen. Auf- 5
grund einer konkreten raumlichen Fragestellung erarbeiten die Studierenden
gestalterische Konzepte, die sie prototypisch umsetzen, testen und bewer- MyCampus
ten. Dabei beziehen sie bei der Entwicklung auch einen erweiterten Kontext DK.BA_SD_100.H2301 7

in Form von Praxisbeispielen, Studien und des State of the Art ein, um den
persdnlichen Fokus zu erweitern und die Fahigkeit zu entwickeln, auch an-
dere Perspektiven einnehmen zu kdnnen. So lernen die Studierenden Raum-
gestaltung als kollaborativen Prozess kennen und gestalten Raum unter Ein-
bezug der Perspektiven anderer, nehmen dabei aber selbst eine eigene
Position ein und kénnen diese gegenliber anderen vertreten.

Die Inhalte werden anhand eines Projekts sowie in begleitenden Kursen zu
Visualisierungstechniken und -programmen vermittelt.
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Bachelor Spatial Design

space 1 Semester

1

DK.BA_SD_101.H2301
Datum

16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Sarah Haas, Marie-Louise Nigg, Robert Bossart, Thai
Hua, Elvira Mihlebach

. . vpys . . ) Modultyp
Die Studierenden beschéaftigen sich mit der Frage, wie Raum entsteht, wel- Pflicht
che Aspekte darin wirksam sind und aus welchen Elementen er besteht. Sie -

. . . . . Credits

lernen Theorien und Modelle kennen, mit denen sich die verschiedenen 5
Raumarten einordnen und begreifen lassen (Fachtheorie 1) und erproben
konzeptionell-gestalterische Vorgehensweisen in kleineren Experimenten MyCampus
und Projekten. Die Studierenden lernen dabei auch, sich dem Raum sowie DK.BA_SD_101.H2301 »

den Handlungen und Interaktionen darin mit den Mitteln der Skizze und des
Modells zu ndhern und raumliche Situationen in ihrer Vielschichtigkeit und
Komplexitat zu erfassen, sowie Ildeen und Konzepte einfach aber markant zu
visualisieren und zu kommunizieren.

Die Inhalte werden anhand eines Projekts sowie in begleitenden Kursen zu
Visualisierungstechniken und -programmen vermittelt.
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Bachelor Spatial Design

M ed i a. 1 Semester

1

DK.BA_SD_102.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Valentin Spiess, Ivo Schissler, Robert Bossart, Thai Hua,
Anja Sitter, Samuel Frei

Modultyp
Das Modul vermittelt grundlegende Theorien und Méglichkeiten medialer Pflicht
Gestaltung, deren technische Anwendung und die wichtigsten Medien, die P———
in Bezug auf die Kommunikation im Raum eingesetzt werden kénnen. Die 5
Studierenden lernen Mdglichkeiten kennen, wie Erfahrungen und Erlebnisse
im Raum durch den Einsatz von digitalen Medien unterstiitzt oder durch MyCampus
diese selbst gestaltet werden kénnen. Um die Wirkung auf die Nutzer:innen DK.BA_SD_102.H2301 7

bzw. die Rezipient:innen und deren Erlebnisse zu ermitteln, werden die Pro-
jekte experimentell in Form von digitalen Prototypen soweit ausgearbeitet,
dass sie getestet und deren Wirkung evaluiert werden kénnen.

Die Inhalte werden anhand eines Projekts sowie in begleitenden Kursen zu
Visualisierungstechniken und -programmen vermittelt.
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Bachelor Spatial Design

Experience 1 Semester

1

DK.BA_SD_103.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Daniele Catalanotto, Robert Bossart, Thai Hua, Anja
Sitter, Samuel Frei

. : o i} Modultyp
Im Modul lernen die Studierenden, die fir die Gestaltung von Ablaufen und Pflicht
Erfahrungen im Raum relevanten Elemente zu analysieren und gestalten -
.. . .. . Credits
Raume aufgrund von gewonnenen Erkenntnissen zu Bedirfnissen, Handlun- 5

gen und Interaktionen. Hierbei wird der gesamte Prozess vor, wahrend und

nach der Nutzung betrachtet und in einer Visualisierung des Ablaufs doku- MyCampus

mentiert (z.B. Customer Journey). Diese bildet dann den Ausgangspunkt fiir DK.BA_SD_103.H2301 7
die Verbesserung oder Neukonzeption von Ablaufen und raumlichen Zusam-

menhangen. Zur modellhaften Vermittlung von Ablaufen und Erlebnissen im

Raum werden den Studierenden Méglichkeiten des Experience-Prototyping

aufgezeigt.

Die Inhalte werden anhand eines Projekts sowie in begleitenden Kursen zu
Visualisierungstechniken und -programmen vermittelt.
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Bachelor Spatial Design

Einfuhrung visuelle Kultur Semester

1

DK.BA_SD_150.H2301
Datum

13.-17. November 2023

Dozierende
Julia Biichel, Marie-Louise Nigg

Modultyp
Pflicht
Das Modul fihrt schrittweise sowie im Wechsel von theoretischen Inputs und -
praktischen Ubungen vor Ort in relevante Grundbegriffe und Methoden fiir Credits
die Beobachtung und Analyse von raumlichen Settings in Alltag, Design und 2
Kunst ein. Die Studierenden lernen verschiedene asthetische, philosophi- MyCampus
sche und narrative Raumerkundungsweisen kennen und anwenden. Das im DK.BA_SD_150.H2301 7

Modul kennengelernte Vokabular (Inputs, Textlektiire) und die in Ubungen
erprobten Methoden (schriftliche Beschreibungen) werden im Anschluss in
einem Essay zusammengefihrt und reflektiert.
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Bachelor Spatial Design

Intro 2

DK.BA_SD_300.H2301

Students learn about spatial and architectural design concepts (immersion,
perspective, illusion, deconstruction, surrealism, etc.) and their significance
for the design of experiences in virtual and mixed environments (Fachtheorie
3) and translate these into self-developed spatial concepts using 3D model-
ling software. Both the possibilities and the limits of designing experiences
in virtual reality (VR) are taught.

The students develop a deeper understanding in experimental exercises
through the conception and design of their own virtual spaces.

The content is taught through a project and in accompanying courses on di-
gital modelling and visualisation programmes and techniques as well as web
designStudents learn about spatial and architectural design concepts (im-
mersion, perspective, illusion, deconstruction, surrealism, etc.) and their
significance for the design of experiences in virtual and mixed environments
(Fachtheorie 3) and translate these into self-developed spatial concepts
using 3D modelling software. Both the possibilities and the limits of desig-
ning experiences in virtual reality (VR) are taught.

The students develop a deeper understanding in experimental exercises
through the conception and design of their own virtual spaces.

The content is taught through a project and in accompanying courses on di-
gital modelling and visualisation programmes and techniques as well as web
design.
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Semester
3

Date
18. September - 13. October 2023

Lecturers
Christophe Merkle, Allison Crank, Mond Qu

Modultype
Core

Credits
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Bachelor Spatial Design

space 2 Semester

3

DK.BA_SD_301.H2301
Datum

16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Tobias Matter, Dario Lanfranconi, Christoph Zurflih,
Nathaly Tschanz

: : . : : _ Modultyp
Augmented Reality (AR) ermoglicht die Erweiterung der physischen Realitat Pflicht

durch die narrative, raum- und kontextbezogene Einbettung digitaler Inhalte

und erlaubt so die Schaffung einzigartiger Erlebnisse. Die Studierenden ge- Credits

stalten multimediale Darstellungen, die sie mit einer AR-Anwendung in einer

analog-digitalen Inszenierung anhand eines realitdtsnahen Fallbeispiels um- MyCampus

setzen. Sie loten dabei die gestalterischen Méglichkeiten von AR und mobi- DK.BA_SD_301.H2301 7

len Endgeraten als Instrument flr eine erlebnisorientierte Inszenierung im
Raum aus, wobei die analog-digitale Vermittlung der gestalterischen Inhalte
- auch im Zusammenhang mit partizipativen Gestaltungsprozessen - im Vor-
dergrund steht. Die digitalen Inhalte begrenzen sich dabei nicht nur auf visu-
elle Formate, wie Bild und Bewegtbild, sondern kénnen auch als rein auditive
Formate oder Kombinationen daraus augmentiert eingesetzt werden.

Die Inhalte werden anhand eines Projekts und in begleitenden Kursen zu di-
gitalen Modellierungs- und Visualisierungsprogrammen und -techniken so-
wie zu Webdesign vermittelt.
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Bachelor Spatial Design

M ed i a. 2 Semester

3

DK.BA_SD_302.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Christophe Merkle, Simeon Schaffner, Allison Crank

Modultyp
Pflicht
Raumliche Konzepte und die Erlebnisse darin visualisieren zu kénnen, gehort -
zum grundlegenden Handwerkszeug von Spatial Designer:innen. Mit realis- Credits
tischen Visualisierungen kdonnen Geschichten erzahlt sowie Inhalte und
Stimmung prazise vermittelt werden. MyCampus
Ausgehend von selbst entwickelten, durch einen realen Kontext inspirierten DK.BA_SD_302.H2301 7

Erzahlungen erarbeiten die Studierenden hochwertig umgesetzte, realisti-
sche Visualisierungn, in denen sie eine Geschichte visuell vermitteln. Dabei
entwickeln die Studierenden ein Verstiandnis zu Aspekten wie Bildaufbau,
Komposition und Farbgestaltung sowie fiir die Méglichkeiten von Program-
men zur Bildbearbeitung (Photoshop) und 3D-Modellierung (Blender) und
lernen, diese flr die Umsetzung von Visualisierungen und zur Vermittlung von
Inhalten und Stimmungen im Raum zu nutzen.

Die Inhalte werden anhand eines Projekts und in begleitenden Kursen zu di-
gitalen Modellierungs- und Visualisierungsprogrammen und -techniken so-
wie zu Webdesign vermittelt.
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Bachelor Spatial Design

Experience 2 Semester

3

DK.BA_SD_303.H2301
Date

8. January - 2. February 2024

Lecturers
Christophe Merkle, Allison Crank, Christian Schnellmann

Modultype
Core
Building on the basics of interaction design and the programmes and techno- -
logy used in it, the students develop an immersive experience and implement gred'ts
it with simple interactions in a game engine (e.g. Unity) using the knowledge
they have gained. In this way, the students become aware of how technology MyCampus
can be used as a connecting tool within a complex interactive project. They DK.BA_SD_303.H2301 7

will learn about possibilities to realise experiences and interactions in real
and/or digital spaces through the use of software.

The content is taught through a project and in accompanying courses on di-
gital modelling and visualisation programmes and techniques as well as web
design.
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Bachelor Spatial Design

Wissensordnungen und Semester
Referenzsysteme Datum

13.-17. November 2023

DK.BA_SD_350.H2301
Dozierende

Renata Burckhardt

Modultyp
: . . . Pflicht
Im dritten Methodenmodul lernen die Studierenden zu einem selbstgewahl- Credit
ten oder vorgegebenen Thema eine beantwortbare Fragestellung zu formu- 0 redits

lieren. Zu deren Beantwortung nutzen die Studierenden primére und sekun-
dare Recherchemethoden sowie Werkzeuge und Modelle zur visuellen Auf- MyCampus
bereitung von Recherche-Ergebnissen. Hierzu arbeiten die Studierenden mit DK.BA_SD_350.H2301 7
einer sogenannten analogen «Research Wall», an der die Ergebnisse syste-

matisch geordnet und visualisiert werden.

In einem weiteren Schritt analysieren die Studierenden die Recherche-Er-

gebnisse und synthetisieren diese zu Erkenntnissen, aus welchen sie ein
Schreibvorhaben/Exposé ableiten.

235 » Inhaltsverzeichnis

» Spatial Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479431

Bachelor Spatial Design

I ntro 3 Semester

5

DK.BA_SD_500.H2301
Datum

18. September - 13. Oktober 2023

Dozierende
Sonja Geier, Dario Lanfranconi, Andreas Unteidig,
Barbara Mutzbauer, Daniele Catalanotto

Modultyp
Das Modul Intro 3 markiert den Auftakt des dritten Studienjahres, welches Pflicht
der Findung und Vertiefung des persodnlichen Schwerpunkts sowie der Posi- P———
tionierung im Berufsfeld dient. Hierflir wahlen die Studierenden ein Projekt
im physischen oder hybriden Raum und analysieren die damit verbundenen
Interessen sowie den Projektkontext. Aufgrund der erarbeiteten Grundlagen MyCampus
leiten sie moégliche Projektausrichtungen ab und planen den weiteren Ge- DK.BA_SD_500.H2301 »

staltungsprozess, in dem sie Arbeitsschritte und Ziele definieren. Als weitere
Grundlage werden in der Fachtheorie 5 die sich wandelnden Rollen von De-
signer:innen und die sich daraus ergebenden Lésungsraume behandelt. Da-
bei geht es sowohl um die gesellschaftlichen und historischen Kontexte, in
denen sich diese Rollen entwickeln und wirksam werden, als auch darum,
wie sich das Verstandnis von Design mit ihnen verandert.
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Bachelor Spatial Design

space 3 Semester

5

DK.BA_SD_501.H2301
Datum

16. Oktober - 10. November 2023

Dozierende
Sonja Geier, Dario Lanfranconi, Andreas Unteidig,
Barbara Mutzbauer, Daniele Catalanotto

Modultyp
Die Studierenden bearbeiten ein Projekt in einem realen oder realitdtsnahen Pflicht
Kontext und wenden dabei die im Studium bisher erworbenen fachlichen und P———
methodischen Kompetenzen weitgehend selsbstandig an. Der Fokus im Mo- 5
dul Space 3 liegt auf der konzeptionellen Entwicklung eines Projekts, dessen
wesentlichen raumlichen, gestalterischen, sozialen, interaktiven und media- MyCampus
len Ebenen und Potenziale herausgearbeitet, beschrieben und visualisiert DK.BA_SD_501.H2301 7

werden.

Die Studierenden kdnnen sich von verschiedenen internen und externen
Mentor:innen coachen lassen, profitieren von deren Wissen und kdnnen die
eigenen Kompetenzen so individuell ergdnzen und vertiefen.

Paralell dazu reflektieren die Studierenden die eigene Arbeit im Hinblick auf
mogliche Ausrichtungen der kiinstlerisch-gestalterischen BA-Arbeit.
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Bachelor Spatial Design

M ed i a 3 Semester

5

DK.BA_SD_502.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Sonja Geier, Dario Lanfranconi, Andreas Unteidig,
Barbara Mutzbauer, Milan Biittner

Modultyp
Die Studierenden bearbeiten ein Projekt in einem realen oder realitdtsnahen Pflicht
Kontext und wenden dabei die im Studium bisher erworbenen fachlichen und P———
methodischen Kompetenzen weitgehend selbstindig an. Der Fokus im Modul 5
Media 3 liegt auf der Entwicklung der medialen Aspekte des Projekts. Diese
werden im Sinne des im Modul Space 3 entwickelten Gesamtkonzepts aus- MyCampus
gearbeitet und in einem dem Projekt angemessenen Ausarbeitungsgrad um- DK.BA_SD_502.H2301 7

gesetzt.

Die Studierenden kdnnen sich von verschiedenen internen und externen
Mentor:innen coachen lassen, profitieren von deren Wissen und kdnnen die
eigenen Kompetenzen so individuell ergdnzen und vertiefen.

Parallel dazu reflektieren die Studierenden die eigene Arbeit im Hinblick auf
mogliche Ausrichtungen der kiinstlerisch-gestalterischen BA-Arbeit.
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Bachelor Spatial Design

Experience 3 Semester

5

DK.BA_SD_503.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Sonja Geier, Dario Lanfranconi, Andreas Unteidig,
Barbara Mutzbauer, Milan Biittner

Modultyp
Die Studierenden bearbeiten ein Projekt in einem realen oder realitdtsnahen Pflicht
Kontext und wenden dabei die im Studium bisher erworbenen fachlichen und P———
methodischen Kompetenzen weitgehend selbstindig an. Der Fokus im Modul 5
Experience 3 liegt auf der Ausarbeitung der Erlebnisebene im Sinne des im
Modul Space 3 entwickelten Gesamtkonzepts ausgearbeitet und in einem MyCampus
dem Projekt angemessenen Ausarbeitungsgrad umgesetzt und erlebbar ge- DK.BA_SD_503.H2301 7

macht und in einem realen oder realititsnahen Kontext getestet.

Die Studierenden kdnnen sich von verschiedenen internen und externen
Mentor:innen coachen lassen, profitieren von deren Wissen und kdnnen die
eigenen Kompetenzen so individuell ergdnzen und vertiefen.

Parallel dazu reflektieren die Studierenden die eigene Arbeit im Hinblick auf
mogliche Ausrichtungen der kiinstlerisch-gestalerischen BA-Arbeit.
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Bachelor Spatial Design

Theorie-Praxis-Transfer, Semester
5
Positionsbestimmung und Datum
13.-17. November 2023
DK.BA_SD_550.H2301 Andreas Unteidig, Barbara Mutzbauer
Modultyp
Pflicht
Die in den Methodenmodulen des ersten bis vierten Semesters vermittelten -
Kompetenzen zu kiinstlerisch-gestalterischem, wissenschaftlichen Denken gred'ts
und Arbeiten sowie die durch die Fachtheorie 5 eingeleitete Reflexion der
eigenen Verortung und Rolle und der individuellen Interessenschwerpunkte MyCampus
im Praxisfeld werden in der Themenfindung sowie in der Methoden- und For- DK.BA_SD_550.H2301 7

matbestimmung fiir die schriftliche Bachelor-Arbeit in Form eines Exposés
zusammengefihrt. Dabei werden sie durch Inputs, individuelles Coaching
und Workshops unterstiitzt. Das Exposé wird im Rahmen der darauffolgen-
den Fachmodule weiterbearbeitet und abgeschlossen und bildet die Grund-
lage fur die schriftliche Bachelor-Arbeit, die in enger Verschrankung mit der
kinstlerisch-gestalterischer Bachelor-Arbeit umgesetzt wird. Dazu muss das
Exposé von der Studienrichtungsleitung und der/dem Mentor:in schriftlich
genehmigt werden.
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Bachelor Textildesign

Infinity

DK.BA_TX_100.H2301

Basierend auf Recherchen erlernen die Studierenden, Entwirfe zu generie-
ren und diese visuell (Moodboard) und sprachlich zu prasentieren. Storytel-
ling-Elemente im Textildesign-Kontext bieten eine wichtige Grundlage. Sie
lernen, Rapporte und fortlaufende Muster zu erkennen, zu analysieren, Rap-
porte aufzubauen und Ornamente zu konstruieren, analog wie digital. Ver-
schiedene Verteilungs- und Versatzarten kénnen sie erkennen und anwen-
den, auch mit textilfremdem Material. Sie verfiigen Uber ein Repertoire an
analogen und digitalen Druck- und Entwurfstechniken, kénnen Kriterien in
ihre Prozesse einbauen und Entwiirfe mit einer eigenstandigen, starken ge-
stalterischen Sprache entwickeln. Diese umfasst ein Repertoire von Schwarz
bis Weiss in verschiedenen Dimensionen. Sie erlernen Kontext und Ge-
schichte der Nachhaltigkeit sowie Eigenschaften/Anwendungen textiler Na-
turmaterialien. Exkursionen zu aktuellen Designdiskursen im Sammlungs-
kontext vertiefen Wissen um Stilrichtungen und Anwendungsbereiche der
Ornamentik.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

4 - hochwertige Bildung/Wissenstransfer

12 - nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster sicherstellen

242

Semester
1

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende

Kollektiv Vier, Janine Haberle, Lilia Glanzmann, Daniela
Zimmermann, Marion Becella, Jonas Leysieffer, Tina
Moor

Modultyp
Pflicht

Credits
12

MyCampus
DK.BA_TX_100.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Textildesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479719

Bachelor Textildesign

su rface Semester

1

DK.BA_TX_101.H2301
Datum

20. November 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Daniela Zimmermann, Paola da Valentino, Marion
Becella, Lilia Glanzmann

Modultyp
Die Studierenden lernen, ihre Umgebung in Bezug auf Oberflachen, Material Pflicht
und Farbe zu untersuchen. Nach einer breiten Recherche erkunden sie die P———
Werkstatten der Druckerei und Stickerei. Hier werden die Grundlagen dieser 19
Techniken und Mdglichkeiten des weiteren Maschinenparks zur textilen
Oberflachengestaltung vermittelt (Laser, Pleating Machine Princess, Heat- MyCampus
press). Die Studierenden sind aufgefordert, alternative Techniken zu erpro- DK.BA_TX_101.H2301 7

ben. Sie erwerben Farbkompetenz, Farbegrundlagen und erkunden Einsatz-
gebiete textiler/non-textiler Oberflachengestaltung. Diese verzierenden und
manipulierenden Techniken vertiefen sie individuell und erganzen sie mit
textilfremden Materialien. Sie erweitern ihre textilen Grundlagen, erlernen
Perspektiven der Nachhaltigkeit sowie Produktionsweisen und deren Konse-
quenzen. Sie erhalten Inputs zu Web-Design, Fotografie, Inszenierung, Visu-
alisierung und inszenieren ihre Entwirfe fotografisch. Basierend auf Grund-
lagen der Feedback-Kultur reflektieren sie eigene Lernergebnisse.

Alle Inhalte im Kontext folgender Sustainable Development Goals (SDG):

9 - NH Industrialisierung férdern, Innovation & resiliente Infrastruktur stt-
zen

12 - nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster sicherstellen
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Bachelor Textildesign

Studienreise Produktdesign Semester

1

DK.BA_TX_102.H2301
Datum

5.-16. Februar 2024

Dozierende
Lilia Glanzmann (Organisation), Gaste

Modultyp
Wabhl
Ausgehend von einem bestimmten Ort oder einem relevanten Thema bietet -
die Studienreise in der KW 6 den teilnehmenden Studierenden konkrete Ein- Credits
blicke in das aktuelle Berufsleben von Produktgestalter:innen wie auch eine
Auseinandersetzung mit verschiedenen zeitgenéssischen und historischen Eintrittsvoraussetzungen
Positionen. Die Studienreise ist als interdisziplinares Gefass konzipiert und Immatrikulation im Textildesign (1., 2. oder 3. Jahr)
kann gemeinsam mit den Studienrichtungen Textildesign und Spatial Design MyCampus
mit einem entsprechend studienrichtungsibergreifenden Programm ange- DK.BA_TX_102.H2301 #

boten werden. Im Kontext der Studienreise diirfen die Teilnehmenden vor Ort
hinter die Kulissen blicken, als dies auf privaten Reisen moéglich ware. Der
Austausch zwischen Studierenden und Dozierenden findet tagsiiber in Mu-
seen, Werkstatten und Ateliers statt. Fakultativ kann sich dieser auch abends
bei gemeinsamen kulturellen Aktivitaten fortsetzen. Die Reise wird vorzugs-
weise mit dem Zug/Nachtzug angeboten. Die Teilnehmenden dokumentieren
in der KW 7 jeweils eine der besuchten Stationen in Text und Bild. Im An-
schluss werden alle Dokumentationen in einem selbstproduzierten digitalen
Reisereader publiziert.

Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development
Goals (SDG) und fokussieren auf zu Beginn des Moduls genannte Ziele.
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Bachelor Textildesign

Einfuhrung materielle Kultur

DK.BA_TX_150.H2301

Die Welt ist voll gestalteter Dinge, die unser Leben «bedingen». Aber was
sind eigentlich Dinge und wie ist unser Verhaltnis zu ihnen? Haben Alltags-
gegenstande wie Textilien noch andere Funktionen als ihr praktischer Ge-
brauch? Das Modul stellt solche vermeintlich einfachen Fragen und versucht
sie aus philosophischer, kultur- und designtheoretischer Perspektive zu be-
antworten. Wir nahern uns den Dingen phanomenologisch an und setzen uns
begrifflich/methodisch mit ihnen auseinander. Dadurch schéarfen wir unsere
bewusste Wahrnehmung von Objekten der materiellen Kultur und gewinnen
ein praziseres Verstandnis von den Aufgaben, die Textilien haben kdnnen
oder erfiillen missen.

245

Semester
1

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Jonas Leysieffer, Guy Markowitsch

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_TX_150.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Textildesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479725

Bachelor Textildesign

Lab

DK.BA_TX_300.H2301

LAB erméglicht den Studierenden, ihre textiltechnischen Kompetenzen ex-
perimentell zu erweitern. Sie erlernen Grundlagen in textilen Techniken (Ink-
jet, Tuften, Karden, ...) und alternativen, nachhaltigen Materialien. Ein Fokus
liegt auf dem Experiment: thematische Einfiihrung und Recherche, For-
schungsmethoden, Planungsstrategien, Interation, Durchfiihrung und Doku-
mentation von Testreihen, Entwicklung eigener Inhalte zur Erforschung funk-
tionaler, asthetischer oder emotionaler Kombinationen. Die Studierenden
analysieren ihre Experimentierreihen und leiten daraus eine Forschungsfrage
ab. Die weiterfihrende gestalterische Auseinandersetzung mit dem Thema
erdoffnet Verbindungen, die sie mittels unterschiedlichster Techniken verfei-
nern. Im Kontext von Umwelt und Gesellschaft prasentieren sie die gestalte-
rischen Experimente in Form einer studentischen Konferenz, Doku oder Aus-
stellung. Erganzt mit Fachspezialisten-Inputs, Storytelling im Kontext De-
sign-Experiment sowie Sprechstunde zu Nachhaltigkeitsfragen.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

4 - hochwertige Bildung/Wissenstransfer, Verbindung Forschung und Lehre
9 - NH Industrialisierung férdern, Innovation & widerstandsfahige Infrastruk-
tur

12 - Nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster sicherstellen
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Semester
3

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende
Brigitt Egloff, Christa Michel, Jonas Leysieffer, Marion
Becella, Daniela Zimmermann, Lilia Glanzmann

Modultyp
Pflicht

Credits
12

MyCampus
DK.BA_TX_300.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Textildesign
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Bachelor Textildesign

Digital Cl‘a.ft I Semester

3

DK.BA_TX_301.H2301
Datum

20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Marion Becella, Christa Michel, Franziska Born, Daniela
Zimmermann, Lilia Glanzmann, Livia Miller

In diesem Modul loten Studierende textile Gestaltungsprinzipien/-methoden mﬁg:tltyp

aus, in Abhangigkeit zu einer Technologie / Software / Hardware, linear oder Crodits

als Kreislauf: Von der Hand zum Datensatz, vom Datensatz zur Hand und

wieder zum Datensatz. Im Prozess tritt eine Technologie / Maschine / Soft-

ware als Ko-Kreateurin, als mitgestaltender Faktor oder eigenstandiges Me- MyCampus

dium auf. Es entstehen virtuelle und/oder analoge Werkstiicke und Konzepte. DK.BA_TX_301.H2301 7

Inputs zu «Craft»-Begrifflichkeit: historisch/zeitgentssisch, Arts&Craft,
Craftivism, Industrialisierung, Digitalisierung sowie Unikat und Massenpro-
duktion, Creator-Producer-Consumer im Nachhaltigkeitskontext ergianzen
den Kurs. Weiter untersuchen sie Materialitat und Haptik im Zeitalter der
Digitalisierung und erlernen ausgewahlte Soft- und Hardware fir textile An-
wendungen: Laser, Schneidplotter, Digitaldruck, 3D-Druck, Stick- und Strick-
software, Jacquardsoftware flir Gewebesimulation oder CLO fir 3D-Visuali-
sierung. Sie reflektieren, dokumentieren sowie formulieren Erkenntnisse und
eigene Lernziele.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

4 - hochwertige Bildung/Wissenstransfer

8 - menschenwiird. Arbeit/Wirtschaftswachstum, unerforscht. Marktpoten-
zial
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Bachelor Textildesign

D i g i tal C I"a.ft I I Semester

3

DK.BA_TX_302.H2301
Datum

8. Januar - 2. Februar 2024

Dozierende
Marion Becella, Christa Michel, Livia Miller, Franziska
Born, Daniela Zimmermann, Lilia Glanzmann

Modultyp
Dieses Modul befahigt die Studierenden, im Spannungsfeld von Handwerk Pflicht
und digitaler Technologie ihre Position als Gestalter:in einzunehmen. P———
Je nach individuellem Fokus erlernen und nutzen sie Software, Maschinen- 5
steuerung und handwerkliche Techniken fir digitale und analoge Werkstiicke,
produktorientiert fir Textil und Bekleidung, beispielsweise fiir virtual fashion, MyCampus
game fashion oder NFT. In multidisziplindren Teams diskutieren sie Positio- DK.BA_TX_302.H2301 7

nen und Erkenntnisse und vermitteln diese in individuellen, thematisch ad-
aquaten Prasentationsformen. Das umfasst folgende Lerninhalte: Entwurfs-
technik und Maschinenmanipulation mit Coding/Processing, generatives
Musterdesign, Materialisierung mit textilen und nicht-textilen Materialien,
Prozessgestaltung, Recherche und Auseinandersetzung mit aktuellen Posi-
tionen im Spannungsfeld von traditionellem Handwerk, neuen Technologien
und Digitalitat.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

4 - hochwertige Bildung/Wissenstransfer

8 - menschenwirdige Arbeit und Wirtschaftswachstum, Unerforschtes
Marktpotenzial
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Bachelor Textildesign

Methoden kuinstlerisch- Semester

3

wissenschaftliches Arbeitenll: ...

Theorie & Praxis Verbindungen o2

DK.BA_TX_350.H2301 Jonas Leysieffer, Renata Burckhardt

Modultyp
Pflicht

Im dritten Methodenmodul lernen die Studierenden zu einem selbst gewahl-
ten oder vorgegebenen Thema eine beantwortbare Fragestellung zu formu-
lieren. Zu deren Beantwortung nutzen die Studierenden primére und sekun-

Credits
2

dare Recherchemethoden sowie Werkzeuge und Modelle zur visuellen Auf- MyCampus
bereitung von Recherche-Ergebnissen. Hierzu arbeiten die Studierenden mit DK.BA_TX_350.H2301 7
einer sogenannten analogen «Research Wall», an der die Ergebnisse syste-

matisch geordnet und visualisiert werden.

In einem weiteren Schritt analysieren die Studierenden die Recherche-Er-

gebnisse und synthetisieren diese zu Erkenntnissen, aus welchen sie ein

Schreibvorhaben ableiten.
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Bachelor Textildesign

Co nteXt Semester

5

DK.BA_TX_500.H2301
Datum

18. September - 10. November 2023

Dozierende
Franziska Born, Doris Kurzmeyer, Austausch PD

Modultyp

Pflicht
Schwerpunkte des Moduls bilden Prozess, Gestaltung und Agieren im ge- -
sellschaftlichen Kontext. Die Studierenden verlassen die eigene Komfort- 1C2red'ts
zone, suchen und entdecken neue Perspektiven und entwickeln Empathie fir
andere Gruppen, um neues Wissen aufzubauen. Der Blick Gber den Tellerrand MyCampus
fordert Vielfalt und Diversitat im Rahmen der Ausbildung. Das umfasst fol- DK.BA_TX_500.H2301 7

gende Lerninhalte: Begegnung, Analyse und Recherche von Kontext und An-
spruchsgruppe, Inputs aus Soziologie, Beneficial Design, Human-centred
Design, Einfihrung Textilien als gesellschaftlicher Trager. Schwerpunkte je
nach Projekt in sozialer oder kultureller Nachhaltigkeit (Menschen-, Arbeits-
rechte, Sozialstandards, Social Entrepreneurship, CSR, Gesellschaftsformen,
Gemeinwohl, Transformation). Die Studierenden tben, textile Kompetenzen
interdisziplinar einzusetzen, gestalten kollaborative Designprozesse inkl.
Projektplanung, Teambildung, Rollenverteilung. Sie erarbeiten Entwurf, Pro-
totypen, Umsetzung, kontextualisieren Resultate, planen einen Abschluss-
event und prasentieren zielgruppengerecht.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

5 - Geschlechtergleichheit, 10 - weniger Ungleichheiten, 11 - nachhaltige
Stadte und Gemeinden, 16 - Friede, Gerechtigkeit und starke Institutionen
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Bachelor Textildesign

Perspectives Semester

5

DK.BA_TX_501.H2301
Datum

20. November 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Franziska Born, Jonas Leysieffer, Austausch PD

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden bearbeiten individuell und in der Gruppe das eigene Port- -
folio und die Positionierung im Berufsfeld. Sie erproben Tools zu Selbstrefle- 1C2red'ts
xion und Steuerung ihres Lernprozesses sowie des Dialogs mit Mitstudieren-
den. Sie beurteilen die Praxis aus Sicht der Forschung / Designtheorie und MyCampus
implementierten nachhaltige Prinzipien in ein Briefing. Sie erarbeiten ein DK.BA_TX_501.H2301 7

schriftliches Konzept fiir die theoretische und gestalterische BA-Arbeit und
prasentieren dieses vor einer Jury. Der erste Teil (KW 47-50) ist dem Portfo-
lio gewidmet mit Workshops zu Selbstreflexion, Kompetenzen- / Lernziel-
formulierung, Imagination und Gestaltung der personlichen und beruflichen
Zukunft, Erarbeitung einer (filmischen) Portfolio-Prasentation (audio-visuel-
les Storytelling), Formulierung von Haltung und Anspriichen sowie Kick-off
BA-Arbeit mit Forschungsinput. Im zweiten Teil (KW 2-5) erfolgt eine Be-
arbeitung des BA-Vorhabens, Identifizierung Berufs- und Handlungsfelder,
Stakeholder-Analyse, Businessmodell-Erstellung, Landkarte der Produkt-
design-Positionen und Themenfindung (Tools/Strategien).

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

4 - hochwertige Bildung/Wissenstransfer, 5 - Geschlechtergleichstellung
12 - nachhaltige Konsum- und Produktionsweisen, Lieferketten
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Bachelor Textildesign

Methoden kiinstlerisch-
wissenschaftliches Schreiben IV:
Themenfindung Bachelor-Arbeit

DK.BA_TX_550.H2301

Die vorgangig kennengelernten Methoden des kiinstlerisch-wissenschaftli-
chen Schreibens und der Informationskompetenz werden im Hinblick auf die
BA-Thesis aktualisiert und zusammengefihrt. Im Zentrum steht die individu-
elle Themenfindung und Fragestellung aufgrund von zielfihrenden Recher-
chen sowie die Wahl der dafiir geeigneten Methode und eines adaquaten
Formats der BA-Arbeit. Daflir erstellen die Studierenden vorgangig eine Dis-
position als Grundlage fiir das Modul, mit welcher sie die Selbstverortung der
eigenen Praxis und den diskursiven Kontext ihrer Arbeit in einem ersten
Schritt skizzieren. Im Modul wird unterstiitzt durch Methodeninputs und
Gruppen-Coachings seitens der Dozierenden der Modus der Arbeit konkret
besprochen, in enger Verbindung zum geplanten kiinstlerischen Projekt. Das
Selbststudium dient der spezifischen Recherche. Am Schluss des Moduls
legen die Studierenden ein ausformuliertes Exposé vor, das die Basis fiir den
folgenden Schreib- und Mentoratsprozess der BA-Thesis darstellt.
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Semester
5

Datum
13.-17. November 2023

Dozierende
Jonas Leysieffer

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
Methodenmodule 1-4 bestanden

MyCampus
DK.BA_TX_550.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Textildesign
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Bachelor Video

Fokusfelder 1

DK.BA_VD_100.H2301

In kurzen Einfihrungen zu Set-Ton und Kamera lernen die Studierenden das
Equipment mit den wichtigsten Parametern und Workflows kennen. lhr er-
worbenes Basiswissen wenden sie unmittelbar an: Sie recherchieren und
konzipieren dokumentarische Szenen, die sie in der Selbstudienzeit in
Zweierteams drehen. Diese Aufnahmen dienen als Grundlage fiir das Monta-
geseminar im nachsten Modul.

Begleitend zur Projektarbeit setzen sich die Studierenden in der Fachtheorie
mit filmgestalterischen Themen auseinander. Sie lernen die Formenvielfalt
dokumentarischer, essayistischer und experimenteller Filme kennen und
werden durch Analysen aktueller wie historischer Beispiele fir ihr eigenes
kinstlerisches Schaffen inspiriert.
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Semester
1

Datum
18. September - 3. November 2023

Dozierende

Johannes Binotto, Marcy Goldberg, Hans Peter Gutjahr,
Bernhard Mosele, Behzad Olio, Gina Calamassi, Nina
Stefanka, Simon Weber, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
12

MyCampus
DK.BA_VD_100.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis »Video
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Bachelor Video

Fokusfelder 2

DK.BA_VD_101.H2301

Die Studierenden lernen, mit der Software DaVinci Resolve Rohmaterial ein-
zulesen, zu organisieren, zu bearbeiten und das Resultat zu exportieren. Die
Analyse von Filmbeispielen macht sie mit Gestaltungsmitteln und Fachbe-
griffen der Montage vertraut. Im Zentrum steht die Frage: Was wird eigent-
lich geschnitten? Die Studierenden montieren das dokumentarische Material,
das sie im vorangehenden Modul gedreht haben, zu Szenen, und beschafti-
gen sich mit den grundlegenden Aufgaben des Montageprozesses: Rohma-
terial beurteilen und ordnen, Bilder in eine zeitliche Abfolge bringen, Ent-
scheidungen treffen. Eine einfache Tonmischung zeigt die Anforderungen
und das gestalterische Potenzial der Audio-Postproduktion. Riickblickend
werden die Resultate und Erfahrungen des gesamten Projektes aus unter-
schiedlichen Perspektiven analysiert und reflektiert.
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Semester
1

Datum
13. November 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende

Johannes Binotto, Hans Peter Gutjahr, Volko Kamensky,
Bernhard Mosele, Hannes Riittimann, Gina Calamassi,
Tania Stocklin, Nina Stefanka, Simon Weber

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiche Teilnahme im Modul DK.VD_Fokusfelder 1

MyCampus
DK.BA_VD_101.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis »Video


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479848

Bachelor Video

Kurzfilmtage

DK.BA_VD_150.H2301

Wir erproben Modelle des kritischen Nachdenkens tber asthetische Phano-
mene anhand ausgewahlter filmischer Beispiele aus dem Dokumentar-, Es-
say und Experimentalfilm, die wir mit Theorietexten konfrontieren.

Anhand aktueller und historischer Beispiele, sowie mittels Anschauungsma-
terial der Winterthurer Kurzfilmtage, die wir im Rahmen dieser Pflichtwoche
besuchen, etablieren wir ein Grundvokabular fir die kritische und genaue
Betrachtung von Filmen und ihrer dsthetischen Gestaltungsmittel. Die eigene
Betrachtung und Diskussion der Beispiele wird durch die Lektlire und Be-
sprechung von Grundlagen- und Uberblickstexten erganzt.
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Semester
1

Datum
6.-10. November 2023

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_VD_150.H2301

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Video

Fokusfelder 4

DK.BA_VD_300.H2301

Mit verschiedenen Inputs werden die Studierenden an ihren Zweitjahresfilm
herangefiihrt und setzen sich mit grundlegenden Fragen der Autorschaft und
Regie bei dokumentarischen Projekten auseinander.

Im Montage-Seminar repetieren und vertiefen sie ihr Avid-Wissen. Sie er-
weitern ihr gestalterisches Repertoire und lernen Mdglichkeiten der klinst-
lerischen Umsetzung in der filmischen Montage kennen. In Ubungen kénnen
sie Schnittstile ausprobieren, Wirkungen vergleichen und diskutieren.

Das Theoriemodul diskutiert die Techniken des Schnitts im Dokumentar- und
Essayfilm, filmtheoretische Implikationen und asthetische Moéglichkeiten an-
hand exemplarischer Filmbeispiele und Lektlren.
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Semester
3

Datum
25. September - 17. November 2023

Dozierende
Johannes Binotto, Edith Fliickiger, Matteo Gariglio,
Marcy Goldberg, Gina Calamassi, Tania Stécklin

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Alle Pflichtmodule des 1. und 2. Semesters sind bestan-
den.

MyCampus
DK.BA_VD_300.H2301 ~
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Bachelor Video

Projektentwicklung & Dreh

DK.BA_VD_301.H2301

Die Studierenden beschaftigen sich mit Methoden des filmischen Gespréachs
und reflektieren Haltungen im Umgang mit Protagonistinnen und Protagonis-
ten. In Ubungen kénnen sie unterschiedliche Interview-Techniken ausprobie-
ren und damit gleichzeitig ihr Projekt weiterentwickeln.

Die Projektentwicklung wird in periodischen Gesprachen von Dozierenden
begleitet und die Studierenden schliessen sie mit einer Projektbeschreibung
ab. In der Selbststudienzeit setzen die Studierenden ihre Vorhaben in Teams
mit rotierenden Funktionen um (Regie, Kamera, Ton). Die Montage des Kurz-
filmes erfolgt im Modul «Postproduktion».
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Semester
3

Datum
20. November - 15. Dezember 2023

Dozierende
Edith Flickiger, Matteo Gariglio, Marcy Goldberg, Nadine
Hausler, Behzad Olia, Martina Rieder, Simon Weber, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiche Teilnahme im Modul DK.VD_Fokusfelder 4

MyCampus
DK.BA_VD_301.H2301 7
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Bachelor Video

Textlektiire/Videonotiz

DK.BA_VD_350.H2301

Wir arbeiten uns in ausgewahlte medien- und filmtheoretische Texte ein, be-
stimmen und diskutieren deren Ansatze und Argumentation, setzen die Theo-
rielektire in Zusammenhang mit ausgewahlten und gemeinsam gesehenen
Filmen und tGben uns in der Auswertung von Lektlire und Betrachtung. Dabei
lernen wir einerseits das schriftliche Zusammenfassen und wissenschaftli-
che Bibliographieren und versuchen andererseits diese Theorielektiire in
einer filmischen, bzw. videoessayistischen Form auch audiovisuell umzuset-

zen.
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Semester
3

Datum
18.-22. September 2023

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_VD_350.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

»Video


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479854

Bachelor Video

Entwicklung
Bachelor-Arbeit1

DK.BA_VD_500.H2301

Die Studierenden erhalten Inputs zu filmgestalterischen Themen und setzen
sich mit spezifischen Aspekten des gewéhlten Fokusfeldes auseinander. Sie
planen und entwickeln ihre kiinstlerisch-gestalterische Bachelor-Arbeit.
Die Studierenden mit Fokus Regie recherchieren und entwickeln eine ldee
fir einen dokumentarischen oder essayistischen Kurzfilm von ca. 15 Minuten
bis Stufe Projektskizze. Die Studierenden mit Fokus Kamera, Ton oder Mon-
tage werden an einem dieser Abschlussfilme mitwirken und sind bereits in
die Entwicklungsphase involviert. Parallel dazu vertiefen und trainieren sie
ihre technischen und gestalterischen Fahigkeiten und sammeln in ihrer ge-
wahlten Funktion Praxiserfahrungen.
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Semester
5

Datum
18. September - 10. November 2023

Dozierende

Simon Gutknecht, Hans Peter Gutjahr, Stella Handler,
Volko Kamensky, Aline Laszlé, Nathalie Oestreicher,
Simon Weber, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Alle Pflichtmodule des 1.- 4. Semesters sind bestanden.

MyCampus
DK.BA_VD_500.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis »Video


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479851

Bachelor Video

Entwicklung
Bachelor-Arbeit 2

DK.BA_VD_501.H2301

In gemeinsamen Produktionssitzungen und individuellen Beratungsgespra-
chen wird das Kurzfilmprojekt weiterentwickelt und konkretisiert. Die Stu-
dierenden lernen die Anforderung an ein professionelles Dossier kennen und
setzen sich mit neuen Aspekten der Filmproduktion wie Finanzierung oder
Rechte auseinander. Die Studierenden mit Fokus Kamera, Ton und Montage
bringen sich in die Projekte, an denen sie mitarbeiten, ein und bilden sich
fachspezifisch weiter.

Ein fakultativer Kurs widmet sich dem Thema Filmmusik und kniipft Kontakte
zu externen Musikstudierenden aus dem Bereich Filmkomposition.

261

Semester
5

Datum
13. November 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende

Johannes Binotto, Sabine Gisiger, Simon Gutknecht,
Hans Peter Gutjahr, Stella Handler, Volko Kamensky,
Aline Laszl6, Bernhard Mosele, Nathalie Oestreicher,
Nina Stefanka, Simon Weber, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiche Teilnahme im Modul DK.VD_Entwicklung
Bachelor-Arbeit 1

MyCampus
DK.BA_VD_501.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis »Video


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479852

Bachelor Video

Themenfindung schriftliche
Bachelor-Arbeit

DK.BA_VD_550.H2301

Die vorgangig kennengelernten Methoden des kiinstlerisch-wissenschaftli-
chen Arbeitens werden im Hinblick auf die BA-Thesis aktualisiert und zusam-
mengefihrt. Im Zentrum steht die individuelle Themenfindung und Frage-
stellung aufgrund von zielfihrenden Recherchen, sowie die Wahl der dafiir
geeigneten Methode und eines adaquaten Formats der BA-Arbeit. Im Modul
wird, unterstiitzt durch Methodeninputs und Gruppen-Coachings seitens des
Dozenten, der Modus der Arbeit konkret besprochen. Das Selbststudium
dient der spezifischen Recherche. Am Schluss des Moduls legen die Studie-
renden ein ausformuliertes Exposé vor, das als Basis fiir den folgenden
Schreib- und Mentoratsprozess der BA-Thesis dient.
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Semester

Datum
2.-6. Oktober 2023

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_VD_550.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis »Video


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479855




Kompetenzfelder

§ w
c
(] c =]
2 € 9 2 0
< e 5 0§ 5
a GE, a a < 2 ‘g
b= 2 @ < o ) = -
= < > 2 S 8 @ o
8 5 €5 o 5 = 2 ¥
+Focus % S 3 = = G 2 g
o X L C = < [ 0 c
) w X D X = 2 O w
» 2D & 3D Stricken - Sticken Lorraine
» 3D-Modelling
» Artificial Intelligence - Creative Practices and Critical Perspectives
» Data Skills
» Digital Manufacturing - vom CAD-Modell zum realen Objekt
» Farbe
» Figur & Akt Il - beobachten, wahrnehmen, darstellen
» Fotografie
» Lasercutter & Schneideplotter
» Siebdruck & Buchbinden
» UX4AII
» Videoproduktion
» Werkstatt fiir kreatives Schreiben
» Inhaltsverzeichnis » +Focus
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» Alternative Gesellschaftsentwirfe: Wirklichkeit und Méglichkeit
» Animationsfilm
» B-Sides of Design: Debates and Theories
» Das Fotografische. Erzahlung in Bildern, Argumente, Medienereignisse
» Documentary / experimental: Innovativer Film in und zwischen den
Gattungen
» Esskultur: mehr als eine Geschmacksfrage
» lllustration intermedial
» Intermedialitat I: Videoessay, Videonotiz
» Klima, Bio-Diversitat und Design
» Kulturen des Digitalen
» Kulturgiiter zwischen Raub, Aneignung und Dialog
» Kulturtheorie: Alles post- oder postpost-?
» Kunst und Wirtschaft
» Kunst, Aktivismus & Okologie
» Neues aus der Forschung 3
» Inhaltsverzeichnis » +Reflect
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» Performing Code{s}
» Philosophische Asthetik |
» Produktdesign und Gesellschaft
» Stimme, Korper, Auftritt
» Werbesoziologie
» Wissensbilder in Medien und Gesellschaft
» Inhaltsverzeichnis » +Reflect
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Kritisches Denken

Material & Praxis
Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

» Designgeschichte 1: 1789-1918

» Geschichte der visuellen Medien 1

» Kunstgeschichte 1: Kunst vor der Moderne

» Transdisziplindre Ringvorlesung: Radikale Koexistenz. Menschliches und
Nicht-Menschliches in Design und Kunst
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Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

A-B-C der Interkulturellen Kommunikation ~

Al interdisziplinar 2

Ab in die Zukunft - Die Zukunft des Arbeitens und ihre Herausforderungen »

Ab ins Studio: Einen eigenen Podcast konzipieren, produzieren und
vermarkten 7

About Self Publishing today »

Airline- und Airportmanagement 7

Aktuelle Literatur Deutsch/Englisch 2

Aktzeichnen und Baukunst 7

Al-Andalus - Kulturreise nach Sevilla und Cordoba ~

Angewandte Kulturdiagnosen »

Asia 7

Auftrittskompetenz 7

Auslandreise Wirtschaftssoziologie 7

Bau- und Architekturgeschichte »

Bautechnik und Konstruktion historisch #

268
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https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/a-b-c-der-interkulturellen-kommunikation/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ai-interdisziplinaer-gesellschaftliche-wirkzusammenhaenge-der-ki/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/zukunft-des-arbeitens/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ab-ins-studio-einen-eigenen-podcast/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ab-ins-studio-einen-eigenen-podcast/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/about-self-publishing-today/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/airline-und-airportmanagement/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/aktuelle-deutsche-und-englische-literatur/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/aktzeichnen-und-baukunst/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ai-andalus-kulturreise-nach-sevilla-und-cordoba/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/angewandte-kulturdiagnosen/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/asia/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/auftrittskompetenz/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/auslandreise-wirtschaftssoziologie/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/bau-und-architekturgeschichte/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/bautechnik-und-konstruktion/
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Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

Become a Part of TEDxHochschuleLuzern #

Being exclusive: Identity creation and interpretation

Berufliche Auslandperspektiven 7

Bildungs- und Sozialwissenschaftliche Grundbegriffe 7

Business Concept 7

Capturing Lake Lucerne 7

CrealLab Summer School 7

CrealLab Winter School 7

Critical Thinking 7

Critical perspective on global issues and sustainable development 7

Das Medium Film entdecken, deuten und verstehen 7

Das Recht auf Wir 2

Das Zeitalter der Extreme und die Schweiz 7

Design Thinking for Social Innovation 2

Digital Start-up 2
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https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/become-a-part-of-tedxhochschuleluzern/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/being-exclusive-identity-creation-and-interpretation/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/berufliche-auslandperspektiven/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/bildungs-und-sozialwissenschaftliche-grundbegriffe/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/business-concept/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/capturing-lake-lucerne/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ab-in-die-zukunft-crealab-summer-school/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/crea-lab-winter-school/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/critical-thinking/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/critical-perspective-on-global-issues-and-sustainable-development/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/medium-film-entdecken/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/das-recht-auf-wir/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/das-zeitalter-der-extreme-und-die-schweiz/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/design-thinking-for-social-innovation/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/digital-start-up/

Kompetenzfelder

ISA

Digitalitat

Exploratives Forschen
Unternehmertum

Kreatives

Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

Einfihrung in das Kirchenrecht und Staatskirchenrecht »

Einfihrung in den Animationsfilm 2

Einfihrung in die Ethnologie 7

Einfihrung in die Philosophie 2

Einfihrung in die Rechtswissenschaft 2

Entwicklungsperspektiven von Tourismus, Mobilitdt und Wirtschaft in
Berggebieten 7

Epic Europe 7

Ethik der Menschenrechte 1 7

Flucht und Asyl - ein mehrperspektivischer Zugang 7

Fotografie no more words 7

Gebaude als System 2

Gesund bleiben mit Jin Shin Jyutsu und Co 7

Gesunder Menschenverstand + 7

Gewaltfreie Kommunikation 2

Human Rights Education in Theory and Practice 7
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https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/einfuehrung-in-das-kirchenrecht-und-staatskirchenrecht/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/einfuehrung-in-den-animationsfilm/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/einfuehrung-in-die-ethnologie/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/vorlesung-einfuehrung-in-die-philosophie/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/einfuehrung-in-die-rechtswissenschaft/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/entwicklungsperspektiven-von-tourismus-mobilitaet-und-wirtschaft-in-berggebieten/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/entwicklungsperspektiven-von-tourismus-mobilitaet-und-wirtschaft-in-berggebieten/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/epic-europe/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ethik-der-menschenrechte-1/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/flucht-und-asyl/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/fotografie-no-more-words/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/gebaeude-als-system/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/gesund-bleiben-mit-jin-shin-jyutsu-und-co/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/gesunder-menschenverstand/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/gewaltfreie-kommunikation/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/human-rights-education-in-theory-and-practice/
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Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

Ideation - Creating New Business Ideas 7

Internationale Filmtage «All about Economy» 7

Kreativitat - Erfolgsfaktor im Marketing »

Menschenrechte 7

Mit Kunststoff arbeiten 2

Musiklernen und Gesellschaft 7

Mannlichkeit, Kapitalismus und Transformation 2

Naturlabor 7

Nothing is lighter than light 2

Nutzung - Gestaltung - Wahrnehmung 2

Online Summer Business School 7

Open Innovation 7

Outdoor: Business Sustainability Revisited 7

Pedagogical perspectives on global issues and sustainable development 72

Personliche Grenzen klar und authentisch kommunizieren 2
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https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/ideation/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/internationale-filmtage-all-about-economy-online/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/kreativitaet-erfolgsfaktor-im-marketing/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/menschenrechte/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/mit-kunststoff-arbeiten/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/musiklernen-und-gesellschaft/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/maennlichkeit-kapitalismus-und-transformation/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/naturlabor/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/nothing-is-lighter-than-light/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/nutzung-gestaltung-wahrnehmung/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/online-summer-business-school-focus-on-tourism/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/open-innovation-the-new-paradigm/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/outdoor-business-sustainability-revisited/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/pedagogical-perspectives-on-global-issues-and-sustainable-development/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/persoenliche-grenzen-natuerlich-kommunizieren/
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Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

Qualitative Forschungsmethoden |: Datenerhebung 7

Qualitative Forschungsmethoden Il: Datenanalyse 7

Quantitative Forschungsmethoden 1 7

Reallabor Uri 2

Religionsproduktivitdt der Moderne 2

Rethinking human-nature relations 7

Schall, Licht und digitale Fotografie 7

Schreibwerkstatt 7

SocialLab 7

Strategie 7

Suburbia 2

Summer School Ticino 7

Summer School for Interdisciplinary urban and community planning 2

Swiss-African Business Case Challenge 7

Swissness Swiss Culture 7
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https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/qualitative-forschungsmethoden-i/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/qualitative-forschungsmethoden-ii-datenanalyse/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/quantitative-forschungsmethoden-1/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/reallabor-uri-entwicklung/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/religionsproduktivitaet-der-moderne-neue-religionen-vom-19-bis-21-jahrhundert/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/rethinking-human-nature-relations/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/schall-licht-und-digitale-fotografie/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/schreibwerkstatt/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/sociallab/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/strategie/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/suburbia/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/summer-school-ticino/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/summer-school-for-interdisciplinary-urban-and-community-planning/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/swiss-african-business-case-challenge/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/swissness/
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Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

Switzerland and Europe in the 19th and 20th centuries 7

Technik- und Mobilitadtsgeschichte 7

Tourismus und nachhaltige Entwicklung »

Videorecherche fiir ein Ausstellungsprojekt 7

Web-Entwicklung fir alle 7

Webdesign 7

Weltpolitik 7

Wissenschaftliches Schreiben 7

relax - concentrate - create ~

«Die Welt verbessern» 7
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https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/switzerland-and-europe-in-the-19th-and-20th-centuries/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/technik-und-mobilitaetsgeschichte/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/tourismus-und-nachhaltige-entwicklung/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/videorecherche-fuer-ein-ausstellungsprojekt/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/web-entwicklung-fuer-alle/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/webdesign/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/weltpolitik/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/wissenschaftliches-schreiben/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/relax-concentrate-create/
https://www.isa-campus.ch/de-ch/angebote/mit-wissenschaft-die-welt-verbessern/
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Weitere Angebote

» Smart-up - Ideen erfolgreich umsetzen

» Weitere Angebote
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+Focus

2D & 3D Stricken — Sticken
Lorraine

DK.BA_+FO_STST.H2301

Stricken: Kennenlernen der Methoden der Formgebung von 2D- und 3D-
Strickware, Erkunden der verschiedenen Techniken durch praktische Arbeit
an der Handstrickmaschine. Grundlagen der Formgebung werden vermittelt
(Weiten und Mindern, Formeln fir Polygone und Kreissegmente und
Schlauchgestricke). Die Erkenntnisse und Ubungen werden in einem Muster-
buch festgehalten. Kulturhistorische Einblicke in vergangene und aktuelle
Positionen erweitern und erganzen den Horizont zum Thema.

Sticken: Die Stickerei-Woche bietet einen breiten Einblick in die Méglich-
keiten dieser textilen Flachenveredelung. Dies beinhaltet einen Uberblick
uber Geschichte, Hersteller*innen und Anwendungen von unterschiedlichen
Stickerei-Techniken, das Kennenlernen verschiedener Sticharten, eine Ein-
fihrung in das Bedienen der Lorraine-Handmaschine (analog) sowie die
computergesteuerte Bernina Artista (digital). Durch das ABC der Stickerei
wird das Gestalten von Linien und Flachen gelibt sowie Entwiirfe auf analo-
gen und digitalen Stickmaschinen erprobt.
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Datum
4.-15. September 2023

Dozierende
Christa Michel, Daniela Zimmermann

Modultyp
Wabhl

Credits

Kompetenzfelder
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen

Das Modul steht allen Studienrichtungen offen. Beson-
ders eignet es sich fiir OD, XS, TX und Kunst-Studie-
rende. Es braucht keine Vorkenntnisse im Handmaschi-
nenstricken oder in der Stickerei. Es miissen beide
Wochen besucht werden.

MyCampus
DK.BA_+FO_STST.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431974

+Focus

3D-Modelling

DK.BA_+FO_3DMOD.H2301

3D-Modelling ist in den digitalen Medien allgegenwartig, auch begegnen wir
diesem Prozess oft unbewusst im Alltag. Das Einsatzspektrum ist riesig:
Filme, Games, Apps, Architektur, Schmuckdesign, Medizin, Werbung etc.
Die Tools fiirs 3D-Modelling wurden in den letzten Jahren erschwinglicher,
aber vorallem intuitiver. Gestaltungsentscheidungen und Arbeitsprozesse
missen Anwender:innen aber immer noch selbst vornehmen.

Das Modul vermittelt einen Uberblick {iber verfiighare Technologien, Tools
und Workflows. Die vermittelten Kenntnisse werden in praktischen Ubungen
von den Studierenden erprobt und umgesetzt und anhand eigener Projekte
alleine oder in kleinen Gruppen weiter gefestigt.

277

Datum
4.-15. September 2023

Dozierende
Fabio Quaggiotto

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Kompetenzfelder
Digitalitat
Material & Praxis

MyCampus
DK.BA_+FO_3DMOD.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431865

+Focus

Artificial Intelligence -
Creative Practices and
Critical Perspectives

DK.BA_+FO_AI.H2301

The module provides an overview of theoretical and practical aspects of ar-
tificial intelligence and machine learning in the context of creative practices.
The focus is on a differentiated understanding of various approaches and
applications. These are critically discussed with regard to their social and
subject-specific effects.

The students develop and reflect on their own practical projects, which are
situated in the area of tension between political discussions on the topic and
the possibilities of application in their own creative work. By working inde-
pendently with the Al tools, the students test and reflect on how their crea-
tive work relates to these tools.
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Date
4.-15. September 2023

Lecturers

Thomas Kniisel (Workshop Responsibility MediaDock),
Nicolas Malevé, Fabian Offert, Guillaume Massol &
guests

Modultype
Minor

Credits
3

Competences
Digitality
Critical Thinking

MyCampus
DK.BA_+FO_AI.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=431884

+Focus

Data Skills

DK.BA_+FO_DATA.H2301

Data plays a crucial role in the working processes of modern design and art

- be it in the context of preliminary research, as source material for produc-
tion, in the evaluation of results, or in reaching the audience. Data literacy
encompasses the “the ability to collect, manage, evaluate, and apply data,
in a critical manner” (Ridsdale et al 2015). The module will build experience
and student confidence in beginning to work with data, using established
methodology, such as the Data Pipeline ( https://schoolofdata.org/methodo-
logy/ ) and Data Skills Framework ( https://theodi.org/article/data-skills-fra-
mework/ ). There will be a compact e-library available with recommended
readings, example datasets, freely downloadable tools, and a number of
practice worksheets and quizzes.
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Date
4.-15. September 2023

Lecturers
Oleg Lavrovsky & guests from the Open Data community

Modultype
Minor

Credits

Competences
Digitality
Materials and Practice

MyCampus
DK.BA_+FO_DATA.H2301 2

» Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=431894
https://schoolofdata.org/methodology/
https://schoolofdata.org/methodology/
https://theodi.org/article/data-skills-framework/
https://theodi.org/article/data-skills-framework/

+Focus

Digital Manufacturing —
vom CAD-Modell zum realen

Objekt

DK.BA_+FO_3DCAD.H2301

In der ersten Woche ndhern wir uns dem Thema «3D-Druck und additive ma-
nufacturing in Kunst, Design und Industrie» theoretisch an. Wir erlernen das
Erstellen und Modellieren von Objekten mittels CAD-Software und machen
erste Drucklibungen mit den Filamentdruckern. Wahrend dem zweiten Teil
des Moduls spezialisieren sich die Studierenden auf eine bestimmte Technik,
wie Keramikdruck, Wachsdruck, Filamentdruck oder 3D-Scan. Die gewahlte
Technik bietet die Ausgangslage fir das eigene gestalterische Vorhaben
wahrend der zweiten Woche. Es bleibt dabei genligend Zeit fiir eigene Expe-
rimente.
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Datum
4.-15. September 2023

Dozierende
Thai Hua, Felix Banteli

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Kompetenzfelder
Digitalitat
Material & Praxis

MyCampus
DK.BA_+FO_3DCAD.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431970

+Focus

Farbe

DK.BA_+FO_FARBE.H2301

Das reiche Angebot des Farbraums wird genutzt. Die Studierenden erhalten
einen Einblick in das Herstellen von Farben und in den Umgang mit Hilfsmit-
teln. Konzeptuelle Ansatze in Bezug auf den Gebrauch von Farbe werden
Anhand von Beispielen erdrtert und in praktischen Arbeiten umgesetzt. Das
Erfahren der Materialitdt und der mit ihr verbundenen Wirkung wird ein wich-
tiger Teil des Moduls sein. Die Studierenden erwerben die Kompetenz, ihren
Umgang mit Farbe zu begriinden. Durch dieses erweiterte Bewusstsein ver-
fligen sie Uber ein grosseres gestalterisches Selbstverstandnis in ihrer per-
sonlichen Arbeit.
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Datum
4.-15. September 2023

Dozierende
Francisco Sierra

Modultyp
Wabhl

Credits

Kompetenzfelder
Material & Praxis

MyCampus
DK.BA_+FO_FARBE.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431971

+Focus

Figur & Akt Il - beobachten,
wahrnehmen, darstellen

DK.BA_+FO_FA2.H2301

Vom Fuss bis zum Scheitel wird der menschliche Koérper in seinen Teilaspek-
ten, aber auch als Ganzes beobachtet, erfahren und analysiert. Welche
Krafte wirken auf die Fisse und wie kommt die Beweglichkeit bei
gleichzeitiger Stabilitat im Becken zustande? Wie kann ich darstellen, dass
die Figur tatsachlich auf dem Stuhl sitzt und wo beginnt der Impuls beim Auf-
stehen vom Stuhl? Solche und mehr Fragen werden wir im Kurs

behandeln und uns zeichnerisch und malerisch annahern. Dabei gibt es nicht
die eine richtige Vorgehensweise, sondern Ausprobieren und Experimentie-
ren sind gefragt. Ein eigenes Repertoire an Formen und Methoden soll auf-
gebaut und/oder erweitert werden. Verschiedene Teilaspekte werden nach
Bedarf in

der Gruppe genauer untersucht.

In einem zweiten Teil steht die Umsetzung ins Bild mehr im Vordergrund und
die Figur wird in einen erweiterten Kontext gestellt. Das eigene Repertoire
wird erweitert und mit aktuellen Positionen aus lllustration, Kunst und Ani-
mation verglichen. Damit werden neue Sichtweisen erdffnet und die
eigenen vertieft. Der Transfer in eigene Projekte wird thematisiert.
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Datum

26. September 2023 - 30. April 2024

Dozierende
Ursula Bachman

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Kompetenzfelder
Material & Praxis

MyCampus
DK.BA_+FO_FA2.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431922

+Focus

Fotografie

DK.BA_+FO_FOTO.H2301

Im Blick auf eigene fotografische Projekte setzen wir uns mit analoger und
digitaler Fotografie, der Aufnahme- und Lichttechnik sowie der digitalen Bild-
bearbeitung auseinander, inshesondere mit dem digitalen Workflow und mit
Colormanagement (konsistente Wiedergabe der Farbe von der Aufnahme bis
zum Druck). Vortrage zur Kunstgeschichte und Medientheorie erganzen die
praktischen Ubungen und geben Impulse fiir die eigene Arbeit. Die gemein-
same Bildanalyse und die Auseinandersetzung mit zeitgendssischen und
historischen fotografischen Konzepten ermdéglicht die Einordnung und Refle-
xion der eigenen Arbeit und fihrt zu einer Bildkompetenz bezogen auf die
Lesart von Fotografien, wie sie in unserer digitalisierten Medienwelt, in der
Kunst und in der Wissenschaft eingesetzt werden.
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Datum
12. September - 21. November 2023

Dozierende
Jean-Pierre Griiter

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Kompetenzfelder
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen

Fototechnische Grundkenntnisse und Basiswissen zu
Adobe Photoshop. Das Modul ist nicht geeignet fiir Stu-
dierende aus der Studienrichtung Camera Arts; der Inhalt
wird bereits in ihrer Studienrichtung vermittelt.

MyCampus
DK.BA_+FO_FOTO.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431953

+Focus

Lasercutter & Datum
. 4.-15. September 2023
SChneldepl(Jttel‘ Dozierende

Christof Sigerist, Fabian Stacoff, Unterstiitzung: Florina

DK.BA_+FO_LCSP.H2301 Moser und Kathrin Bernet-Bucher

Modultyp
Wabhl

Credits
Einfihrung in Theorie und Praxis mit den Medien Lasercutter, Schneideplot- 3

ter und lllustrator. Es werden die Grundlagen vermittelt und mit diversen

- . . K t feld
Materialien experimentiert. Davon ausgehend werden Interessensfelder fest- ompetenzielder

Material & Praxis

gelegt und erste gestalterische Entwiirfe ausgefiihrt. In der Folge soll jeweils
ein individuelles Vorhaben mit dem Lasercutter und dem Schneideplotter MyCampus

umgesetzt werden, um so den Arbeitsprozess sowie den Umgang mit Mate- DK.BA_+FO_LCSP.H2301 7
rial und Technik zu vertiefen. Abschliessend werden die Arbeiten im Plenum

prasentiert und besprochen.

284 » Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431972

+Focus

Siebdruck & Buchbinden Datum

4.-15. September 2023

DK.BA_+FO_SBD.H2301 .
Dozierende

Nadine Spengler, Marco Backer

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Die Studierenden erhalten technische Einfiihrungen in Theorie und Praxis mit
dem Medium Siebdruck und Buchbinden. Komp.etenﬂelqer

. . . . . Material & Praxis
In der ersten Woche wird ein Entwurf fir einen Umschlag gestalterisch um-

gesetzt und die Moglichkeiten der Siebdrucktechnik (Farbauftrag, Uber- MyCampus

druck) entdeckt und ausprobiert. Die Druckvorlagen und Farbausziige wer- DK.BA_+FO_SBD.H2301 7
den von Hand oder digital hergestellt und zweifarbig gedruckt.

In der zweiten Woche werden anschliessend die gedruckten Umschlage in

unterschiedlichen Heftungen (einlagige und mehrlagige Broschuren, Schmet-

terlings-Heftung, Heftungen auf Band und Kartonagen) von Hand zu Skizzen-

heften, Bicher gebunden und Stulpschachteln hergestellt.

Zum Schluss werden die Arbeiten im Plenum prasentiert und besprochen.

285 » Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431973

+Focus

UX4All

DK.BA_+FO_UX.H2301

User-Experience-(UX-)Design beschéaftigt sich mit der menschzentrierten
Gestaltung von (digitalen) Produkten. Der Designprozess bietet einen Werk-
zeugkasten bunter Methoden, die in allen Phasen von Projekten unterschied-
lichster Art (Kunst, Design, Technik) lhren Einsatz finden und ein Projekt
zielgenauer, lebendiger, kreativer oder kurzum erfolgreicher machen kénnen.
In diesem Modul arbeiten Studierende explorativ mit UX-Methoden und brin-
gen sie in Bezug zu ihrer gestalterischen Praxis und Autorenschaft, mit dem
Ziel ein gegebenes Projekt zu bewerten und zu bereichern, oder ein neues
Projekt zu konzipieren. Mit Methoden wie z.B. Nutzeranalysen, Role Playing,
Cultural Probes, Personas, Design-Games und Fast-n-Easy Prototyping na-
hern sie sich spielerisch einem nutzungszentrierten Designverstandnis, das
sich an User Experience, dem Human-Centred Design und der Sozialwissen-
schaft anlehnt.
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Datum
4.-15. September 2023

Dozierende
Armin Egli, Flavio Létscher

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Kompetenzfelder
Digitalitat
Exploratives Forschen

Eintrittsvoraussetzungen

Keine formellen Voraussetzungen. Ein mitgebrachtes,
konkretes Anwendungsfeld oder Projekt ist von Vorteil.
Das Projekt kann sowohl digitalen als auch analogen
Charakter haben und aus Kunst, Design, Technik

stammen.

MyCampus
DK.BA_+FO_UX.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431961

+Focus

Videoproduktion Datum

4.-15. September 2023

DK.BA_+FO_VIDEO.H2301 .
Dozierende

Timo Schaub

Modultyp
Wabhl

Credits

3
Auch wenn die Aufnahme und Verbreitung von Videos durch Digitalkameras

Kompetenzfelder

und Smartphones heute sehr einfach geworden ist, gibt es viele technische _ )
Material & Praxis

und gestalterische Aspekte, die professionelle Videos auszeichnen. Das Mo-

dul gibt einen Einstieg in Equipment, Theorie und Schnittsoftware. Die ver- Eintrittsvoraussetzungen o .
mittelten Kenntnisse werden von den Studierenden in kleinen Gruppen und Neugier, Interesse an der Produktion eigener Videos
Projekten erprobt und umgesetzt. MyCampus

DK.BA_+FO_VIDEO.H2301 ~

287 » Inhaltsverzeichnis » +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431965

+Focus

Werkstatt fur kreatives
Schreiben

DK.BA_+FO_WKS.H2301

Die Studierenden bringen aktuelle Arbeiten oder Projekte mit, formulieren
offene Fragen und Bedirfnisse im Hinblick auf Vertiefung und Aneignung be-
notigter oder erwiinschter Techniken. Im Zentrum steht das individuelle und
selbstandige Arbeiten aber auch das Lesen und Diskutieren im Plenum. Es
gilt die innere Zensur auszuschalten und den eigenen Sound zu finden. Dazu
gehoren die Entdeckung der eigenen Art des Denkens, der Wahrnehmung wie
auch der Imagination. Techniken der Strukturgebung und das Experimentie-
ren mit Dramaturgien helfen das Material in einen Text zu bringen, der sowohl
der Autor:innenpersonlichkeit wie auch den Anforderungen der konkreten
Aufgabe und des gebrauchten Mediums gerecht wird.
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Datum
4.-15. September 2023

Dozierende
Johanna Lier

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

MyCampus

DK.BA_+FO_WKS.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Focus


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=431975




+Reflect

Alternative
Gesellschaftsentwurfe:
Wirklichkeit und Moglichkeit

DK.BA_+RE_100.H2301

Wirklichkeit und Méglichkeit sind basale Kategorien menschlicher Lebens-
orientierung. Auch die Wirklichkeit war einmal nicht mehr als eine Méglich-
keit unter mehreren. Das Mdoglichkeitsdenken ist insofern immer ein kriti-
sches Denken; es lehnt sich auf gegen den «Absolutismus der Wirklichkeit»
(Blumenberg), es entwirft Alternativen, die im Kleinen oder auch Grossen
wirklich werden kénnten. Das Modul lotet diesen kritischen Raum zwischen
Wirklichkeiten und Méglichkeiten aus - mit einem dreifachen Akzent:

In hermeneutischer Perspektive stellt sich die Frage nach dem Instrumenta-
rium zur Erfassung des Wirklichen als Wirklichen bzw. zu allgemeinen Mo-
dellen, das Wirkliche pluralisierend auf Mdglichkeiten hin zu Gberschreiten.
In gesellschaftstheoretischer resp. sozialpolitischer Perspektive stellt sich
die Frage nach den «normativen Ordnungen» (Forst et al.), die unsere Wirk-
lichkeiten wie deren Erfassung bestimmen (u. a. Okonomie und Okologie).
In medienanalytischer Perspektive stellt sich die Frage nach paradigmati-
schen Formaten des Maoglichkeitsdenkens, insbesondere der Utopie wie
Dystopie, aber auch dem Gedankenexperiment.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Andreas Mauz

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

MyCampus
DK.BA_+RE_100.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475594

+Reflect

Animationsfilm

DK.BA_+RE_117.H2301

Im Mittelpunkt stehen die komplexen Beziehungen des Animationsfilms zu
anderen Ausdrucksformen.

Animationsfilm und Musik: Seit den Anfangen des Tonfilms ist die Beziehung
zwischen Animationsfilm und Musik sehr eng - nicht erst seit den 1980-er
Jahren mit dem Aufkommen animierter Musikvideos. Mit Fokus auf Filme der
letzten hundert Jahren wird Wechselwirkung zwischen Musik und bewegten
Bildern zu ergrindet.

Animationsfilm und Comic: Die wechselseitige Anziehung, Beeinflussung,
Durchdringung, aber auch Abgrenzung von Comic und Animation ist offen-
sichtlich. Der direkte Vergleich von Comics und ihren Verfilmungen soll den
Blick auf die Gemeinsamkeiten und Unterschiede scharfen.

Der Schweizer Animationsfilm seit 1990: Noch nie wurden in der Schweiz so
viele Animationsfilme geschaffen, noch nie waren sie auch international so
erfolgreich wie heute. Anhand exemplarischer Filme schauen wir auf die &s-
thetischen, inhaltlichen und technischen (aber auch 6konomischen) Entwick-
lungen zurick.

Das Gastreferat eines/einer prominenten Vertreters/in des Schweizer Ani-
mationsfilms vertieft den Einblick in das gegenwartige Schaffen und die zu-
kinftigen Perspektiven.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Christian Gasser

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_117.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475590

+Reflect

B-Sides of Design: Debates
and Theories

DK.BA_+RE_103.H2301

What does design mean in the 21st century? Which stories are told about and
through design? Which ones are not? The module provides insight into cur-
rent debates in design history and theory that have challenged understan-
dings of design since the 2000s, as a result of a critical engagement with
their disciplinary blind spots.

Potential futures and repressed pasts of design are explored through the lens
of an intersectional perspective and discussed, using examples from product

and graphic design.

The emergence of new paradigms in design theory and practice and the un-
precedented environmental crisis call for an urgent rethinking of the domi-
nant “A-side” of design represented by narratives of economic growth, mass
production and consumption. Through inputs, group discussions and desig-
ning reparative narratives, the “B-sides” of design are activated and made
fruitful as transformative tools for one’s own practice
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Date
18.-22. December 2023

Lecturers
Monica Gaspar

Modultype
Related

Credits

Competences
Explorative Research
Critical Thinking

Entry requirements
English language skills

MyCampus
DK.BA_+RE_103.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=475580

+Reflect

Das Fotografische. Erzahlung
in Bildern, Argumente,
Medienereighisse

DK.BA_+RE_102.H2301

Die Lehrveranstaltung ist Grundproblemen und Gebrauchsweisen des Me-
diums Fotografie in und ausserhalb der Kunst gewidmet. Zur Debatte stehen
dabei asthetische, 6konomische und politische Aspekte des Einsatzes von
Fotografien fir die Bedeutungsproduktion in Spannungsfeldern von Inszenie-
rung und Dokumentation, von Subjektivismus und Sachlichkeit, von Medien-
gerechtigkeit und Postmedialitat, von Ausstellung und Archivierung, von
Sequenz und Einzelbild, von Asthetik und Politiken der Reprasentation. Bei-
spiele von alltaglichem und experimentellem Mediengebrauch werden
ebenso erortert wie Probleme bildlicher Wahrheit und die lIkonisierung be-
rihmter Fotografien sowie der Einfluss von Veréffentlichungsformen und
Archivpraktiken auf die Bedeutung der Einzelbilder. Eine Betrachtung des
Ubergangs zu post-fotografischen Medienkonstellationen ist Bestandteil der

Veranstaltung.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Wolfgang Briickle

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Digitalitat
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_102.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475579

+Reflect

Documentary / experimental:
Innovativer Film in und
zwischen den Gattungen

DK.BA_+RE_105.H2301

Der Kurs Documentary / Experimental fihrt in filmische Formen abseits des
Mainstreams ein. Die Filme, die wir in diesem Kurs genauer anschauen wer-
den, entsprechen den Minimalanforderungen einer Gattung, die heute vor-
sichtig als Filme mit Realitatsanspruch gegenliber der historischen Welt
bezeichnet werden. - Je experimenteller der Zugang eines Films, desto spe-
kulativer kann sich dieser Anspruch aber artikulieren. Wir interessieren uns
in diesem Modul fir unterschiedliche Strategien filmischer Annaherungen an
die Realitat und fiir die Zugange zur historischen Welt, die (erst) durch diese
Formen moéglich werden.

Zu den vorgestellten Strategien, gehdren unter anderem der Essayfilm,
soundbasierte Arbeitsweisen, lyrische und radikal subjektive Formen, sowie
performative «dokumentarische Modi», sowie Mischformen zwischen Fiktion
und Dokumentation.

Die Themen werden in Beispielen vorgestellt und mit Theorie angereichert.
Daraufhin werden die Studierenden in praktischen Ubungen aufgefordert,
Beispiele selber zu entwickeln, mit welchen sie die eigene Realitat dokumen-
tieren.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Katharina Knust, Fred Truniger

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen
Studium im BA oder MA

MyCampus
DK.BA_+RE_105.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475596

+Reflect

Esskultur: mehr als eine
Geschmacksfrage

DK.BA_+RE_114.H2301

Essen hat viele Dimensionen: Es nahrt und hélt uns physiologisch am Leben;
die gemeinsame Mahlzeit verbindet Menschen sozial; die verschiedenen Er-
nahrungsstile und -trends - Fast Food, Convenience Food, Vegan und Clean
Eating, Gourmet Food u.v.a.m. - sind kulturell codiert. Und nicht zuletzt ste-
hen die Erzeugung, Verarbeitung und Distribution von Lebensmitteln in einem
okonomischen Kontext und sind mit einem 6kologischen Fussabdruck ver-
bunden, Gber dessen «Grosse» jede und jeder tagtaglich bei der Mentwabhl
mitentscheidet. In dem Modul setzen wir uns in Theorie und Praxis mit den
verschiedenen Dimensionen von Essen auseinander. Vorbereitend fihren die
Studierenden drei Tag lang Uber ihre Mahlzeiten Tagebuch (fotografisch,
schriftlich, skizzierend oder filmisch). In Kleingruppenarbeit recherchieren
und reflektieren sie vertieft zu einer selbst gewahlte Dimension des Essens,
die sie fur das gemeinsam zubereitete «enkeltaugliche» Abschlussdinner
performativ aufbereiten, beispielsweise als Streitgespréch, Videoclip oder
Kurzessay.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Dagmar Steffen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

MyCampus
DK.BA_+RE_114.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475588

+Reflect

IHHlustration intermedial Datum

18.-22. Dezember 2023

DK.BA_+RE_116.H2301 .
Dozierende

Agneés Laube, Hans ten Doornkaat

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Illustrationen sind meistens in ein Medium eingebettet: in ein (Kinder)bilder-
buch, eine Zeitung/ eine Zeitschrift, ein Plakat, eine Ausstellung, eine Web-
site, eine Animation, ein Game etc. Der gleiche Inhalt wird in verschiedenen

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Selbsterméachtigung & Engagement

Medien unterschiedlich vermittelt und wirkt entsprechend anders auf die
Betrachter:innen. Diese Medienwechsel zu reflektieren, heisst, sich der MyCampus
Eigengesetzlichkeit der verschiedenen Medien und Disziplinen bewusst zu DK.BA_+RE_116.H2301 7
werden und dieses Wissen in die eigene Arbeit einfliessen lassen zu kénnen.

Das Nachdenken tiber formale und narratologische Differenzen findet anhand

exemplarischer Beispiele aus den verschiedenen Medien statt; die Lernfor-

mate dazu sind Diskussionen, Selbststudium in Gruppen, Kurziibungen und

Prasentationen.

296 » Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475592

+Reflect

Intermedialitatl: Videoessay,
Videonotiz

DK.BA_+RE_106.H2301

Videoessay = Denken in audiovisueller Form. Statt Bilder und Filme in Text-
form wissenschaftlich zu untersuchen, wird in Videoessays das audiovisuelle
Material selbst zu einem analytischen Werkzeug. In diesem Modul lernen wir
das Potenzial von Videoessays kennen und erstellen ausgehend von exemp-
larischen Beispielen, gemeinsamen Ubungen und Textlektiiren eigene Video-
notizen und Videoessays. Die Studierenden recherchieren und untersuchen
darin fremdes audiovisuelles Material (Found Footage) mittels eigener fil-
misch-kunstlerischer Verfahren und stellen das Material und seine Unter-
suchung in einen wissenschaftlich-theoretischen Kontext. Die Studierenden
finalisieren diese Untersuchung als Videoessay innerhalb gemeinsam fest-
gelegter konzeptioneller Parameter und stellen das fertige Resultat zur Dis-
kussion. Der eigene Videoessay (sowie auf Wunsch auch die Videonotizen)
werden anschliessend (und nach allfalliger Uberarbeitung) online publiziert.

297

Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

Eintrittsvoraussetzungen

Offenheit, Neugier, Experimentierfreude, Fahigkeit zur
Exploration und kiinstlerisch-wissenschaftlichen Recher-
che, vorhandene Erfahrungen mit Schnittsoftware sind
nicht zwingend, aber hilfreich.

MyCampus
DK.BA_+RE_106.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475582

+Reflect

Klima, Bio-Diversitat und
Design

DK.BA_+RE_121.H2301

Die menschliche Lebensweise Uberschreitet in Industrienationen sichere
Bereiche der eigenen Lebensgrundlagen, physischer sowie mentaler Ge-
sundheit und gefahrdet auch andere Spezies. Die damit verbundene Klima-
krise sowie der dazugehdrende Artenverlust sind globale Herausforderungen,
mit welchen wir uns auseinandersetzen. Human Centered Design wird hin-
terfragt und im Sinne des More Than Human-Centered Designs (Wakkary,
2021) erweitert, welches Menschen nicht mehr allein ins Zentrum der Ge-
staltungsperspektive stellt und zudem werden nicht-westliche Perspektiven
mit eingeschlossen (Escobar, 2018). Inputs zu relevanten Fokusthemen unter
O0kologisch-sozialen, kulturellen und wissenschaftlichen Perspektiven die-
nen als Ausgangspunkt fiir die Weiterentwicklung einer eigenen Projektidee.
In Auseinandersetzung mit der Gegenwart, einem Blick in die Vergangenheit
und spekulativen Ausblicken im Rahmen einer ONE Planet Perspektive, ler-
nen sich die Studierenden zu verorten und kénnen ihr aktuelles gestalteri-
sches Tun kritisch reflektieren. Die Forschungsergebnisse stellen sie kiinst-
lerisch dar und halten sie dokumentarisch fest.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Myriel Milicevic und Daniela Zimmermann

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Nachhaltigkeit

MyCampus
DK.BA_+RE_121.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475577

+Reflect

Kulturen des Digitalen

DK.BA_+RE_104.H2301

Dieses Modul fokussiert Kulturen des Digitalen anhand des Schnittfelds von
Technologien und Gestaltung. Der Schwerpunkt liegt damit auf dem Zusam-
menhang zwischen Technik und Geschichte des Digitalen einerseits und ge-
stalterischen sowie kiinstlerischen Praktiken andererseits, was eine Refle-
xion gesellschaftlicher Konsequenzen stets einschliesst. Mit Fallbeispielen
aus friher Computergrafik iber experimentelles Video, operative Bilder und
Klangkunst bis hin zu zeitgendssischen Anwendungen von Algorithmen ma-
schinellen Lernens werden Kulturen des Digitalen exemplarisch analysiert.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Stefanie Brauer

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Digitalitat
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_104.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475581

+Reflect

Kulturgiter zwischen Raub,
Aneighung und Dialog

DK.BA_+RE_111.H2301

Die aktuellen Fragen der Restitution haben in den letzten Jahren die positive
westliche Perspektive auf « Weltkunst» auch in der Schweiz verschoben. Ob
in Museen oder im 6ffentlichen Raum, muss sich auch unsere Kulturpolitik
neu in Beziehung setzen zu postkolonialen Verstrickungen. Diese Verschie-
bungen macht das Modul mit vier Themenfeldern zum Thema. Es geht dabei
um Provenienzforschung, Fragen der kulturellen Aneignung, Kulturdialog
sowie Strategien der Dekolonisierung. Wie sind Objekte aus dem «globalen
Siden» in die europédischen und auch schweizerischen Museen gekommen?
Was passiert mit den Benin-Bronzen? Wem gehoren Kulturgliter, wenn sie
geraubt wurden? Und wie pragen eigentlich Jugendbiicher oder Dioramen
der Naturhistorischen Museen mit wilden Tieren unser Bild von den Landern
Afrikas? Solche und weitere Fragen sollen an konkreten Objekten und Situ-
ationen untersucht werden. Schwerpunkte bilden Museumsbesuche im Riet-
bergmuseum Ziirich («Wege der Kunst») sowie im Naturhistorischen Museum
Bern («Afrikas Tiere hinter Glas»).
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Siri Peyer, Caroline Bakra Tissot und Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Selbsterméachtigung & Engagement

MyCampus
DK.BA_+RE_111.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=477507

+Reflect

Kulturtheorie: Alles post-
oder postpost-?

DK.BA_+RE_108.H2301

Kein Prafix wird wohl momentan so inflationar gebraucht wie post: Es wird
der Moderne und Postmoderne sowie auch Kolonien, Fakten sowie Ateliers
vorangestellt; nicht nur Tourist:innen, Held:innen und Teenies tauchen in
seiner Begleitung auf, es verandert auch unseren Humor und unser ethisches
wie politisches Selbstverstandnis. Zur Einfiihrung werden im Modul zentrale
post(post)moderne Theorien vorgestellt und an exemplarischen Beispielen
aus dem Alltag und den Kiinsten diskutiert. Anschliessend wird die komplexe
Beziehung des Préafixes zu seinen Wirt: innen in kleinen interdisziplinaren
Studierendengruppen an einem selbst gewédhlten Gegenstand untersucht
und auf ihre gesellschaftliche Tragweite und Relevanz fiir das Alltagshandeln

wie fir das kiinstlerisch-gestalterisch Schaffen hin beleuchtet. Zum Ab-

schluss des Moduls werden die Erkenntnisse im Plenum in einem geeigneten

Prasentationsformat vorgestellt und in einem «Panorama des Postwissens»

zusammengefihrt.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Marie-Louise Nigg

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_108.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475583

+Reflect

Kunst und Wirtschaft

DK.BA_+RE_109.H2301

Kunst sammeln - wer denkt da nicht an die vielen kleinen und grossen «Col-
lectors»? Integriert in ein privates Lebensumfeld oder (spater) im musealen
White Cube fiir die Allgemeinheit ausgelegt, zeugen die Werke von einem
personlichen «Geschmack» oder zumindest «einem guten Auge» fir die
Kunst.

Dies ist jedoch nur die eine Seite der Medaille. Die andere: In der Schweiz
erwirbt auch fast jedes grossere Wirtschaftsunternehmen Kunstwerke oder
verwirklicht Kunst-und-Bau-Projekte. Diese Erwerbungen geschehen als Teil
der Kulturféorderung. Entsprechend gehort die Kunst zur Unternehmensre-
prasentation («Corporate Culture») dazu.

Der Kurs zeigt die padagogisch-sozialen Wurzeln dieser Plattformen auf und
analysiert Wechselbeziehungen von Kunst und Wirtschaft am «Arbeitsplatz»
sowie im Kunstmarkt. Thematisch setzen wir uns mit Fallbeispielen aus
Kunst und Design in dieser spezifischen Offentlichkeit auseinander, die auch
Uberschneidungen beider Sparten ausloten. Ebenso machen wir uns Gedan-
ken zum «Branding»: Inhaltlich-formale Strategien, mit denen Kiinstler:innen
und Designer:innen eine Einzigartigkeit ihre Produkte schaffen.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
André Rogger

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

MyCampus
DK.BA_+RE_109.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475584

+Reflect

Kunst, Aktivismus & Okologie o

18.-22. Dezember 2023

DK.BA_+RE_110.H2301 .
Dozierende

Silvia Henke Dean, Séren Schmeling

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

In den letzten Jahren reagierten Kiinstler:innen der «environmentally enga-
ged art» zunehmend mit performativen, padagogischen, forschenden oder
politischen Strategien auf die aktuellen Oko-Krisen. Anhand von ausgewahl-
ten Positionen, Aktionen, Projekten und Ausstellungen wird das Spannungs-

Kompetenzfelder
Nachhaltigkeit
Selbsterméachtigung & Engagement

verhaltnis von asthetischer und (umwelt-)politischer AufRerung analysiert MyCampus
insbesondere vor dem Hintergrund eines wieder gesteigerten Protests in der DK.BA_+RE_110.H2301 »
Zivilgesellschaft (Fridays for Future, Extinction Rebellion). Wie Kunst als Ka-

talysator dieser Auseinandersetzung wirkt und kinstlerische Wissenspro-

duktion durch neue visuelle Narrative zu 6kologischen Themen entsteht, wird

dabei zentral in den Blick gertickt.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475585

+Reflect

Neues aus der Forschung 3

DK.BA_+RE_120.H2301

Die Vorlesungsreihe stellt verschiedenen Fallstudien im Bereich der Design-,
Film- und Kunstforschung vor. Problemorientierte, evidenzbasierte sowie
stakeholder-orientierte bzw. eine prozessorientierte, kritische und ergebnis-
offene Forschung werden vorgestellt. Verschiedene Biografien unserer For-
schenden zeigen, welche Wege zu einer «practice-based» Forschung in
Design, Film und Kunst fihren kénnen. Dabei ist es von grosser Wichtigkeit
dazulegen, dass Forschung immer auch einen Einfluss in die eigene Praxis
eine:r Kunstler:in, Filmer:in oder Designer:in hat - ein eigentliches Aben-
teuer. Die Vorlesungsreihe stellt in verschiedenen Fallstudien die Design-,
Film- und Kunstforschung an der HSLU D&K vor. Die Vorlesung erprobt neue
Vermittlungskonzepte zum aktiven Austausch mit den Studierenden.
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Datum
18. September - 8. Dezember 2023

Dozierende

Forschende aus den Kompetenzzentren Visual Narrative,
Produkt & Textil, Kunst, Design & Offenltichkeit und
Design Management.

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_120.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=477006

+Reflect

Performing Code{s}

DK.BA_+RE_101.H2301

Algorithms are instructions by means of which humans tell computers what
to do. This form of separation of rules and realisation, of design and execut-
ion, did not emerge with digitisation, but is equally determinant for the per-
forming arts, performative formats in the visual arts and various forms of

design.

With the advance of digitalisation, the boundary between digital and analo-
gue instructions for action has itself become a site that art, design and re-
search think of and play on as more permeable.

In the module, examples of performativity from different times and discipli-
nes are presented and analysed. The aim is to work out both similarities and
differences with regard to concepts such as authorship, authenticity, etc.

In a coding workshop, basic concepts of working with algorithms are intro-
duced. The aim is not so much to create complex programmes, but to experi-
ment with what happens when transferring from and into the computer and
how to design the coexistence of humans and algorithms.
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Date
18.-22. December 2023

Lecturers
Joana Chicau

Modultype
Related

Credits

Competences
Digitality
Critical Thinking

Entry requirements
English language skills

MyCampus
DK.BA_+RE_101.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=475578

+Reflect

Philosophische Asthetik |

DK.BA_+RE_112.H2301

Asthetik als philosophische Disziplin umfasst die Theorie des Schénen, der
Kunst und der sinnlichen Erkenntnis. Das Modul «Philosophische Asthetik I»
behandelt den Zeitraum von der Antike bis zur Aufklarung und wird fortge-
fiihrt in «Philosophische Asthetik II»; das Modul kann aber auch unabhingig
vom Folgemodul besucht werden. Inputs und die gemeinsame Lektire von
Originaltexten fihren in die wichtigsten historischen Positionen ein, die den
asthetischen Diskurs bis heute pragen.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Guy Markowitsch

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_112.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475586

+Reflect

Produktdesign und
Gesellschaft

DK.BA_+RE_113.H2301

In diesem Modul werden gesellschaftliche Bedingungen des Produktdesigns
in den Blick genommen. Anhand von sozialen Kategorien wie Gender, Alter
oder sozio6konomischer Status wird untersucht, wie sich soziale Konzepte
auf die gestalterischen Entscheidungen von Designenden auswirken. Um-
kehrt wird untersuchte, welchen Einfluss Design auf die Gesellschaft haben
kann. Unter Zuhilfenahme des historiografischen und soziologischen Metho-
denrepertoires wird erkennbar, welche Konsequenzen der gesellschaftliche
Wandel fur das Produktdesign hat. Zugleich bietet sich dabei die Gelegen-
heit, aktuelle soziale Transformationsprozesse in den Blick zu nehmen, ihre
Ursachen kulturhistorisch zu reflektieren und zu untersuchen, welche kon-
kreten Konsequenzen sich aus ihnen fiir das Produktdesign ableiten lassen.
Die Lehrveranstaltung hat explorativen Charakter. In kleineren Forschungs-
teams untersuchen die Teilnehmenden unter Anleitung die Wechselwirkun-
gen zwischen Design und Gesellschaft anhand von selbstgewahlten Beispie-
len. Die Woche ist gepragt durch regelméassige Zwischenmeetings, bei denen
individuell erarbeiteten Ergebnisse immer weiter verdichtet werden, so das
am Ende der Woche auch inhaltlich komplexe Befunde gewonnen werden
konnen. Dies bietet die zugleich Chance Routine in der Anwendung wissen-
schaftlicher Methoden zu gewinnen.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Jonas Leysieffer

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_113.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475587

+Reflect

Stimme, Korper, Auftritt

DK.BA_+RE_115.H2301

Vorbereitung der Semesterabschlussprasentationen und eintiben von Vor-
tragstechniken. Erproben von Elementen der Performancekunst.

Anhand konkreter Fallbeispiele erarbeiten wir Methoden fiir die Verbesse-
rung von Prasentationen und Vortragen, seien dies Einzel- oder Gruppen-
arbeiten. Wir scharfen das Bewusstsein fir die praktischen Fragen, die sich
in Situationen des Auftritts vor Publikum ergeben: Kleidung, Stand, Nervosi-
tat und Lampenfieber, Atem, Stimme und Stimmfihrung sowie Raumgestal-
tung, Requisiten, Timing und die Dramaturgie der Prasentation. Bei Gruppen-
arbeiten: Exploration der verschiedenen Rollen der Gruppenmitglieder.

Das Modul bietet auch Platz fiir das Erproben von Elementen der Perfor-
mancekunst, in denen der eigene Korper als Medium eingesetzt wird, wie
etwa Atmung, Korperspannung, Prasenz, Blickfihrung, Raumgefiihl, Drama-
turgie.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Franziska Trefzer

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Selbsterméachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen
Konkretes Prasentations- oder Performancevorhaben

MyCampus
DK.BA_+RE_115.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475589

+Reflect

Werbesoziologie

DK.BA_+RE_118.H2301

Der Einsatz von Wort, Bild und Technik dient der Manipulation, aber auch der
Aufrechterhaltung von Lebensstilen und Einstellungen zum Konsum. Es gibt
legendéare Produkte und Werbeleistungen, die Ausdruck ihrer Zeit und exem-
plarisch sind. Sie zu identifizieren, einzuordnen und ihre Wirksamkeit zu
prufen, erfolgt mit unterschiedlichen methodischen Mitteln: Text- und Bild-
analyse sind seit jeher wichtige Werkzeuge zur Erschliessung des Phano-
mens und helfen, die versteckten Mechanismen (oder Mangel) ausfindig zu
machen, warum eine Kampagne, oder ein Produkt erfolgreich ist oder nicht.
Sozialphilosophische Schriften animieren zu neuen Fragestellungen, die
ausserhalb einer rein werbetechnischen Analyse liegen, aber erklaren kén-
nen, warum die Werbung fester Bestandteil unseres Lebens ist. Das Kennen-
lernen von unterschiedlichen Gesellschaftsmodellen und der Einblick in die
empirische Sozialforschung erganzen das Thema. Zudem sollen auch an-
grenzende Begriffe wie Propaganda, Kampagne, Manifest usw. klarer ein-
gefasst werden. Die Studierenden wéhlen ein Schwerpunkthema (Konsum-
guter- oder Dienstleistungswerbung, politische Propaganda, Praventions-
kampagnen usw.) und erreichen in Gruppen interdisziplinar und im Austausch
mit den anderen vertiefte Erkenntnisse. Sie erlangen fachliche und sprach-
liche Sicherheit Giber das Themengebiet, um fundiert argumentieren und all-
fallige Thesen generieren zu kénnen.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Roland Grieder

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Selbsterméachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen

Interesse an theoretischer Literatur aus verschiedenen
sozialen und 6konomischen Bereichen, um Phanomene
der Werbunggestaltung erklaren, erschliessen und ein-
ordnen zu kdnnen sowie Bereitschaft zur Recherche in
der Gruppe, unter Umstanden auch ausserhalb des Hau-
ses. Freude, die gewonnenen Kenntnisse mithilfe unter-
schiedlicher Mittel und Techniken dem Plenum zu pra-
sentieren.

MyCampus
DK.BA_+RE_118.H2301 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475591

+Reflect

Wissensbilder in Medien und
Gesellschaft

DK.BA_+RE_107.H2301

«lconic turn»: Seit den 1990er-dahren kommt Visualisierungen eine neue Auf-
merksamkeit zu - auch in allen wissenschaftlichen und eher bildfremden
Bereichen. So entsteht in der Gestaltung die Notwendigkeit, Bilder in ihrem
medialen und gesellschaftlich-kulturellen Kontext zu untersuchen. Denn die
konkreten Zusammenhange, in denen Bilder erscheinen, beeinflussen uns
darin, welchen Wert und welchen Sinn wir ihnen zuschreiben.

Unter anderem werden folgende Fragen diskutiert: Wie verandern die zu-
nehmenden Moéglichkeiten der Bildmanipulation das Vertrauen in Abgebilde-
tes im Allgemeinen? Inwiefern verdndern die Formen der Manipulation das
Verhaltnis von gezeichneten und apparativ erzeugten Bildern? Warum wird
Bildern ein grosses Evidenzpotenzial zugesprochen?

Darstellungsformen von Wissen und medialer Bezugsrahmen: Es wird dis-
kutiert, wie die spezifisch gewahlte Form der Darstellung das zu vermittelnde
Wissen beeinflusst. Die Studierenden reflektieren die medialen Bedingungen
der Wissensproduktion.
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Datum
18.-22. Dezember 2023

Dozierende
Ulrike Felsing

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_107.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=475593




Abendvorlesungen

Designgeschichte 1: 1789-1918

DK.BA_+RE_ISA_104.H2301

Im 19. Jahrhundert wurde das Design professionalisiert. Der damals einset-
zende radikale technische und gesellschaftliche Wandel ist die Grundlage,
auf der die heutigen westlich-globalisierten Kulturen geschaffen wurden.
Damit etablierten sich gestalterische Praxen, die bis heute pragend sind.
Das Modell der westlichen Konsumgesellschaft kannte seit seiner Entste-
hung kaum Alternativen. Exklusion und Distinktion, Machtanspruch und
Monopole verhinderten zudem in vielen Fallen auch eine Reorganisation der
sozialen Positionen. Der Einfluss dieser Phanomene auf den sozialen Wandel
und die Arbeitswelt und das zunehmend 6konomisch besetzte Privatleben
passten sich den Dynamiken an.

Diese Vorlesung operiert aus historischer und soziologischer Perspektive
und diskutiert die Designtendenzen und Designdebatten im Kontext sozio-
kultureller und soziobkonomischer Entwicklungen. Die Industrialisierung der
Produktionssysteme, die damit einhergehende Umstellung auf eine nicht-
nachhaltige Wirtschaft und die Ausbeutungslogik der Globalisierung werden
ebenso thematisiert wie die Medien der Warenprasentation, die Vermitt-
lungsinstanzen der Geschmacksbildung und die Pramissen und Folgen des
aufkommenden Massenkonsums.

312

Datum
18. September 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Roland Grieder, Jonas Leysieffer

Modultyp
Wabhl

Credits
2

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

Gasthorerschaft moglich

MyCampus
DK.BA_+RE_ISA_104.H2301 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=463283

Abendvorlesungen

Geschichte der visuellen
Medien 1

DK.BA_+RE_ISA_100.H2301

Die zweisemestrig aufgebaute Vorlesungsreihe nimmt sowohl die mediale
Entwicklung visueller Medien von der Neuzeit bis zur Gegenwart in Blick als
auch die inhaltlichen Veranderungen, die damit einhergingen und -gehen.
Thematisch werden dabei Schlisselmedien und assoziierte Formate in einer
eher lockeren Chronologie behandelt und jeweils hinsichtlich der beteiligten
Studienrichtungen vertieft.

Medien werden dabei nicht aufgefasst als neutrale Werkzeuge, sondern als
Formen des Denkens und Handelns, denen eine Eigendynamik innewohnt.
Die Studierenden werden sensibel gemacht fiir diese Potenziale der Medien,
mit denen sie in ihrer Praxis umgehen, um sie weniger als auswechselbare
Tools und stattdessen als Mitarbeitende zu verstehen.
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Datum
18. September 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Soéren Schmeling, Johannes Binotto u. a.

Modultyp
Wabhl

Credits
2

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

Gasthorerschaft moglich

MyCampus
DK.BA_+RE_ISA_100.H2301 »

» Inhaltsverzeichnis » Abendvorlesungen


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=463265

Abendvorlesungen

Kunstgeschichte 1: Kunst vor
der Moderne

DK.BA_+RE_ISA_102.H2301

In der Lehrveranstaltung werden von mehreren Dozierenden Gegenstande
der Kunstgeschichte nach Inhalten und Einsatzweisen sowie nach Aus-
drucksmitteln und Inszenierungsstrategien befragt und in Raum und Zeit
eingeordnet. Kunst soll als Tatigkeitsbereich, Gefass fur die Entfaltung von
Ausdrucks- und Mitteilungsmoglichkeiten und Mittel gesellschaftlicher Aus-
einandersetzung begreifbar werden. Die Lehrveranstaltung ist Bestandteil
einer viersemestrigen Einfihrung in die Kunstgeschichte. Gegenstand dieser
Lehrveranstaltung ist die Friilhe Neuzeit, einsetzend mit dem Ende des Mittel-
alters und bis in die Aufklarungsepoche des 18. Jahrhunderts reichend.
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Datum
18. September 2023 - 2. Februar 2024

Dozierende
Wolfgang Briickle sowie Rachel Mader, Guy
Markowitsch, Marie-Louise Nigg, André Rogger

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
2

Kompetenzfelder
Kritisches Denken

Gasthorerschaft moglich

MyCampus
DK.BA_+RE_ISA_102.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Abendvorlesungen


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=463277

Abendvorlesungen

Transdisziplinare Ringvorlesung: Datum
- - - 25. September 2023 -12. J 2024

Radikale Koexistenz. Menschliches _~ -

u nd N iCht-MenSChliCheS in Design Silvia Henke, Marie-Lousie Nigg, Wolfgang Briickle,
Monica Gaspar & Gaste

und Kunst Modultyn

DK.BA_+RE_ISA_106.H2301 Wabhl
Credits

Die Vorlesungen mit Vertreter:innen aus unterschiedlichen Disziplinen gehen 9

auf den Zusammenhang von Gegenwartsgestaltung und Posthumanismus,

. . . . . .. . . Gasthé haft méglich
Interspecies Design, klinstlicher Intelligenz, Animismus u.a. ein. Sie begeben asthorerschait moglic

sich dabei in einen Dialog zwischen Kunst, Wissenschaft und Gesellschaft, MyCampus
in welchem sie auch die Fragen der Studierenden aufnehmen. DK.BA_+RE_ISA_106.H2301 7
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Weitere Angebote

Smart-up — Ideen erfolgreich  ooicrence

Dagmar Steffen

U msetzen Kompetenzfelder

Kreatives Unternehmertum
DK.SMART-UP

Eintrittsvoraussetzungen
Interesse an beruflicher Selbststandigkeit oder eigener
Unternehmensgriindung, Zuverlassigkeit, Verbindlich-
keit.

Smart-up verfolgt das Ziel, Studierende und Alumni aller Studiengéange sowie

Mitarbeitende der Hochschule zu motivieren und zu befahigen, ihre Ge-

schaftsideen umzusetzen und sie auf dem Weg in die Selbststandigkeit zu

begleiten. Hierfir fihrt Smart-up individuelle Coachings zu allen Themen

rund um die berufliche Selbststandigkeit und die Unternehmensgriindung

durch: Das Spektrum umfasst Standortbestimmung und Klarung der néachs-

ten Schritte, Businessplan, rechtliche Aspekte (Geschaftsform, Schutz-

rechte), Portfolioberatung, gestalterische und technische Beratung fiir Pro-

totyping, Kommunikation, Marketing, Verkauf und Vertrieb, Antragstellung

bei Forderinstitutionen (z.B. Filmférderung, BRIDGE) u.a.m. Ergédnzt wird das

Coachingangebot durch verschiedene Netzwerkaktivitaten.

The program is also suitable for English speakers.

https://www.hslu.ch/de-ch/design-kunst/ueber-uns/smart-up/
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Digital Ideation: Passerelle

Human Computer interaction
(HCI)

DK.MAAD_101.H2301

The Passerelle in Human Computer Interaction (HCI) prepares for the eleva-
ted design, technical and discursive level in the Master Digital Ideation. It is
a compulsory course for first-year students without prior knowledge of HCI
or UX to explore contemporary design and technology issues at this level.
Students attend the Passerelle as a project block and deliver a learning port-
folio and project presentation. The HCI module may be combined with other
Passerelle modules (computer science, interaction design). The module tea-
ches basic and advanced knowledge of human computer interaction (e.g.
definitions, process models, methods e.g. personas, UTC analysis, prototy-
ping, evaluation and UX testing).
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Semester
1

Date
26. June - 6. September 2023

Lecturers
Nadja Schmid, N.N.

Modultype
Related

Credits
3

MyCampus
DK.MAAD_101.H2301 2

» Inhaltsverzeichnis

» Design


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=480136

Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Digital Ideation: Passerelle
Computer Science

DK.MAAD_102.H2301

The Passarelle in Computer Science prepares for the elevated design, tech-
nical and discursive level in the Master Digital Ideation. It is a compulsory
course for first-year students without prior knowledge of Computer Science
to explore contemporary design and technology issues at this level. Students
attend the Passerelle as a project block and deliver a learning portfolio and
project presentation. The computer science module may be combined with
other Passerelle modules (HCI, interaction design).The module teaches basic
and advanced knowledge of operating systems and network technology
(such as BIOS, kernel, Linux, boot manager, manual pages, processes, ab-
solute path, runlevel, virtual machine), basic and advanced introductory
knowledge of programming (data types and structures, operators, parame-
ters, testing, troubleshooting) as well as advanced basic knowledge of Inter-
net technologies (client, server, W3C, http / https, server-side programming,
session, cookies, protocols).
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Semester
1

Date
26. June - 6. September 2023

Lecturers
Gordan Savicic

Modultype
Related

Credits
3

MyCampus
DK.MAAD_102.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=480128

Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Focus Module 1

DK.MAAD_103.H2301

This module focuses on the following topics: Research, Futures, Design,
Interactions, Services and Sustainability. As a supplement to the core mo-
dule, these focal points offer elective options to deepen individual aspects
of the thematic clusters. The individual courses are described separately.
Based on the course descriptions, fulltime students register for at least six
out of 20 courses. A course includes 12 hours of contact teaching and 33
hours of self-study.

323

Semester
1

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers

Jan-Christoph Zoels, Axel Vogelsang, Christoph
Zellweger, Marcel Uhr, Samuel Frei, Robert Bossart,
Marta Lago, Darjan Hil, Nicole Lachenmeier, Christof Arn,
Marco Steinberg, Christoph Fischer, Alvise Mattozzi,
Serena Cangiano, Fabian Frei, Simon de Diesbach, Yaniv
Steiner, Karin Fink, Andreas Unteidig, etc.

Modultype
Core

Credits
9

MyCampus
DK.MAAD_103.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Design


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=480133

Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Digital Ideation: Passerelle
Interaction Design

DK.MAAD_104.H2301

The Interaction Design Passerelle prepares for the elevated design, technical
and discursive level in the Master Digital Ideation. It is a compulsory course
for first-year students without prior knowledge of Interaction Design to ex-
plore contemporary design and technology issues at this level. Students
attend the Passerelle as a project block and deliver a learning portfolio and
project presentation. The Interaction Design module may be combined with
other Passerelle modules (computer science, HCI). The module explores
basic and advanced knowledge of interaction design: words (1D), visual re-
presentations (2D), physical objects/space (3D), time (4D), behaviour (5D)
and applies it to application domains (e.g. interaction design patterns, layout,
screen design, resolution, formate, responsive design etc.).

324

Semester
1

Date
26. June - 6. September 2023

Lecturers
Laura Helfer, N.N.

Modultype
Related

Credits
3

MyCampus
DK.MAAD_104.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis

» Design
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Design 1 Semester
1

DK.MAAD_110.H2301
Date
18. September 2023 - 16. February 2024
Lecturers
Robert Bossart, Klaus Marek, Isabel Rosa Miiggler
Zumstein

] ] ) o ) Modultype
This module introduces material culture with its multi-layered levels and ref-  ¢ge
lects how it manifests itself visibly and invisibly. Against this background, -
C e . . . Credits

the individual process of developing a personal, authentic, sustainable, fu-

ture-oriented design vision is initiated. Students are introduced to texts from

design theory and practice to argue and sharpen their design position in a MyCampus

referential manner (inside-out versus outside-in). The module is organized DK.MAAD_110.H2301 7

around themes: Challenges (1 teaching session), Design Vision 1 (3 teaching
sessions), Exploration 1 (3 teaching sessions), Question-led Process 1 (3 tea-
ching sessions.)
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Service Design1  somester

1

DK.MAAD_111.H2301
Date

18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Prof. Sabine Junginger, PhD, Dr. Andrew Polaine, N.N.

Modultype

) ] ) ) Core
In the Service Design Core Module 1, students learn the basic terms, theories, ai
models of service design processes, phases, methods and tools. They learn Credits

. : : ) e 6

to apply methods in practice as they prepare for their project. In addition,
they develop an understanding of service design in the development and MyCampus
implementation of strategic goals and policies. Students gain an understan- DK.MAAD_111.H2301 7

ding of the role of services in achieving sustainable outcomes. The module
is organized around themes: Challenges (1teaching session), Service Design
Basics 1 (3 teaching sessions), Sustainable Organizations and Society 1 (3
teaching sessions), Service Design & Policy 1 (3 teaching sessions).
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Digital Ideation1  semestr

1

DK.MAAD_112.H2301
Date

18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Dr. Marcel B.F. Uhr, N.N.

Modultype
. ) . Core
This module focuses on three thematic clusters: User Experience 1, Computer Credit
Science 1and Design/Interaction Design 1. 1 overview lecture Challenges in Gre s

Digital Ideation, 3 sessions User Experience, 3 sessions Computer Science,

3 sessions Interaction Design. Using practical examples and their own pro- MyCampus
ject, students define a project-related design process and apply it directly DK.MAAD_112.H2301 2
according to the phases of the chosen process.
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Eco-Social
Design 1

DK.MAAD_113.H2301

This module will introduce Eco-Social Design (ESD) as an emerging design
paradigm committed to sustainable development and scientifically grounded
in a transdisciplinary approach. The module will allow students to develop
theoretical and practical competencies in interdisciplinary and systemic
ways of thinking and working, and provide frameworks to inform, guide and
reflect on corresponding, practical design projects. The module comprises
three main thematic clusters: The cluster “Self” focuses on individual habits,
routines, practices, and mental models. In the “commons” cluster, students
analyze and map the dynamics of complex stakeholder systems and explore
causes, effects, and ways of dealing with some of the most pressing issues
of the 21st century from socio-political and socio-economic perspectives.
The “planet” cluster offers students the opportunity to develop a sound un-
derstanding of natural systems in general and gain specific insights into the
topics of climate, biodiversity, and natural resources.
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Semester
1

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Dr. Andreas Unteidig, Karin Fink, N.N.

Modultype
Core

Credits
6

MyCampus
DK.MAAD_113.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Design


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=480127

Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Project Module 1

DK.MAAD_120.H2301

The project module 1 (PM1) is laying the foundations for students to be able
to develop, undertake, manage and own research- and evidence-based de-
sign projects in complex settings. It is built on the following corner stones:
1. Project week: During first week of studies, students will work in groups on
adesign project in an applied setting. 2. Connect project: Atwo week design
sprint in the middle of the semester with students responding in group work
to a briefing by external partners from business, research, society or politics.
3. Individual project: Students define an area of interest, describe relevant
stakeholders, their respective issues and needs and thereby are laying the
ground for a state-of-the-art. They make themselves familiar with relating
research methods and approaches. The research is accompanied by phases
of ideation and prototyping. 4. Atelier days: The individual project is suppor-
ted by the staff members during weekly atelier days. 5. Presentation: The
PM1 ends with individual presentations reflecting on the status quo of the
personal project.
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Semester
1

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers

Robert Bossart, Karin Fink, Sabine Junginger, Isabel
Rosa Miiggler Zumstein, Marcel Uhr, Andreas Unteidig,
Axel Vogelsang, Christoph Zellweger, Meri Zirkelbach,
Jan-Christoph Zoels.

Modultype
Core

Credits
15

MyCampus
DK.MAAD_120.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Design
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Lab1

DK.MAAD_121.H2301

In this module, students combine their practical research with their thesis
project. The workshop introductions provide them with access to the spe-
cialised workshop facilities of the Department of Design & Art at the Lucerne
University of Applied Sciences and Arts. They receive input from specialised
lecturers on fabrication-, design- and prototyping processes. They experi-
ment systematically and process-oriented in order to evaluate their design
approaches and solutions. Individual coaching sessions and peer group pre-
sentations support the process-oriented evaluation process. They document
and reflect on their work processes. The students choose one out of four
specialised labs. The labs support exploratory experimentation with mate-
rials / process sampling (Material Sampling Lab), process- and solution-
oriented prototyping / 3D sketching / mock-ups (Dirty Prototyping Lab), di-
gital experimentation / physical computing and prototyping (Digital Proto-
typing Lab), exploring narratives through visual media (Storytelling Lab).
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Semester
1

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Simon de Diesbach, Samuel Frei, Christoph Zellweger,
Meri Zirkelbach, N.N.

Modultype
Minor

Credits

Entry requirements
Participation in workshop introductions and safety train-
ings.

MyCampus
DK.MAAD_121.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Design
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Research Thesis

DK.MAAD_313.H2301

The students work on a self-selected research topic situated within a context
of relevant contemporary issues and questions. This research is delivered in
the form of a text in compliance with scientific standards of academic writing.
Cooperation with external partners from business, research, society or po-
litics are welcome. The research thesis is supposed to be interlinked with the
design project and respective creative practice. The work is supervised and
assessed by one lecturer from the MA team. A second reader will provide a
second opinion with regards to the assessment of the final work. The super-
visor accompanies the process in the form of individual meetings and feed-
back regarding formulation of goals and questions, methodological approach
(research design) and process. S/he will also give written feedback on a first
draft of the thesis.

331

Semester
3

Date
3. July - 27. October 2023

Lecturers

Robert Bossart, Karin Fink, Sabine Junginger, Hans
Kaspar Hugentobler, Minh-Nguyet Le, Isabel Rosa
Miggler Zumstein, Teresa Palmieri, Andy Polaine,
Dagmar Steffen, Marcel Uhr, Andreas Unteidig, Axel
Vogelsang, Christoph Zellweger, Meri Zirkelbach, Jan-
Christoph Zoels, N.N.

Modultype
Core

Credits
9

Entry requirements
Successful completion of project module 2

MyCampus
DK.MAAD_313.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Design


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dk/anlass-detail/?aid=480139

Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Lab3

DK.MAAD_321.H2301

In this module, students intensify and deepen their practical engagement
with the thesis project. They use methodical procedures, trial runs and struc-
tured experimentation to optimise their designs in a practical way and test
them in the area of application. Individual coaching sessions and peer group
presentations support the evaluation process. They document and reflect on
their work processes and present an evaluation. The students choose one
out of four specialised labs. The labs support exploratory experimentation
with materials / process sampling (Material Sampling Lab), process- and
solution-oriented prototyping / 3D sketching / mock-ups (Dirty Prototyping
Lab), digital experimentation / physical computing and prototyping (Digital
Prototyping Lab), exploring narratives through visual media (Storytelling
Lab).
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Semester
3

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers
Simon de Diesbach, Samuel Frei, Christoph Zellweger,
Meri Zirkelbach, N.N.

Modultype
Minor

Credits
3

Entry requirements
Successful completion of the Lab 1 or Lab 2 Module

MyCampus
DK.MAAD_321.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Design
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Thesis Project

DK.MAAD_413.H2301

Building on the research thesis’s findings, insights, and outcomes, the thesis
project addresses relevant contemporary issues with the means of design.
The master’s project can either answer an urgent problem or explore the
potential of specific materials, artefacts, practices, and systems. The re-
search and development process takes place in close exchange with relevant
stakeholders. Cooperation with external partners from business, research,
society or politics is welcome. In consultation with the lecturers, students
develop the objectives, ideas, concepts, designs and prototypes for the final
master’s thesis. The master’s project concludes with a presentation and is
exhibited as part of the annual degree show. The module includes planning,
construction, supervision, and dismantling of the exhibition. Collaborative
MA projects between two or more students are welcome. Individual contri-
butions of each student need to be made explicit.
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Semester
4

Date
18. September 2023 - 16. February 2024

Lecturers

Robert Bossart, Karin Fink, Sabine Junginger, Isabel
Rosa Miiggler Zumstein, Andy Polaine, Marcel Uhr,
Andreas Unteidig, Axel Vogelsang, Christoph Zellweger,
Meri Zirkelbach, Jan-Christoph Zoels

Modultype
Core

Credits
21

Entry requirements
Successful completion of Project Module 2 and the re-
search thesis.

MyCampus
DK.MAAD_413.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Design
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Master Film, Animation

Researchl Semestor

1

DK.MAAF_100.H2301
Datum

18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
Elke Rentemeister, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht
Im Modul Research | formulieren die Studierenden eigenstandig Forschungs- -
fragen sowie Gegenstandsbereiche ihrer Arbeit und schatzen deren Relevanz Credits
und Machbarkeit ein. Sie lernen beispielhaft unterschiedliche Forschungs- 8
projekte und deren Methoden aus den Kultur- und Sozialwissenschaften Eintrittsvoraussetzungen
kennen. Sie erproben ausgewahlte Methoden praktisch an von ihnen selbst ~ Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.
entworfenen eng umrissenen Fragestellungen und evaluieren ihre Vorge- MyCampus
hensweisen und Ergebnisse gemeinsam. DK.MAAF_100.H2301 7
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Master Film, Animation

Framework A

DK.MAAF_101.H2301

Im Zentrum des Framework A stehen die Themen Narration und Reflexion. Es
vermittelt Kenntnisse aus verschiedenen Bereichen fachspezifischer Theorie
und Geschichte verbunden mit kiinstlerisch-gestalterischer Praxis. Externe
Lehrbeauftragte aus unterschiedlichen Berufsfeldern unterstiitzen diesen
Praxisbezug und besonders die eigenstandige, variable Berufsbildorientie-
rung der Studierenden. In verschiedenen Kursen geben Theoretiker:innen
und Praktiker:innen Einblicke in den reflexiven Denkstil ihres jeweiligen Fel-
des und exemplifizieren diesen anhand von Beispielen aus ihrer Berufserfah-
rung. Erganzt wird dieses Programm durch den Filmclub mit semesteriiber-
greifender Sichtung und Diskussion relevanter Filmbeispiele.
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Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Fred Truniger, Tina Ohnmacht, Jochen Ehmann, Florian
Krautkramer, Robert Miller, Christina Zimmermann, Elke
Rentemeister, Thomas Gassmann, weitere Dozierende
des Studiengangs, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
4

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_101.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Framework Reference

DK.MAAF_102.H2301

Das Modul Framework Reference dient einem Uberblick sowie einer vertief-
ten Auseinandersetzung mit der Film- und Mediengeschichte. Die Studieren-
den wahlen eine definierte Anzahl von Filmen, medialen und kiinstlerischen
Arbeiten von einer nach historischen und gattungsspezifischen Gesichts-
punkten strukturierten Liste. Die zu sichtenden audiovisuellen Arbeiten ste-
hen reprasentativ fiir unterschiedliche Gattungen und historische Epochen,
ihre asthetischen Eigenschaften, Inhalte und Kontexte werden nach der
Sichtung in zwei Kommentaren und einem Prifungsgespréach diskutiert.
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Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Fred Truniger, Tina Ohnmacht, Dozierende des
Studiengangs

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_102.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Production Design A

DK.MAAF_103.H2301

Das Modul Production Design A besteht aus Basis-Inputs der Modulleitung
und Dozierenden des MA Film/MA Animation, sowie externen Gasten zu den
Grundlagen der atmosphéarischen Spezifika von Filmen, Kunstinstallationen
und VR-Arbeiten und aus mentorierter Arbeit am selbstgewahlten Master-
projekt. Die Form des Factsheets als erste Stufe der Projektdefinition wird
eingefihrt.
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Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Felicie Haymoz, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Zulassung zum Modul Production: Story Development
oder Concept: Format Development

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_103.H2301 7
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Master Film, Animation

PI"Od U Ci ng A Semester

1

DK.MAAF_104.H2301
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Gerd Gockell, N.N., Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht
Das Modul Producing A umfasst fachspezifische Inputs zur Zusammenarbeit -
zwischen Filmschaffenden und externen Produktionsfirmen und zur betriebs- gred'ts
wirtschaftlichen Organisation sowie dem Produktionsablauf einer professio-
nellen Kurzfilmproduktion. Die Studierenden entwickeln eine erste Fassung Eintrittsvoraussetzungen
fiir einen Produktionsplan, ein Budget und einen Finanzierungsplan fiir ihr Erfolgreicher Abschluss des Moduls Project Story De-
selbstgewihltes Masterprojekt, welches im Modul Dossier A fiir die Erarbei- ~ Velopment und der Module Production Design A und B.

tung des Finanzierungsdossiers als Grundlage dient. Urheber- und Nutzungs- i€ Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

rechte fir Medienproduktionen, sowie die notwendigen Vertragswerke einer MyCampus
solchen Produktion werden generell und in Bezug auf das selbstgewahlte DK.MAAF_104.H2301
Masterprojekt diskutiert.
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Master Film, Animation

Experiment A

DK.MAAF_105.H2301

Das Experiment A bildet einen aus der Logik und Chronologie des individuel-
len Masterprojekts ausgekoppelten Raum, in welchem Platz geschaffen wird
fir gestalterische Experimente und interdisziplindre Kooperationen. Leh-
rende des MA Film / MA Animation vermitteln zusammen mit externen Lehr-
beauftragten aus unterschiedlichen Berufsfeldern Grundlagen neuer Medien-
technologien und Bewegthildgestaltungen. Die Studierenden arbeiten in
Kleingruppen an der Konzeption und Umsetzung eines selbstgewahlten a/v-
Projekts zum jeweiligen Semesterthema. Im Zentrum stehen dabei der inter-
disziplindre Praxisbezug, der Erwerb neuer technischer wie gestalterischer
Kompetenzen und der Aufbau von Selbstlernfahigkeiten, die eine eigenstan-
dige Berufsfeldorientierung der Studierenden unterstitzen.

340

Semester
1

Datum
18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende

Elke Rentemeister, Jochen Ehmann, Robert Miller, Fred
Truniger, Christoph Merkle, weitere Dozierende des
Studiengangs, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_105.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479943

Master Film, Animation

Production Desigh B

DK.MAAF_106.H2301

Das Modul Production Design B besteht aus Basis-Inputs der Modulleitung
und Dozierenden des MA Film/MA Animation, sowie externer Gaste zu den
Grundlagen der Figurenentwicklung und des Character Designs. Die Studie-
renden visualisieren die Entwirfe aus den Modulen Production Design A und
B oder stellen sie im Kontext des angestrebten, selbstgewéahlten Masterpro-
jektes in adaquater Form dar.
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Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Jochen Ehmann, Felicie Haymoz, Christina Zimmermann,
Robert Miiller, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_106.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479941

Master Film, Animation

Projectbased Research

DK.MAAF_107.H2301

Das Modul Projectbased Research | bringt die drei Teilbereiche Filmanalyse,
Schreibwerkstatt und Recherchemethoden zusammen. Mit Blick auf das
eigene praktische Projekt erlernen die Studierenden unterschiedliche Me-
thoden der Filmanalyse, erproben verschiedene Anwendungsgebiete des
Schreibens und setzen sich intensiv mit dem Schreibprozess und dessen
unterschiedlichen Elementen auseinander. Sie erwerben einen Uberblick an
Recherchemethoden zu praktischen wie theoretischen Fragestellungen und
setzen sich intensiv mit den Bedingungen und Anforderungen ihres eigenen
audiovisuellen Projektes auseinander. Wesentlich ist dabei, interessante,
aber auch kritische Aspekte fir ihre gestalterischen Entscheidungen zu iden-
tifizieren und erste Grundlagen zur Problemlésung zu erarbeiten.

342

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Marcy Goldberg, Elke Rentemeister, Fred Truniger

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_107.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479944

Master Film, Animation

Production: Story
Development

DK.MAAF_108.H2301

Das Modul ist in mehrere konsekutive Kurse gegliedert und beginnt mit einer
Einfihrung in den Studienweg der ersten zwei Semester und Kurzinputs der
wichtigsten Lehrbeauftragten. Die Kurse sind im Detail: Story Development,
Narration Days, Script/Treatment for Documentary. Die Betreuung in den
Kursen ist intensiv. Sie beruht auf einfihrenden und generalisierenden Inputs
und der darauffolgenden individuellen Umsetzung im selbstgewéhlten Pro-
jekt. Die zweite Phase ist ein mentoriertes Selbststudium.

Zu den Inhalten des Moduls gehdren unter anderem die Grundlagen der filmi-
schen Narration und die Entwicklung einer Story Gber die Stationen Logline,
Synopsis, Storybeats und Script. Ausserdem wird auf der Basis der Unter-
scheidung von Story und Plot die Entwicklung von Dialogen und Kommenta-
ren, sowie die Integration von Figuren/Protagonist*innen, Orten und Hand-
lungen behandelt und die Visualisierungsstrategie fiir das jeweilige Projekt
entwickelt.

343

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Gerd Gockell, Jochen Ehmann, Robert Miller, Anja
Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina Knust, Elke
Rentemeister, Armin Prediger, N.N., Christina
Zimmermann, Felicie Haymoz, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Entwicklungsfahige Projektidee fir einen Kurzfilm oder
eine transmediale Produktion, die den Richtlinien der
Filmférderung entspricht.

Ggf. individuelle Nachqualifikation nach erfolgreicher
Aufnahme in den Studiengang.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_108.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479945

Master Film, Animation

Concept: Format
Development

DK.MAAF_109.H2301

Im Kick-off erfolgt die EinfUhrung in den Studienweg «Konzept» im Master
Film mit einem Semesteriberblick und Teambuilding. In Session 1 werden
Kreativitatstechniken vermittelt und der thematische bzw. narrative Kern der
praktischen Masterarbeit konkretisiert. In Session 2 wird das eigene Erzahl-
oder Darstellungsanliegen durch die Arbeit mit Referenzen (Film- bzw. Werk-
analyse) kontextualisiert. In Session 3 erfolgt die Charakterentwicklung bzw.
Protagonist*innen-Recherche. Session 4 dient dem textsorten- und format-
spezifischen Schreibtraining (Konzept, Logline, Synopsis, Dialog, Off-Kom-
mentar, Outline). Session 5 widmet sich Formatentwicklung, Ausloten der
Projektpotentiale / der eigenen Fahigkeiten (Kompetenzen, Ziele) und Varian-
tenbildung.

Neben dem Besuch des Kolloquiums ist fiir Studierende dieses Moduls die
Teilnahme (ohne Projekt) an den «Narration Days» verpflichtend.
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Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Christina Zimmermann, Gerd Gockell, Jochen Ehmann,
Robert Miller, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina
Knust, Elke Rentemeister, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Entwicklungsfahige Projektidee fiir eine langere filmi-
sche oder transmediale Form (inkl. Serien).

Ggf. individuelle Nachqualifikation nach erfolgreicher
Aufnahme in den Studiengang.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_109.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479946

Master Film, Animation

Exploration: Object
Development

DK.MAAF_110.H2301

Exploration: Object Development ist ein mehrheitlich mentorats- und dis-
kussionsbasiertes Modul und dient der Grundsteinlegung des selbstgewahl-
ten Masterprojektes als Autor:in eines selbstdefinierten Projektes mit Be-
wegtbild oder aber eines Projektes zur Spezialisierung in einem Gewerk der
Animation oder des Filmschaffens. Die Studierenden definieren das Feld, in
welchem sie ihre Masterarbeit ansiedeln méchten und stecken dieses mit
einer breiten Recherche des Themas, des filmischen Gegenstandsbereichs
und der Technik(en) ab, die auf die spatere Realisierung des Projektes abzielt.
Sie Uiben ihre Kritikfahigkeit gegentiber Projekten anderer als auch den kons-
truktiven Umgang mit Feedback zur eigenen Projektentwicklung und die
Uberprifung der eigenen Pramissen. Sie sind in der Lage, verschiedene nar-
rative oder non-narrative Strukturen zu unterscheiden und die eigene Arbeit
damit einzuordnen.

345

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina Knust, Elke
Rentemeister, Fred Truniger, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Ggf. individuelle Nachqualifikation in einem Bridge-Mo-
dul nach erfolgreicher Aufnahme in den Studiengang.
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_110.H2301 2

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479947

Master Film, Animation

Bridge A

DK.MAAF_111.H2301

Das Modul Bridge A ist ein WahImodul, das von der Studiengangsleitung als
notwendige Zusatzleistung definiert werden kann, damit Quereinsteigende
in den Master die Eingangsvoraussetzung fiir das Studium im MA Film / MA
Animation erfillen. Die Inhalte des Moduls richten sich nach den Fahigkeiten
der Kandidat*innen und den Rahmenbedingungen eines skizzierten, selbst-
definierten Masterprojektes und werden individuell mit den Studierenden
besprochen und festgelegt. Die Erfillung des Moduls erfolgt im ersten Se-
mester des Studiums (in Ausnahmefallen kann diese Frist auf zwei Semester
ausgedehnt werden) und wird an der Semesterschlussprasentation des
Hauptmoduls (Production; Concept; Exploration) festgestellt.

346

Semester
1

Datum
18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
individuell

Modultyp
Wabhl

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Mit Auflagen bestandene Eignungsprifung zum MA Film /
MA Animation.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_111.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479948

Master Film, Animation

Bridge B

DK.MAAF_112.H2301

Das Modul Bridge B ist ein Wahlmodul, das von der Studiengangsleitung als
notwendige Zusatzleistung definiert werden kann, damit Quereinsteigende
in den Master die Eingangsvoraussetzung fiir das Studium im MA Film / MA
Animation erfillen. Die Inhalte des Moduls richten sich nach den Fahigkeiten
der Kandidat*innen und den Rahmenbedingungen eines skizzierten, selbst-
definierten Masterprojektes und werden individuell mit den Studierenden
besprochen und festgelegt. Die Erfillung des Moduls erfolgt im ersten Se-
mester des Studiums (in Ausnahmefallen kann diese Frist auf zwei Semester
ausgedehnt werden) und wird an der Semesterschlussprasentation des
Hauptmoduls (Production; Concept; Exploration) festgestellt.

347

Semester
1

Datum
18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
individuell

Modultyp
Wabhl

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Mit Auflagen bestandene Eignungsprifung zum MA Film /
MA Animation.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_112.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479949

Master Film, Animation

Bridge C

DK.MAAF_113.H2301

Das Modul Bridge C ist ein Wahlmodul, das von der Studiengangsleitung als
notwendige Zusatzleistung definiert werden kann, damit Quereinsteigende
in den Master die Eingangsvoraussetzung fiir das Studium im MA Film / MA
Animation erfillen. Die Inhalte des Moduls richten sich nach den Fahigkeiten
der Kandidat*innen und den Rahmenbedingungen eines skizzierten, selbst-
definierten Masterprojektes und werden individuell mit den Studierenden
besprochen und festgelegt. Die Erfillung des Moduls erfolgt im ersten Se-
mester des Studiums (in Ausnahmefallen kann diese Frist auf zwei Semester
ausgedehnt werden) und wird an der Semesterschlussprasentation des
Hauptmoduls (Production; Concept; Exploration) festgestellt.

348

Semester
1

Datum
18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
individuell

Modultyp
Wabhl

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen

Mit Auflagen bestandene Eignungsprifung zum MA Film /
MA Animation.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_113.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479950

Master Film, Animation

Experiment B

DK.MAAF_202.H2301

Das Experiment B bildet einen aus der Logik und Chronologie des individuel-
len Masterprojekts ausgekoppelten Raum, in welchem Platz geschaffen wird
fir gestalterische Experimente und interdisziplindre Kooperationen. Leh-
rende des MA Film / MA Animation vermitteln zusammen mit externen Lehr-
beauftragten aus unterschiedlichen Berufsfeldern Grundlagen neuer Medien-
technologien und Bewegthildgestaltungen. Die Studierenden arbeiten in
Kleingruppen an der Konzeption und Umsetzung eines selbstgewahlten a/v-
Projekts zum jeweiligen Semesterthema. Im Zentrum stehen dabei der inter-
disziplindre Praxisbezug, der Erwerb neuer technischer wie gestalterischer
Kompetenzen und der Aufbau von Selbstlernfahigkeiten, die eine eigenstan-
dige Berufsfeldorientierung der Studierenden unterstitzen.

349

Semester
2

Datum
18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
Elke Rentemeister, Jochen Ehmann, Robert Miiller,
Christophe Merkle, Dozierende des Studiengangs, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_202.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479937

Master Film, Animation

Exchange A

DK.MAAF_211.H2301

Das Exchangemodul wird individuell aus Kursen zusammengestellt, die ent-
weder mit anderen Studienrichtungen geteilt werden oder mit externen Part-
ner:innen bzw. in Form eines Austausches oder Praktikums durchgefiihrt
werden. Die besuchten Inhalte erweitern das Wissen und die Kompetenzen
aus dem Kern der Ausbildung oder im Zusammenhang mit dem selbstgewahl-
ten Masterprojekt.

350

Semester
2

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Fred Truniger, Elke Rentemeister, Florian Krautkramer,
Thomas Gassmann, Jeroen Visser, Garcia Carlos Isabel,
Thais Odermatt, Dozierende des Studiengangs, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

MyCampus
DK.MAAF_211.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479951

Master Film, Animation

Projektmodul Animation 3

DK.MAAF_300.H2301

Im Projektmodul im dritten Semester des Master of Arts in Film haben die
Studierenden ihr praktisches Masterprojekt weitgehend definiert und den
Abschluss desselben geplant. Dies geschieht gegebenenfalls in Zusammen-
arbeit mit einer externen Produktionsfirma und mit Geldern der Film- oder
Kulturforderung.

Produktionsplane, Animationsproben, das finale Animatic und das Design der
Arbeit sind fertiggestellt und gegebenenfalls die Arbeitsplane fir Mitarbei-
tende erstellt. Der Produktionsprozess der Masterarbeit ist angelaufen. Er-
kenntnisse aus der Recherche zur schriftlichen Masterthese sind in das
praktische Projekt Gibertragen worden.

Der/die Dozierende/n begleiten den Entwicklungsprozess in Form von in der
Regel wochentlich oder 14-tagig stattfindenden individuellen Einzelkritiken
oder durch Gesprache in Kleingruppen mit Peer-Feedback. Das Coaching ist
abgestimmt auf die Situation der Studierenden und bezieht gegebenfalls die
externe Produktionsfirma mit ein.

351

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Jochen Ehmann, Anja Kofmel, Studiengangsleitung und
Dozierende des Studiengangs, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
15

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiches Bestehen des Projektmoduls 2 in der Ver-
tiefung Animation.

MyCampus
DK.MAAF_300.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479929

Master Film, Animation

Written Thesis

DK.MAAF_300.H2302

Die Studierenden bearbeiten eine selbstgewahlte Aufgabenstellung mit ho-
hem planerischem und reflexivem Anspruch in Form einer schriftlichen Arbeit
unter Einhaltung von wissenschaftlichen Standards. Die schriftliche Arbeit
weist im Idealfall einen unmittelbaren Bezug zum Gestaltungsprojekt auf. Die
Arbeit wird von einem Mitglied der Thesis-Jury des Masters Film wahrend
ihrer Entstehung in Form von individueller Betreuung oder durch Gesprache
in Kleingruppen mit Peerfeedbacks gecoached und abschliessend der Jury
zur Beurteilung vorgelegt.

352

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Elke Rentemeister, Florian Krautkramer, Tina Ohnmacht,
Fred Truniger, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen

Die Thesis wird in deutscher oder englischer Sprache
verfasst.

Erfolgreiches Bestehen von Project Based Research Il
oder abgeschlossenes Qualifikationsmodul 1.

MyCampus
DK.MAAF_300.H2302 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479938

Master Film, Animation

Projektmodul Short Motion 3

DK.MAAF_301.H2301

Im Projektmodul im dritten Semester des Master of Arts in Film haben die
Studierenden ihr praktisches Masterprojekt weitgehend definiert und den
Abschluss desselben geplant. Dies geschieht gegebenenfalls in Zusammen-
arbeit mit einer externen Produktionsfirma und mit Geldern der Film- oder
Kulturforderung.

Produktionsplane, das formale Konzept der geplanten Arbeit und ihr Design
sind fertiggestellt und gegebenenfalls die Arbeitsplane flir Mitarbeitende er-
stellt. Der Produktionsprozess der Masterarbeit ist angelaufen. Erkenntnisse
aus der Recherche zur schriftlichen Masterthese sind in das praktische Pro-
jekt Gbertragen worden.

Der/die Dozierende/n begleiten den Entwicklungsprozess in Form von in der
Regel wochentlich oder 14-tagig stattfindenden individuellen Einzelkritiken
oder durch Gesprache in Kleingruppen mit Peer-Feedback. Das Coaching ist
abgestimmt auf die Situation der Studierenden und bezieht gegebenfalls die
externe Produktionsfirma mit ein.

353

Semester

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Robert Miiller, Christina Zimmermann, Marine Hugonnier,
Studiengangsleitung und Dozierende des Studiengangs,
Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
15

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiches Bestehen des Projektmoduls 2.

MyCampus
DK.MAAF_301.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479930

Master Film, Animation

EXChan ge B Semester

3

DK.MAAF_301.H2302
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Fred Truniger, Elke Rentemeister, Florian Krautkramer,
Thomas Gassmann, Jeroen Visser, Garcia Carlos Isabel,

Das Exchangemodul wird individuell aus Kursen zusammengestellt, die ent- Thais Odermatt, Dozierende des Studiengangs, Gaste
weder mit anderen Studienrichtungen geteilt werden oder mit externen Part- Modultyp

ner:innen bzw. in Form eines Austausches oder Praktikums durchgefiihrt Pflicht

werden. Die besuchten Inhalte erweitern das Wissen und die Kompetenzen Credits

aus dem Kern der Ausbildung oder im Zusammenhang mit dem selbstgewahl- 6

ten Masterprojekt.

MyCampus
DK.MAAF_301.H2302 7

354 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479939

Master Film, Animation

Production: Realisation

DK.MAAF_302.H2301

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium und der
regelméassigen Prasentation des Projektfortschrittes vor einer/einem Coach
und/oder den Dozierenden des MA Film / MA Animation. Die Filmproduktion
wird entsprechend der Abmachungen des Study Agreement Il mit oder ohne
externe Finanzierung geplant und die Durchfihrung bis zu einem Projektfort-
schritt vorangetrieben, dass sie im letzten Semester abgeschlossen werden
kann.

In der Animation wird ein fertiggestelltes Animatic, erste Sequenzen mit Ani-
mationsbeispielen und Umsetzungsbeispiele fiir das Artwork verlangt. Im
Film muss am Ende des Semesters ein voll entwickeltes Narrationskonzept,
sowie Rushes der Dreharbeiten und ein Schnittkonzept fiir Bild und Ton vor-
liegen.

355

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Gerd Gockell, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Christian
Puille, Felicie Haymoz, Elke Rentemeister, Katharina
Knust, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
15

Eintrittsvoraussetzungen

Abgeschlossenes Modul Production: Story Consolidation
Study Agreement I

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_302.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479952

Master Film, Animation

Concept: Script

DK.MAAF_303.H2301

In diesem Modul steht die Ausarbeitung bzw. Uberarbeitung des Drehbuches/
Manuskripts und das Schreiben eines Autor*innen-, Regie- oder Artist State-
ments im Vordergrund, sowie die Vorproduktion (Teamgewinnung, Umset-
zungsplanung, ggf. Kalkulation) fiir die Realisierung eines Teasers, eines
Prototypen oder dquivalenten audiovisuellen «Proof of Concept».

Die Studierenden nehmen mit dem eigenen Projekt an den «Narration Days»
teil, wo sie ihre Stoffe in einem interdisziplindren Kontext mit Fachleuten aus
der Literatur oder dem Theater reflektieren und tGberprifen. Ausserdem ist
die Teilnahme am Producer’s Day (mit oder ohne Projektpitch) verpflichtend.
Weiterhin ist es méglich an den Kursen «Treatment for Documentary» oder
«Script/Storyboarding», sowie den Labor-Kursen des Moduls «Exploration:
Object Development» teilzunehmen.

356

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Christina Zimmermann, Jochen Ehmann, Robert Miiller,
Fred Truniger, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina
Knust, Gerd Gockell, Elke Rentemeister, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen

Abgeschlossenes Modul Production: Story Consolida-
tion, Concept: Story Development oder Exploration: Ob-
ject Consolidation.

Study Agreement Il

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_303.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479953

Master Film, Animation

Exploration: Realisation

DK.MAAF_304.H2301

Im Modul Exploration: Realisation erfolgen die Preproduction und die Uber-
prufung der Realisierbarkeit des geplanten, selbstgewédhlten Masterprojek-
tes. Dazu wird ein Umsetzungsplan erarbeitet und ein allfalliges Skript oder
Storyboard abgeschlossen. Der Umsetzungsplan definiert die Arbeitsschritte,
die Einsatzplanung allfalliger Mitarbeitenden im Projekt, sowie eine Budget-
planung. Die Realisierbarkeit wird unter anderem durch Schnitt- oder Um-
setzungsproben nachgewiesen.

357

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina Knust, Elke
Rentemeister, Fred Truniger, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
15

Eintrittsvoraussetzungen

Abgeschlossenes Modul Production: Story Consolida-
tion, Concept: Story Development oder Exploration: Ob-
ject Consolidation

Study Agreement Il

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_304.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479954

Master Film, Animation

Transfermodul 3 Semestor

3

DK.MAAF_305.H2301
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Fred Truniger, Tina Ohnmacht, Florian Krautkramer, Elke
Rentemeister, Gaste

L . : : : : Modultyp

Das Transfermodul ist ein Pflichtmodul, in welchem die Studierenden fiir ihre Pflicht
spatere Berufstatigkeit essentielles, fachibergreifendes Kontextwissen und -

. . . . . Credits
eine Grundhaltung in wissenschaftlicher Recherche erwerben. Die angebo-
tenen Kurse vermitteln Kenntnisse in der schriftlichen und mundlichen —
(Selbst-)Prasentation, in marktwirtschaftlichen Themen, sowie in forschend-  Eintrittsvoraussetzungen
reflexiven Methoden. Erfolgreiches Bestehen des Transfermodul_2 (DK.
Das Modul wird in drei Themenbldcken unterrichtet: MAAF_205.17)
- Recherche & Forschungsmethoden MyCampus
- Kommunikation DK.MAAF_305.H2301 #

- Film & Business

Im dritten Semester bereiten die Studierenden ihre schriftliche Arbeit vor
und binden diese nach Méglichkeit thematisch eng an das praktische Mas-
tervorhaben an. Der Projektplan wird laufend an sich entwickelnde Gegeben-
heiten angepasst. Dadurch eignen sich die Studierenden eine detaillierte
Kenntnis sowohl der wissenschaftlichen Arbeitsweise, als auch von Kommu-
nikationsstrategien an.

358 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479931

Master Film, Animation

PI"Od U Ci ng B Semester

3

DK.MAAF_305.H2302
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Gerd Gockell, Sonja Kilbertus, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht
Das Modul Producing B beinhaltet die spezifischen Rahmenbedingungen von -
Langfilm- und Serienproduktionen im nationalen und internationalen Umfeld. grednts
Die Studierenden lernen die Finanzierungsmechanismen dieser Formate im
internationalen Markt kennen. Sie entwerfen in einem mentorierten Prozess Eintrittsvoraussetzungen
ein Budget und einen Finanzierungsplan fiir eine selbstgewahlte, grossere Erfolgreicher Abschluss des Moduls Concept: Story De-
Produktion, die im Modul Dossier C fiir die Ausarbeitung eines Produktions-  velopmentund des Moduls Production Design B.

dossiers als Grundlage dient. Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_305.H2302 ~

359 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479955

EXChan gemOd UI Semester

3

DK.MAAF_306.H2301
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Dozierende der Hochschule Luzern, externe Personen.
Studienrichtungsleitung.

. ) _ ) Modultyp
Das Exchangemodul beinhaltet Kurse, die entweder mit anderen Studien- Pflicht
richtungen geteilt werden oder mit externen Partner*innen bzw. in Form Crodit
eines Austausches oder Praktikums stattfinden, in der Regel wichtig oder 12re s

spezifisch fir verschiedene Studienrichtungen sein kénnen und das Wissen

und die Kompetenzen aus dem Kern erweitern. MyCampus
DK.MAAF_306.H2301 #

360 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479933

Fokusmodul A Semester

3

DK.MAAF_306.H2302
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Marine Hugonnier, Anja Kofmel, Dozierende des
Studiengangs, Gaste

In diesem Modul arbeiten die Studierenden begleitet durch die Dozierenden Modultyp

und Lehrbeauftragten des Studiengangs am individuellen Masterprojekt. Wabhl
Credits
10

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_306.H2302 ~

361 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479959

Fokusmodul B Semester

3

DK.MAAF_307.H2301
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Marine Hugonnier, Anja Kofmel, Dozierende des
Studiengangs, Gaste

In diesem Modul arbeiten die Studierenden begleitet durch die Dozierenden Modultyp

und Lehrbeauftragten des Studiengangs am individuellen Masterprojekt. Wabhl
Credits
10

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_307.H2301 7

362 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479960

Master Film, Animation

Animation MA-Thesis
kiinstlerisch/gestalterisch

DK.MAAF_400.H2301

In diesem Modul fihren die Studierenden die seit dem ersten Semester kon-
zipierte Projektarbeit selbstandig und mit dem Coaching der Dozierenden,
sowie gegebenenfalls in Zusammenarbeit mit einer externen Produktions-
firma weiter und schliessen die praktische Masterarbeit mit einer audiovisu-
ellen Arbeit ab. Sie vertiefen und/oder erweitern ihre gestalterischen Kom-
petenzen durch die Umsetzung und Finalisierung ihrer Konzepte und steuern
ihre Prozesse so, dass sie zum Semesterabschluss in der Lage sind, das
Projekt in umfassender Tiefe und Breite professionell vor der Abschlusskom-
mission zu prasentieren und zu verteidigen.

363

Semester
4

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende
Jochen Ehmann, Anja Kofmel, Tina Ohnmacht

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Erfolgreiches Bestehen des Projektmoduls 3 in der Ver-
tiefung Animation oder abgeschlossenes Qualifikations-
modul 1.

MyCampus
DK.MAAF_400.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479932

Master Film, Animation

Production: Practical Thesis Semester

DK.MAAF_400.H2302
Datum

18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Gerd Gockell, Katharina
Knust, Fred Truniger, Elke Rentemeister, Gaste

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium, wobei der Modultyp
Projektfortschritt in regelmassigem Coaching durch Dozierenden des MA Wahlpflicht

Film / MA Animation tGberprift wird. Die Filmproduktion wird entsprechend
den Abmachungen des letzten Study Agreements erfolgreich abgeschlossen
und vor einer Jury mit externen Fachleuten, sowie an der Jahresausstellung/

Credits
30

Filmpremiere des Departements Design & Kunst prasentiert. Eintrittsvoraussetzungen _ o
Abgeschlossenes Modul Production: Realisation

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_400.H2302 ~

364 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479956

Master Film, Animation

Concept: Practical Thesis

DK.MAAF_401.H2301

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium, wobei der
Projektfortschritt in regelmassigem Coaching durch Dozierenden des MA
Film / MA Animation iberprift wird. Das Masterprojekt wird entsprechend
den Abmachungen des letzten Study Agreements erfolgreich abgeschlossen
und vor einer Jury mit externen Fachleuten prasentiert.

365

Semester
4

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Gerd Gockell, Katharina
Knust, Tina Ohnmacht, Fred Truniger, Elke Rentemeister,
Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
24

Eintrittsvoraussetzungen
Abgeschlossenes Modul Concept: Script
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_401.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479957

Master Film, Animation

Exploration: Practical Thesis

DK.MAAF_403.H2301

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium, wobei der
Projektfortschritt in regelmassigem Coaching durch Dozierenden des MA
Film / MA Animation tGberprift wird. Das filmbasierte Masterprojekt wird ent-
sprechend den Abmachungen des letzten Study Agreements erfolgreich ab-
geschlossen und vor einer Jury mit externen Fachleuten, sowie an der Jah-
resausstellung/Filmpremiere des Departements Design & Kunst prasentiert.

366

Semester
4

Datum
18. September 2023 - 26. Januar 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Gerd Gockell, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Tina
Ohnmacht, Fred Truniger, Elke Rentemeister, Katharina
Knust, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
30

Eintrittsvoraussetzungen
Abgeschlossenes Modul Exploration: Realisation
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_403.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=479958




Master Kunst

StudioLab Praxis 1

DK.MAMM_100.H2301

Das StudioLab Praxis ist eine inhaltlich fokussierte integral funktionierende
kollaborative Werkstatt an der Schnittstelle zwischen gemeinsamer Projekt-
arbeit und individueller kiinstlerischer Praxis. Daflir steht ein gemeinsam
genutztes Atelier zur Verfigung. Im StudioLab Forum werden die gemeinsa-
men Themen, Fragestellungen und Vorgehensweisen entwickelt und koordi-
niert. Die Studierenden arbeiten im Atelier des StudioLab kontinuierlich an
eigenen und/oder gemeinsamen Projekten. In Kolloquien finden Prasentation
und Diskussionen der Ergebnisse aus aktuellen Untersuchungen und laufen-
den Projekten statt. Im Rahmen von Workshops wird gemeinsam an praxis-
bezogenen Teilen der Untersuchungen und Experimenten gearbeitet. Fir die
Umsetzung von grosseren Projekten mit externen Kooperationspartnern
bilden sich Agenturen, die je nach Bedarf und nach einem eigenen Zeitplan
arbeiten. Im Rahmen vom StudioLab Day wird die Arbeit der StudioLabs und
die Ergebnisse der kiinstlerischen Praxis der Studierenden regelmassig an
eine interessierte Offentlichkeit vermittelt. Die im Rahmen des StudioLab
Praxis beforschten und bearbeiteten Inhalte werden laufend dokumentiert
und in angemessener Form archiviert und publiziert. Den Studierenden ste-
hen fur individuelle Besprechungen und Beratungen personliche Sprechstun-
den zur Verfigung.

368

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jerome Ming, Varsha Nair, lvana Lakic,
Elisabeth Nold-Schwartz, Peter Spillmann, Monica
Studer / Christoph van den Berg, Klodin Erb und Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.MAMM_100.H2301 #

» Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480034

Master Kunst

StudioLab Reflexion 1 Semester

1

DK.MAMM_101.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Elisabeth Nold
Schwartz, Silvia Henke, Jerome Ming, Varsha Nair, Nika

Das Modul dient der gemeinsamen Erarbeitung eines Uberblicks liber den Spalinger, Peter Spillmann, Monica Studer / Christoph
aktuellen Stand von Praxis und Debatten im inhaltlichen Feld des StudioLab van den Berg, Stephan Wittmer, Klodin Erb und Gaste
und des gewéahlten Majors und bietet Gelegenheit, Recherche und For- Modultyp

schungsmethoden kennen und anwenden zu lernen, die auf die spezifischen Pflicht

Frage- und Problemstellungen des StudioLab und des Majors zugeschnitten Credits

sind. Im Rahmen des Moduls werden eigene Fragestellungen fir die schrift- 3

lichen Master-Thesis entwickelt.
MyCampus

DK.MAMM_101.H2301 ~

369 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480035

DiSku s 1 Semester

1

DK.MAMM_102.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Sabine Gebhardt Fink, Rachel Mader, Peter Spillmann &
Phila Bergmann, Monica Studer / Christoph van den Berg
& Wolfgang Briickle und Gaste

Kenntnisse aktueller Diskurse, aber auch von Methoden und Strategien im Modultyp
Bereich Art in Public Spheres oder Critical Image Practices. Im Zentrum steht Pflicht

ein selbstgesteuertes und ermachtigendes Arbeiten und Forschen, auch in
kollektivem Austausch. Die Diskurse unterstiitzen die Entwicklung einer
eigenen kunstlerischen Forschungsarbeit - auch in Kollaboration oder Co-

Autorschaft. MyCampus
DK.MAMM_102.H2301 7

Credits
9

370 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480027

Berufsfeldpraxis 1 Semester

1

DK.MAMM_103.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Pflicht

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_103.H2301 7

37 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480036

Transfer1 Somoster

1

DK.MAMM_104.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Wird im Modulprogrammhandbuch kommuniziert.

Modultyp
- " - - - " Wahl
Kenntnisse transdisziplinarer Methoden, Arbeitsweisen und Fragestellungen. gt
Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen eines eigenen Projek- gre s
tes mit transdisziplindarer Ausrichtung.
MyCampus

DK.MAMM_104.H2301 ~

372 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480037

Master Kunst

StudioLab Praxis 3

DK.MAMM_300.H2301

Das StudioLab Praxis ist eine inhaltlich fokussierte integral funktionierende
kollaborative Werkstatt an der Schnittstelle zwischen gemeinsamer Projekt-
arbeit und individueller kiinstlerischer Praxis. Daflir steht ein gemeinsam
genutztes Atelier zur Verfigung. Im StudioLab Forum werden die gemeinsa-
men Themen, Fragestellungen und Vorgehensweisen entwickelt und koordi-
niert. Die Studierenden arbeiten im Atelier des StudioLab kontinuierlich an
eigenen und/oder gemeinsamen Projekten. In Kolloquien finden Prasentation
und Diskussionen der Ergebnisse aus aktuellen Untersuchungen und laufen-
den Projekten statt. Im Rahmen von Workshops wird gemeinsam an praxis-
bezogenen Teilen der Untersuchungen und Experimenten gearbeitet. Fir die
Umsetzung von grosseren Projekten mit externen Kooperationspartnern
bilden sich Agenturen, die je nach Bedarf und nach einem eigenen Zeitplan
arbeiten. Im Rahmen vom StudioLab Day wird die Arbeit der StudioLabs und
die Ergebnisse der kiinstlerischen Praxis der Studierenden regelmassig an
eine interessierte Offentlichkeit vermittelt. Die im Rahmen des StudioLab
Praxis beforschten und bearbeiteten Inhalte werden laufend dokumentiert
und in angemessener Form archiviert und publiziert. Den Studierenden ste-
hen fur individuelle Besprechungen und Beratungen personliche Sprechstun-
den zur Verfigung.

373

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle,
Jerome Ming, Varsha Nair, Nika Spalinger, Peter
Spillmann, Monica Studer | Christoph van den Berg,
Klodin Erb und Géaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.MAMM_300.H2301 7

» Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480028

Master Kunst

StudioLab Reflexion 3 Semester

3

DK.MAMM_301.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Elisabeth Nold
Schwartz, Silvia Henke, Jerome Ming, Varsha Nair, Nika

Das Modul dient der gemeinsamen Erarbeitung eines Uberblicks liber den Spalinger, Peter Spillmann, Monica Studer / Christoph
aktuellen Stand von Praxis und Debatten im inhaltlichen Feld des StudioLab van den Berg, Stephan Wittmer, Klodin Erb und Gaste
und des gewéahlten Majors und bietet Gelegenheit, Recherche und For- Modultyp

schungsmethoden kennen und anwenden zu lernen, die auf die spezifischen Pflicht

Frage- und Problemstellungen des StudioLab und des Majors zugeschnitten Credits

sind. Im Rahmen des Moduls werden eigene Fragestellungen fir die schrift- 3

lichen Master-Thesis entwickelt.
MyCampus

DK.MAMM_301.H2301 7

374 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480029

DiSku S 3 Semester

3

DK.MAMM_302.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Sabine Gebhardt Fink, Elisabeth
Nold Schwartz, Silvia Henke, Rachel Mader, Peter
Spillmann, Monica Studer / Christoph van den Berg und

Kenntnisse aktueller Diskurse, aber auch von Methoden und Strategien im Gaste
Bereich Art in Public Spheres oder Critical Image Practices. Im Zentrum steht Modultyp
ein selbstgesteuertes und ermachtigendes Arbeiten und Forschen, auch in Pflicht
kollektivem Austausch. Die Diskurse unterstitzen die Entwicklung einer credi

. N . . . . redits
eigenen kunstlerischen Forschungsarbeit - auch in Kollaboration oder Co- 9
Autorschaft.

MyCampus

DK.MAMM_302.H2301 ~

375 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480030

Berufsfeldpraxis 3 Semester

3

DK.MAMM_303.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Pflicht

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_303.H2301 7

376 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480031

Transfer 3 Somoster

3

DK.MAMM_304.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Wird im Modulprogrammhandbuch kommuniziert.

Modultyp
- " - - - " Wahl
Kenntnisse transdisziplinarer Methoden, Arbeitsweisen und Fragestellungen. gt
Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen eines eigenen Projek- gre s
tes mit transdisziplindarer Ausrichtung.
MyCampus

DK.MAMM_304.H2301 7

377 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480032

Berufsfeldpraxis 5 Semester

3

DK.MAMM_305.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Wabhl

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_305.H2301 7

378 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480033

Master Kunst

StudioLab Praxis 1

DK.MAMM_MAT100.H2301

Das StudioLab Praxis ist eine inhaltlich fokussierte integral funktionierende
kollaborative Werkstatt an der Schnittstelle zwischen gemeinsamer Projekt-
arbeit und individueller kiinstlerischer Praxis. Daflir steht ein gemeinsam
genutztes Atelier zur Verfigung. Im StudioLab Forum werden die gemeinsa-
men Themen, Fragestellungen und Vorgehensweisen entwickelt und koordi-
niert. Die Studierenden arbeiten im Atelier des StudioLab kontinuierlich an
eigenen und/oder gemeinsamen Projekten. In Kolloquien finden Prasentation
und Diskussionen der Ergebnisse aus aktuellen Untersuchungen und laufen-
den Projekten statt. Im Rahmen von Workshops wird gemeinsam an praxis-
bezogenen Teilen der Untersuchungen und Experimenten gearbeitet. Fir die
Umsetzung von grosseren Projekten mit externen Kooperationspartnern
bilden sich Agenturen, die je nach Bedarf und nach einem eigenen Zeitplan
arbeiten. Im Rahmen vom StudioLab Day wird die Arbeit der StudioLabs und
die Ergebnisse der kiinstlerischen Praxis der Studierenden regelmassig an
eine interessierte Offentlichkeit vermittelt. Die im Rahmen des StudioLab
Praxis beforschten und bearbeiteten Inhalte werden laufend dokumentiert
und in angemessener Form archiviert und publiziert. Den Studierenden ste-
hen fur individuelle Besprechungen und Beratungen personliche Sprechstun-
den zur Verfigung.

379

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle,
Jerome Ming, Varsha Nair, Nika Spalinger, Peter
Spillmann, Monica Studer | Christoph van den Berg,
Klodin Erb und Géaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.MAMM_MAT100.H2301 ~

» Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480065

Master Kunst

StudioLab Reflexion 1 Semester

1

DK.MAMM_MAT101.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Elisabeth Nold
Schwartz, Silvia Henke, Jerome Ming, Varsha Nair, Nika

Das Modul dient der gemeinsamen Erarbeitung eines Uberblicks liber den Spalinger, Peter Spillmann, Monica Studer | Christoph
aktuellen Stand von Praxis und Debatten im inhaltlichen Feld des StudioLab van den Berg, Simon Kindle, Klodin Erb und Gaste
und des gewéahlten Majors und bietet Gelegenheit, Recherche und For- Modultyp

schungsmethoden kennen und anwenden zu lernen, die auf die spezifischen Pflicht

Frage- und Problemstellungen des StudioLab und des Majors zugeschnitten Credits

sind. Im Rahmen des Moduls werden eigene Fragestellungen fir die schrift- 3

lichen Master-Thesis entwickelt.
MyCampus

DK.MAMM_MAT101.H2301 ~

380 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480066

Master Kunst

Bildungswissenschaftliche
Studien Kunstpadagogik 1

DK.MAMM_MAT102.H2301

Untersuchung der gesellschaftlichen Bedingungen in einer translokalen und
pluralen Kultur, auf deren Grundlage kunstpadagogische Anséatze artikuliert
werden kdonnen. Uberblick tiber die aktuellen kunstpadagogischen Diskurse.
Entwicklung einer eigenen kunstdidaktischen Position im kollektiven Aus-
tausch und in Verbindung mit Unterrichtsbeforschung.

381

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Jean-Pierrre Griter, Silvia Henke, Gastdozierende (wird
im halbjahrlichen Modulprogrammhandbuch
kommuniziert).

Modultyp
Pflicht

Credits
1

MyCampus
DK.MAMM_MAT102.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480069

Master Kunst

Allgemeinebildungswissenschaftliche scmester
Studien1 !

Dozierende

DK.MAMM_MAT103.H2301 N
- Susanne Wildhirt, Wofgang Ruepp

Modultyp
Pflicht
Credits
7
Das Teilmodul «Padagogische Psychologie 1» beschéftigt sich mit den anthropologischen
Grundorientierungen von Lehrpersonen, den entwicklungspsychologischen Grundlagen des MyCampus
Lernens in der Adoleszenz sowie ausgewahlten sozialisationstheoretischen Denkmodellen DK.MAMM_MAT103.H2301 ~

im Kontext von Globalisierung, Pluralisierung und wachsender Diversitat und setzt sie in Be-
ziehung zu den padagogischen Aufgaben im aktuellen Berufsfeld. Die PaAdagogische Psycho-
logie liefert Theorien und empirisch gestiitztes Wissen, die dem Verstandnis der vielfaltigen
Lebenssituationen und der Entwicklungsaufgaben heranwachsender Schiilerinnen und Schii-
lern dienen. Die Auseinandersetzung mit Theorien der kognitiven, psychosozialen und mora-
lischen Entwicklung soll die Studierenden dazu befdhigen, auf Basis eines wissenschafts-
basierten Professionsverstiandnisses ihre personliche Rolle als Lehrpersonen im Rahmen des
Berufsauftrags zu finden, Jugendliche und junge Erwachsene mit einer begleitenden und
unterstitzenden padagogischen Haltung wahrzunehmen und ihnen unter Einbezug der inte-
grierten lernpsychologischen Grundlagen des Unterrichts angemessen zu begegnen.

Das Teilmodul «Allgemeine Didaktik 1» handelt von den Grundlagen zur Planung und Gestal-
tung eines kompetenzfordernden, verstehensorientierten und fihrungsverantwortlichen
Unterrichts in Lerngruppen der Sekundarstufe 2. Ausgangspunkt des Seminars sind person-
liche, als relevant erachtete Unterrichtserfahrungen, die als sogenannte «subjektive Theo-
rien» die Voreinstellungen kiinftiger Lehrpersonen von Unterrichtsqualitat und Bildung pra-
gen. Indem die diversen subjektiven Theorien der Seminarteilnehmerinnen und -teilnehmer
expliziert, zueinander in Beziehung gesetzt und peu a peu mit bildungstheoretischen und
didaktischen Theorien und Modellen sowie Erkenntnissen aus der qualitativen, quantitativen
und historischen Bildungsforschung konfrontiert, kooperativ bearbeitet und fallbasiert re-
flektiert werden, erwerben die Studierenden handlungsleitendes Wissen, um sich im aktuel-
len bildungswissenschaftlichen Theorie- und Diskurs fundiert positionieren, die persénlichen
Vorstellungen von Unterrichtsqualitat und Bildung herleiten, formulieren, systematisch ein-
ordnen und begriinden zu kénnen.
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Master Kunst

Fachdidaktik 1

DK.MAMM_MAT104.H2301

Die Studierenden erarbeiten stufengerechte und fachrelevante Lernziele fiir die
Sekundarstufe Il. Sie orientieren sich an den bestehenden Lehrplanen an den
Gymnasien und verknlipfen die Lernziele mit gestalterischen Projekten auf der
Basis einer prozess- und handlungsorientieren Kunstpadagogik. Dazu analysie-
ren sie kiinstlerische Methoden und orientieren sich auch an ihrer eigenen kiinst-
lerischen Praxis. Dies im Sinne eines didaktischen Transfers und im Zusammen-
hang mit der Auseinandersetzung mit aktuellen kunstpadagogischen Positionen.
Die Studierenden planen eine Unterrichtseinheit, die sie wahrend eines Prakti-
kums an einer entsprechenden Schule umsetzen. Sie erhalten die Kenntnisse fir
die Entwicklung der Grob- und Feinplanung und erstellen eine Sach- und Be-
grindungsanalyse. Fachdidaktische und methodische Ansatze werden von Do-
zierenden und von Gastdozierenden, die im Schulbetrieb stehen, vorgestellt und
diskutiert. Wahrend der ganzen Zeit werden sie in persdnlichen Mentoraten in
ihrer Planung unterstiitzt. Sie erarbeiten ein exemplarisches Vorgehen fir die
Vermittlung von verschiedenen Medien und Techniken. Sie entwickeln ihre fach-
didaktischen und methodischen Kenntnisse fir die Realisierung von vorgegebe-
nen Lernzielen und Unterrichtsvorhaben mit Fokus auf Perspektive (Projekte in
den Bereichen Zeichnung, Malerei, Fotografie, Video, Grafik). Dazu stehen zu-
satzlich medienorientierte Kursangebote zur Verfligung, die individuell belegt
werden kénnen. Optional zu diesen Kursen steht das Angebot Diskurs zur Ver-
figung, in dem sie theoretische Kenntnisse und Methoden zu grundlegenden
Positionen ihrer jeweiligen Vertiefung CIP oder MAPS erwerben kdnnen.

383

Semester
1

Datum
18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
Jean-Pierrre Griiter, Gastdozierende (wird im
halbjahrlichen Modulprogrammhandbuch kommuniziert).

Modultyp
Pflicht

Credits
4

MyCampus
DK.MAMM_MAT104.H2301 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480070

Master Kunst

Pl‘akti ku m 1 Semester

1

DK.MAMM_MAT105.H2301
Datum

18. September 2023 - 18. Februar 2024

Dozierende
Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle, Ursula Bachman,
verschiedene Praxislehrpersonen.

: , . : : N Modultyp
Die Studierenden organisieren ihr erstes Praktikum und fiihren es in eigener Pflicht

Regie und in Absprache mit ihren Mentorierenden (Umfang 8 DL) durch. Eine

Hospitation von mindestens 1 DL ist zuséatzlich als verpflichtendes Element Credits
festgeschrieben. Sie beginnen mit dem Unterricht in ihren Praktikumsklas-

sen und reflektieren ihren Umgang mit Jugendlichen im Schulkontext (Klas- MyCampus

senfiihrung, Lernberatung) und tberpriifen die Erreichung der definierten DK.MAMM_MAT105.H2301 7

Lernziele. Sie setzen sich mit Beurteilungskriterien auseinander und lernen
sowohl Schulerarbeiten als auch die eigene Unterrichtstatigkeit zu beurtei-
len. Sie analysieren ihre methodischen Ansatze (Unterrichts- und Sozialfor-
men, Rhythmisierung, Medieneinsatz, Zeitmanagement) und ihre Rolle im
Unterricht und reflektieren ihre Interventionen. Die Studierenden dokumen-
tieren ihre Unterrichtsprojekte.

384 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480064

Netzwerk 1

DK.MAMM_MAT106.H2301

Gemass Ausschreibung der organisierenden Kunsthochschule.

385

Semester
1

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Gemass Modulprogrammhandbuch

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
2

MyCampus
DK.MAMM_MAT106.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480071

Transfer1 Somoster

1

DK.MAMM_MAT107.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Wird im Modulprogrammhandbuch kommuniziert.

Modultyp
- " - - - " Wahl
Kenntnisse transdisziplinarer Methoden, Arbeitsweisen und Fragestellungen. gt
Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen eines eigenen Projek- gre s
tes mit transdisziplindarer Ausrichtung.
MyCampus

DK.MAMM_MAT107.H2301 7
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Berufsfeldpraxis 1 Semester

1

DK.MAMM_MAT108.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Wabhl

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_MAT108.H2301 7
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Master Kunst

StudioLab Praxis 3

DK.MAMM_MAT300.H2301

Das StudioLab Praxis ist eine inhaltlich fokussierte integral funktionierende
kollaborative Werkstatt an der Schnittstelle zwischen gemeinsamer Projekt-
arbeit und individueller kiinstlerischer Praxis. Daflir steht ein gemeinsam
genutztes Atelier zur Verfigung. Im StudioLab Forum werden die gemeinsa-
men Themen, Fragestellungen und Vorgehensweisen entwickelt und koordi-
niert. Die Studierenden arbeiten im Atelier des StudioLab kontinuierlich an
eigenen und/oder gemeinsamen Projekten. In Kolloquien finden Prasentation
und Diskussionen der Ergebnisse aus aktuellen Untersuchungen und laufen-
den Projekten statt. Im Rahmen von Workshops wird gemeinsam an praxis-
bezogenen Teilen der Untersuchungen und Experimenten gearbeitet. Fir die
Umsetzung von grosseren Projekten mit externen Kooperationspartnern
bilden sich Agenturen, die je nach Bedarf und nach einem eigenen Zeitplan
arbeiten. Im Rahmen vom StudioLab Day wird die Arbeit der StudioLabs und
die Ergebnisse der kiinstlerischen Praxis der Studierenden regelmassig an
eine interessierte Offentlichkeit vermittelt. Die im Rahmen des StudioLab
Praxis beforschten und bearbeiteten Inhalte werden laufend dokumentiert
und in angemessener Form archiviert und publiziert. Den Studierenden ste-
hen fur individuelle Besprechungen und Beratungen personliche Sprechstun-
den zur Verfigung.
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Semester
3

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle,
Jerome Ming, Varsha Nair, Nika Spalinger, Peter
Spillmann, Monica Studer | Christoph van den Berg,
Klodin Erb und Géaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.MAMM_MAT300.H2301 7

» Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480067

Master Kunst

StudioLab Reflexion 3 Semester

3

DK.MAMM_MAT301.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Elisabeth Nold
Schwartz, Silvia Henke, Jerome Ming, Varsha Nair, Nika

Das Modul dient der gemeinsamen Erarbeitung eines Uberblicks liber den Spalinger, Peter Spillmann, Monica Studer | Christoph
aktuellen Stand von Praxis und Debatten im inhaltlichen Feld des StudioLab van den Berg, Simon Kindle, Klodin Erb und Gaste
und des gewéahlten Majors und bietet Gelegenheit, Recherche und For- Modultyp

schungsmethoden kennen und anwenden zu lernen, die auf die spezifischen Pflicht

Frage- und Problemstellungen des StudioLab und des Majors zugeschnitten Credits

sind. Im Rahmen des Moduls werden eigene Fragestellungen fir die schrift- 3

lichen Master-Thesis entwickelt.
MyCampus

DK.MAMM_MAT301.H2301 ~

389 » Inhaltsverzeichnis » Kunst
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Master Kunst

Bildungswissenschaftliche
Studien Kunstpadagogik 3

DK.MAMM_MAT302.H2301

Untersuchung der der gesellschaftlichen Bedingungen in einer translokalen
und pluralen Kultur, auf deren Grundlage kunstpadagogische Anséatze artiku-
liert werden kénnen. Uberblick tiber die aktuellen kunstpadagogischen Dis-
kurse. Entwicklung einer eigenen kunstdidaktischen Position im kollektiven
Austausch und in Verbindung mit Unterrichtsbeforschung.

390

Semester
3

Datum
18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende

Jean-Pierrre Griter, Silvia Henke, Gastdozierende (wird
im halbjahrlichen Modulprogrammhandbuch
kommuniziert).

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.MAMM_MAT302.H2301 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480077

Berufsfeldpraxis 5 Semester

3

DK.MAMM_MAT303.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Wabhl

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_MAT303.H2301 7

391 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480075

Master Kunst

Fachdidaktik 3 Semester

3

DK.MAMM_MAT304.H2301
Datum

18. September - 22. Dezember 2023

Dozierende
Jean-Pierrre Griiter, Gastdozierende (wird im
halbjahrlichen Modulprogrammhandbuch kommuniziert).

) ) ) ) ] ) Modultyp
Die Fachdidaktik des dritten Semesters ist verknlipft mit der Planung des Pflicht

dritten und vierten Praktikums. Die fachdidaktischen, methodischen und

medialen Kenntnisse werden um die Thematik Raum (Plastik, Skulptur, Ins- Credits

tallation, Performance) erweitert. Dazu stehen zuséatzlich medienorientierte

Kursangebote zur Verfiigung, die individuell belegt werden kénnen. Analog MyCampus

zu diesen Kursen steht zusédtzlich das Angebot Diskurs zur Verfiigung, in dem DK.MAMM_MAT304.H2301 7

sie theoretische Kenntnisse und Methoden zu aktuellen diskursiven Frage-
stellungen entsprechend ihrer jeweiligen Vertiefung CIP oder MAPS erwei-
tern kénnen. Fachdidaktische und methodische Ansétze werden von Dozie-
renden und von Gastdozierenden, die im Schulbetrieb stehen vorgestellt und
diskutiert und sie werden um den ausserschulischen Kunstvermittlungsbe-
reich erweitert. Wahrend der ganzen Zeit werden die Studierenden in per-
sonlichen Mentoraten in der Planung und Reflexion ihres Unterrichts unter-
stlitzt. Die Studierenden analysieren ihre Unterrichtstatigkeit und prasentie-
ren ihr zweites oder drittes Praktikum.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480078

Master Kunst

Pl‘akti ku m 3 Semester

3

DK.MAMM_MAT305.H2301
Datum

18. September 2023 - 18. Februar 2024

Dozierende
Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle, Ursula Bachman,
verschiedene Praxislehrpersonen

. : . : : , . Modultyp
Die Studierenden organisieren ihr drittes Praktikum und fiihren es in eigener Pflicht

Regie und in Absprache mit der Mentor:in (Umfang 8 DL plus 1 DL Hospita-

tion) durch. Sie setzen ihr erweitertes fachdidaktisches und kunstpadagogi- Credits

sches Wissen in die Praxis um. Sie analysieren ihren Umgang mit Jugendli-
chen im Schulkontext (Klassenfiihrung, Lernberatung) und iiberpriifen die MyCampus

Erreichung der definierten Lernziele. Sie praktizieren erweiterte Formen der DK.MAMM_MAT305.H2301 7
Prozess- und Selbstbeurteilung. Sie analysieren ihre methodischen Ansatze

(Unterrichts- und Sozialformen, Rhythmisierung, Medieneinsatz, Zeitma-

nagement). Sie analysieren und entwickeln ihre Auftritts- und Sprachkompe-

tenz. Die Studierenden dokumentieren ihre Unterrichtsprojekte.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480079

Netzwe I"k 3 Semester

3

DK.MAMM_MAT306.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Gemass Modulprogrammhandbuch

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
2

Gemass Ausschreibung der organisierenden Kunsthochschule.

Eintrittsvoraussetzungen
Wird halbjahrlich im Modulprogrammhandbuch kommu-
niziert.

MyCampus
DK.MAMM_MAT306.H2301 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480080

Transfer 3 Somoster

3

DK.MAMM_MAT307.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Wird im Modulprogrammhandbuch kommuniziert.

Modultyp
- " - - - " Wahl
Kenntnisse transdisziplinarer Methoden, Arbeitsweisen und Fragestellungen. gt
Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen eines eigenen Projek- gre s
tes mit transdisziplindarer Ausrichtung.
MyCampus

DK.MAMM_MAT307.H2301 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480076

Berufsfeldpraxis 3 Semester

3

DK.MAMM_MAT308.H2301
Datum

18. September 2023 - 12. Januar 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Wabhl

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_MAT308.H2301 7

396 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dk/anlass-detail/?aid=480074

Stand: 15.07.2023
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